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Resumo

DIAS, Adriel Porto. O ensino do teatro e a formacgéo profissional na Era Digital.
2020. Trabalho de Conclusdo de Curso — Curso de Teatro Licenciatura, Centro de
Artes, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2021.

Os desafios da humanidade frente aos avancos tecnolégicos apenas crescem, no
desenvolvimento econémico e social. Ao longo da histéria, a humanidade enfrentou
importantes crises econdmicas e guerras mundiais que foram capazes de mudar a
percepcdo de mundo, de valores e 0 modo como as pessoas se relacionam em
sociedade. Por este motivo, o presente trabalho de conclusdo de curso visa
PROBLEMATIZAR o teatro como instrumento para a formacdo de cidadaos
conscientes e preparados para o que ha de vir. Tratar o teatro como um importante
saber na formacdao profissional €, provavelmente, um grande desafio quando se trata
de uma manifestacao artistica de carater estreitamente critico. Como guias tedricos
para embasar a discussdo, buscou-se 0s seguintes autores das ciéncias sociais:
Harari (2018) e Schwab (2016); e os autores do teatro como Spolin (2008), Ferreira
(2012), Brecht (1978) e Slade (1978). Este trabalho caracteriza-se por uma pesquisa
bibliografica de abordagem qualitativa, onde relacdes bibliograficas entre as areas da
histéria e ciéncias sociais e pedagogia do teatro e arte-educacdo foram realizadas a
fim de tracar convergéncias de pensamentos entre os ambitos diversos. Se o mundo
esta em constante transformacéo, o teatro pode ser um diferencial transformador na
preparacdo de sujeitos aptos a lidar com mudancas complexas? O teatro €
qguestionado como um instrumento em potencial para o desenvolvimento de
habilidades imprescindiveis aos seres humanos na era digital, podendo estar presente
de forma positiva em todas as dimensdes da educac¢éo basica.

Palavras-chave: Teatro; Habilidades; Formagéo Profissional; Era digital;



Abstract

DIAS, Adriel Porto. Theater education and professional training in the Digital
Age. 2020. Theater degree course, Arts Center, Federal University of Pelotas,
Pelotas, 2021.

In terms of economic or social development, humanity’s challenges concerning
technological advancements increase continuously. Throughout history, humankind
has faced significant economic crises and world wars capable of modifying people’s
perception of the world, their values and the manner they relate to each other in
society. Treating theater as crucial knowledge in professional formation is probably a
great challenge regarding a strictly critical artistic manifestation. For these reasons,
this undergraduate thesis aims to approach theater as an instrument for the formation
of conscious and well-prepared citizens regarding future events. Also, this work is a
qualitative research in which bibliographical relations between the areas of theater and
market were executed with the purpose of tracing convergences of ideas among the
several scopes. Because the world is in constant transformation, | question whether
theater can be a transforming differential in the preparation of individuals capable of
dealing with complex changes. In order to perform this research, from social sciences:
Harari (2018), Schwab (2016); and, from theatre: Spolin (2008), Ferreira (2012), Brecht
(1978) and Slade (1978) were adopted as theoretical support for the present
discussion. In conclusion, theater is thought to be a potential instrument to the
development of essential capabilities for human beings in the digital era and to be
positively present in all scopes of basic education.

Keywords: Theatre; Skills; Professional Training; Digital Age.
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APRESENTACAO

Inimeras transformacdes aconteceram no curso da historia até o século XXI.
Adentramos a segunda década do milénio numa velocidade de comunicacéo
estrondosa. Dentre o0s acontecimentos mais importantes para este momento,
podemos citar a Revolucédo Industrial como um dos eventos mais relevantes para a
mudanca de costumes e relacionamentos das pessoas e 0 mundo. Alguns estudiosos
acreditam que ainda estejamos em uma fase da revolugdo industrial, um
desdobramento da revolucdo informacional que resultou em sua quarta fase. Este
momento é caracterizado pela velocidade que os meios de comunicacao atingiram e
um impacto sistémico e ampliado de como o novo modo de producao afeta a vida das
pessoas.

O ano de 2019 foi marcado pelo surgimento de uma nova forma de virus, o Sars-
Cov-2, responsavel pela doenc¢a conhecida como COVID-19. Esta doenca foi capaz
de impactar a economia global e provocar milhares de mortes diarias em paises da
Europa, Asia e América. Quando tratamos em termos bioldgicos, entendemos que
formas virais dificilmente apresentam cura por métodos quimicos, preconizando a
prevencao e a vacinacgéo. E uma praga a ser combatida com a prevencg&o ao invés da
remediacdo, e com a informacéo ao invés da negacdo. Para que tenhamos uma ideia
da velocidade de mutacdo de um virus, até hoje ndo existe uma cura definitiva para a
gripe comum — decorrente do virus Influenza - e as vacinas devem ser retomadas a
cada ano, em razdo das inuUmeras formas como ele se modifica e surpreende o
sistema imunolégico humano.

De fato, existem fases que necessitam ser seguidas para alcancarem uma
férmula de vacina e, geralmente, ap0s varios testes, podem demorar meses para
serem distribuidas a sociedade. Diante deste quadro, as liderancas politicas e
autoridades das organizacbes de saude entenderam que o Unico meio de
enfrentarmos a pandemia, retardarmos a superlotacdo de hospitais e reduzirmos a
curva de transmissao e mortalidade pela COVID-19, seria o distanciamento social.
Associado ao uso de mascaras em locais publicos, a constante higienizacao das maos
e de ambientes compartilhados, o distanciamento veio como a alternativa viavel até o
momento em que surgisse uma resolucao definitiva.

Mas como o coronavirus pode ser capaz de causar reflexdes sobre o impacto

nesta sociedade? Além do impacto negativo na economia global, do aumento da
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xenofobia tipicamente americana em relacdo aos chineses e aos demais povos do
mundo (HARARI, 2020), podemos entender este processo como um forte catalisador
de um outro processo que ja ocorria no decurso do desenvolvimento humano: a
aceleragéo do desenvolvimento das tecnologias de informacéao.

E como preparar cidadaos para momentos como esse, de enfrentamento da faria
da natureza e caos nas organizacdes humanas? Harari! (2018) entende que
fenbmenos como guerras mundiais, crises econdmicas e aquecimento global s&o
elementos cruciais que devem ser abordados pela educagdo. S&o estes elementos
invisiveis e intocaveis que definirdo as condi¢cdes de vida humana e destacarédo a
necessidade de solucéo de novos problemas. O caos nos paises subdesenvolvidos,
como o Brasil, pode ser explicado por um atraso tecnoldgico e industrial que torna o
pais incapaz de suprir as demandas de consumo e solug¢des farmacologicas. Neste
quesito, explicou o professor Paulo Feldmann, da Faculdade de Economia,
Administracdo e Contabilidade (FEA), da USP? que ha apenas 19 empresas
brasileiras na lista das maiores do mundo, principalmente bancos e supermercados,
mas quem é capaz de produzir inovagdo € a industria e, segundo ele, sem que haja
incentivo ao desenvolvimento tecnoldgico e sem incentivos governamentais para as
industrias, o Brasil ndo consegue produzir insumos para vacinas (FELDMANN, 2021).

Se corremos o risco de paralisarmos nossas atividades presenciais em funcéo
de uma nova crise sanitaria, como buscar meios de preparacdo? Penso que o teatro
se encaixa nesse aspecto como um forte instrumento de apoio no desenvolvimento
da maioria das habilidades consideradas, pelo Férum Econdmico Mundial (FEM),
como cruciais para a vida util de empresas e a empregabilidade dos individuos. Aliado
a isso, o potencial de autoconhecimento e descoberta de si mesmo, faz com que o
individuo seja capaz de redescobrir seus potenciais e se reinventar frente aos novos
desafios. E imperativo que a educaco forneca meios com os quais 0s seres humanos
consigam se transformar, comunicar suas ideias, criar suas narrativas, trabalhar em
grupo, desenvolver um olhar critico e entender estratégias de aprendizagem continua.

Deste modo, este trabalho busca o enriquecimento da educacéo deste século

pelo emprego de contetdos e técnicas do teatro em sala de aula. No cenario de hoje,

! Yuval Noah Harari nasceu em 1976, em Israel. Ph.D em histéria pela Universidade de Oxford, é professor da
Universidade Hebraica de Jerusalém.
2 USP, sigla para Universidade de S3o Paulo.



como aponta Ferreira® (2012), o teatro é trazido como coadjuvante ou auxiliar de uma
educacio tecnicista e cartesiana. E necessario que o teatro tome espaco na educacao
contemporénea para desenvolver seus conteddos proprios e, consequentemente,
desenvolver nos alunos as habilidades humanas necessarias para o enfrentamento
de um mundo indefinido e desafiador. Ao longo deste trabalho, autores de areas da
historia e ciéncias sociais serdo confrontados com autores das areas de pedagogia
do teatro e arte-educacgéo para que possamos construir um conhecimento que pode
ser inovador em relacéo a formacéo de cidadaos preparados para um mundo de alta
complexidade.

A partir dos estudos empreendidos, o profissional da era digital sera aquele
capaz de enfrentar as adversidades do mundo inquieto, seja na ordem econdémica ou
natural. Ele devera possuir habilidades sociais de relacionamento e conhecimento de
gestao de informacdo muito maiores que as geracdes anteriores lidaram. Ao contrario
de seus pais, este individuo devera ser capaz de processar informacées com enorme
velocidade, em um mundo em que o trabalho bracal deixa seu espaco para as
maquinas.

E possivel que muitas das caracteristicas que vocé leia neste trabalho ja Ihe
sejam familiares. Isso acontece em virtude do fenébmeno conceituado por Schwab?*
(2016), a Quarta Revolucdo Industrial — tratada mais adiante neste trabalho —
caracterizado, primordialmente, pela alta velocidade de transformacéo. Desta forma,
considero pertinente que o profissional do futuro seja entendido como alguém que ja
tem consciéncia de si no mundo, no momento desta publicac&o. E importante salientar
gue a discussao que perpassa este trabalho busca o bem-estar individual e social,
sem que haja defesas ou criticas ao sistema econdmico atual. Os individuos s&o,
primeiramente, seres humanos e, posteriormente, os profissionais do futuro na era
digital. Ainda ndo € o momento de lidarmos com maquina do tempo ou carros
voadores, mas estamos em uma modificacdo de consumo analoga. Na linha da
evolucéo, o passado influencia o presente, enquanto o presente nos da pistas do que

h& por vir neste percurso.

8 Tais Ferreira é professora adjunta de Teatro na Faculdade de Educacao da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, pesquisadora e atriz.
4 Klaus Martin Schwab é um escritor e economista alemao responsavel pela fundagao do Forum
Econdmico Mundial, onde se rednem liderangcas mundiais e representantes. estudantes e jornalistas
para debaterem os principais problemas do mundo relacionados a sustentabilidade econdmica e
ambiental.
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A partir das projecdes do desenvolvimento mercadologico, e das consequentes
modificacdes nas caracteristicas de consumo, este trabalho busca referencial para
refletir sobre meios de enfrentar incertezas. Se o mundo estd em constante
transformacdo, o teatro pode ser um diferencial elemento transformador na
preparacao de sujeitos aptos a lidar com mudancas mundiais? Esta é a pergunta que
inflama esta pesquisa e urge ser respondida. Ao longo deste trabalho, diversos
autores sao reunidos para dialogar e buscar apontamentos que corroborem para uma
resolucdo de questdes inerentes da sociedade contemporanea. Alicercado no
conhecimento que ja temos do teatro em sala de aula, sem a busca de novas
metodologias ou formas educacionais. As transformacdes que vemos hoje em dia nao
sdo eventos isolados, tratando-se de desdobramentos de outros eventos ja narrados
pela histéria. Os desafios da sociedade encontram novos agentes, responsaveis por
alteracbes importantes e a decorrente necessidade de adaptacdo a essas
transformacdes.

Para fortalecer a fundamentacgédo deste trabalho e tirar conclusdes significativas
€ realizada uma pesquisa exploratoria de carater qualitativo. Gonsalves (2007)
entende que a pesquisa exploratdria visa esclarecer e desenvolver ideias, com a
finalidade de promover uma aproximacdo a um fendmeno pouco pesquisado,
explicitando e tornando possivel a construcdo de hipoteses. Ratifica-se o0 uso da
pesquisa qualitativa exploratoria pelo fato de estarmos trabalhando com dados néo
encontrados em revistas cientificas renomadas, dissertacdes publicadas em
plataformas digitais® ou monografias dentro da universidade

Em um primeiro momento, foram realizadas pesquisas bibliograficas nas areas
de ciéncias sociais — Harari (2018) e Schwab (2016) - e teatro - Spolin (2008), Ferreira
(2012), Brecht (1978) e Slade (1978) -, a fim de estruturar um referencial teérico e
relacionamento entre os autores. A partir da fundamentacédo tedrica, foi possivel
realizar um estudo e aprofundamento, possibilitando empreender conexdes
resultantes da analise do material selecionado. Além disso, € notoria a auséncia de
pesquisas que relacionem o teatro ao desenvolvimento de habilidades consideradas
relevantes ao cidadao trabalhador no contexto altamente tecnoldgico. Os instrumentos

utilizados consistiram em livros fisicos e digitais, encontrados na internet e de meu

5 Buscas realizadas em revistas cientificas disponiveis na internet, como Scielo e CNPq. Além de
buscas em trabalhos de conclusédo de curso disponivel na plataforma do curso de Teatro da UFPel
(Disponivel em: <https://wp.ufpel.edu.br/teatro/trabalhos-de-conclusao/>. Acesso em: 19 jul. 2020.
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acervo pessoal. Cabe ressaltar que, em razdo da pandemia, ndo houve a

possibilidade de trabalhar com livros da biblioteca da universidade.
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POR QUE PESQUISAR SOBRE O TEATRO?

Para comecar a falar da minha relacdo com o teatro, poderia me transportar para
cerca de quinze anos atras. Nesta época, eu tinha um fascinio surreal pela televisao
e era um guia ambulante da programagao do entretenimento brasileiro. “Teatro”, foi a
resposta que recebi quando perguntei sobre o que deveria estudar para ser ator, aos
dez anos. Claro, naquela época pensar em seguir a carreira artistica era impossivel,
faltavam informacdes necessarias e conhecimentos acerca do funcionamento de
universidades. O terreno que piso hoje nao foi explorado previamente por
praticamente ninguém de onde eu vim.

Apesar de ser o “palhago” dos grupos aos quais eu pertencia, os estimulos
artisticos e comunicativos eram quase inexistentes. Lembro de consumir diariamente
o trabalho de um humorista gaucho chamado Derli Lemes - criador do personagem
Mulita, lancando trés albuns de piadas e atingindo o Disco de Ouro Regional no Rio
Grande do Sul na primeira década (LUIZ, 2010). Eu fui capaz de memorizar as piadas
e reproduzir por ai e, com excecdo de quem ja ouvira milhares de vezes, provocava
risos aos que ouviam.

Meu primeiro contato com o teatro, na sexta série do ensino fundamental, na
disciplina de Literatura, foi um verdadeiro fracasso. Lembro que nds, meus colegas e
eu, estudavamos o contetdo de géneros textuais, o trabalho final era produzir uma
peca de teatro. Como fazer isso? Nao sabiamos. Sabiamos que tinha que ter um texto
em discurso direto, mas ndo sabiamos que poderia haver marcacées em dramaturgia.
Eu ndo sabia o que era dramaturgia. Lembrando: o conteudo era “texto teatral”. Ndo
sabia trabalhar em grupo, ndo sabia respeitar as ideias dos outros. E ndo sabiam
respeitar as minhas. Depois de muita confusdo que envolveu a direcdo da escola,
inclusive, a tal ‘pecinha’ saiu: a histéria de um filho que contrariava o pai para seguir
sua sonhada profissao.

Dois anos depois, na oitava série, uma professora de Artes era a “monstra”
recém chegada na escola. Lembro que ela era dura em suas colocagdes e jamais uma
aula de Artes pesou tanto como naquela época. Ao longo do ano letivo, ela mudou de
humor e passou a rir das minhas expressdes durante as aulas. Segundo ela, eu era
excessivamente expressivo e comunicava com o olhar — “Eu adoro as tuas caras”, ela
dizia. Eu odiava, ainda odeio esse tipo de comentario que questiona minha seriedade

no meu trabalho, porém usei isso como artificio para amolecer aquele coracao frio.
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Aos quinze anos, eu tinha firme na minha mente que eu deveria ser cientista. Eu
tinha uma habilidade analitica consideravel, tinha facilidade com linguagens e adorava
a disciplina de Ciéncias até entdo. Meu ensino médio foi integrado e focado nas
cadeiras cientificas, uma adolescéncia cercada por autores como Vogel® e Feltre’.
Mas foi nesta época que tive meu contato mais significativo com o teatro. A disciplina
de Historia Il foi a responsavel por me fazer protagonizar um espetaculo sobre a
Grécia Antiga. Eramos um bom grupo, trabalhamos bem, tinhamos que montar o
texto, pensar em cenario, figurino, marcagdes. Tinhamos palco, cortina e plateia. Sai
desse trabalho com o comentario “Tu tens talento pro teatro”.

Mais tarde, um professor de Quimica Organica presenciou uma imitagdo minha
em sala de aula e largou um memoravel “Estas perdendo dinheiro na quimica. Teu
lugar ndo é aqui.”. Talvez ele tivesse razdo, mas ja era tarde demais. Me formei como
Técnico Quimico no ano de 2014 e comecei a trabalhar na area farmacéutica. E se tu
achas um absurdo o fato de estar lendo isso em um trabalho sobre o teatro, talvez eu
possa citar autores como Brecht e todo o seu respeito pelo conhecimento cientifico:
“No entanto, devo confessar, por muito que fira a sensibilidade de alguns, que n&o é
possivel subsistir como artista sem me servir a ciéncia” (BRECHT, 1978, p.50).

Durante minha experiéncia profissional consideravel, fui o responsavel pela
organizacdo de um laboratério e pelo treinamento de quase trinta pessoas que
chegavam na empresa. Neste contexto, percebi duas particularidades interessantes,
que serdo abordadas neste trabalho: a primeira é a necessidade de inteligéncia
emocional, habilidade extracurricular necesséria para superar problemas diarios do
trabalho; a segunda, a importancia da comunicacdo e de habilidades de
argumentacdo e clareza na mensagem. Foram cinco anos atendendo a iniciativa
privada com talentos de lideranca e comunicacdo que aprendi, insuficientemente,
durante a educacéo bésica.

A partir dessa época, meu interesse pelo comportamento humano era
consideravel. Assistia a aulas de Calculo com Freud® na médo. Meu interesse pelo
teatro nasce ai, do estudo do comportamento humano frente aos desafios impostos
por uma sociedade complexa. O teatro trouxe algo que a psicologia nao traria: o

estudo da expressividade em sua esséncia, sem patologias, sem conflitos, apenas um

6 Arthur I. Vogel, autor de livros técnicos de Andlise Quimica Quantitativa.
7 Ricardo Feltre, autor de livros de Quimica Geral, Fisico-Quimica e Quimica Orgénica.
8 Sigmund Freud foi um médico neurologista e psiquiatra criador da psicanalise.
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corpo que era capaz de comunicar através dos cinco sentidos. Jamais pensei em
cursar outra modalidade que néo fosse a licenciatura, acredito que depois de todas as
minhas vivéncias, o0 meu diferencial se encontra justamente na amplitude de ideias e
no pensamento da educacao.

A opcéo pelo curso de Licenciatura em Teatro nasce diretamente das minhas
experiéncias como profissional da area de Quimica. Nao sigo diversas areas por
indecisdo, tomo muitas decisfes ao longo do dia, algumas decisdes baseadas em
cancelar outras decisdes. O fato é que se nao tivermos dominio de multiplas &reas ao
mesmo tempo, ficaremos para trds, como busco enfatizar neste trabalho. Neste
contexto, ressalto que sou grato a um profissional multidisciplinar por me apresentar
o teatro, porque jamais eu conheceria as potencialidades que esta arte é capaz de
desenvolver em cada um.

Ao alcancar o curso de Teatro, fui ficando apaixonado a cada semestre pelo que
essa arte é capaz de promover no processo de aprendizado. Foi aqui que aprendi a
organizar os estudos, aprendi o que é um trabalho duro de criagcéo e o peso da palavra
bem dita em cena. Ao longo das cadeiras de Pedagogia do Teatro, carregueli
experiéncias e autores que enriqueceram meu modo de pensar e me trouxeram
conteudo suficiente para fundamentar qualquer trabalho académico. O maior desafio
foi colocar em pratica, no estagio da licenciatura.

Contudo, a experiéncia foi extremamente positiva e me movimenta nesta
producéo. Tive a oportunidade de trabalhar com criancas de aproximadamente cinco
anos, por um periodo de dois meses. Os efeitos do trabalho com o teatro ali foram
notaveis. Tiramos do casulo os mais timidos, os mais bagunceiros se mostraram
criativos e participativos, e a turma em si conseguiu se unir em um processo saudavel
de colaboracao e trabalho em grupo. Foi a oportunidade que eu tive de passar para
frente uma bagagem de teatro importantissima que foi absorvida anteriormente.

Quando reuno estes fragmentos de experiéncias pessoais, busco compreender
que o papel do teatro e dramatizacdo na formacdo humana é indispensavel no
desenvolvimento de habilidades sociais do individuo, através da experimentacao
cénica em sala de aula. A médio prazo, foi necessario para um publico voraz de teatro
no século XX, assim como no inicio da civilizacdo humana, quando a representacao
comecou a ser utilizada como meio de comunicacdo. Esta sendo necessario na

formacdo de bons ouvintes, bons professores e bons artistas que alimentam a
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industria de entretenimento. Da mesma forma, podemos presumir que sera
indispensavel para manter a humanidade, assim como formar bons profissionais, em
uma sociedade que ruma ao desenvolvimento tecnologico e a supremacia do
algoritmo.

Em pesquisas prévias® a este trabalho, ressalto que ndo foram encontradas
outras pesquisas que se valham dos potenciais do teatro na escola em direcdo ao
futuro do trabalho. Entretanto, apesar de existirem pesquisas em numero reduzido, o
teatro ainda € encontrado como ferramenta de associacdo a objetivos aquém aos
conteudos de teatro, servindo de apoio a outras disciplinas e areas de conhecimento.
Neste trabalho néo sera utilizado o teatro como apoio ao desenvolvimento de outras
metodologias, mas sera tragcado um panorama das potencialidades artisticas para
entender como que 0s conteddos de teatro sdo — e serdo - importantes para as
préximas geracdes, tomando por base as metodologias ja descritas pelos autores do

campo teatral.

9 Pesquisas realizadas dentro de revistas cientificas como Scielo e CNPq, além da busca por materiais
em trabalho de conclusdo de curso de egressos do curso de Teatro Licenciatura da Universidade
Federal de Pelotas.
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A EVOLUCAO: DESVENDANDO O CENARIO

Atualmente, passamos por uma série de modificagbes nos habitos, crencas e
consumo. Dentre os fatores cruciais para esta modificacdo, fenbmenos como a
globalizacdo e o aumento do uso da internet como ferramenta de aceleracdo das
comunicacdes tém tido papel de protagonismo. Entende Schwab (2016) que neste
momento, a humanidade passa por algo completamente distinto. Trata-se de uma
revolucao tecnoldgica que pode ser considerado um desdobramento da terceira fase
da Revolucao Industrial'®. Assim, a quarta revolucéo industrial pode ser compreendida
por trés aspectos essenciais: a velocidade de evolucdo, ndo mais linear, ela atinge um
crescimento exponencial; a amplitude e profundidade de modificagbes, capaz de
mudar a esséncia das relacbes humanas; e o0 impacto sistémico de suas
transformacdes, que perpassam fronteiras geograficas (SCHWAB, 2016).

Schwab, além de autor do livro A quarta revolucao industrial, é o idealizador do
The World Economic Forum — em portugués, O Férum Econémico Mundial (FEM) —
cuja finalidade é o debate e a facilitacdo de didlogo entre empresarios e liderancas
politicas mundiais acerca dos problemas do mundo. Em 2018, com base nos dados
coletados em reunido, o relatério The Future Of Jobs Report, apresentado pelo Férum
Econdmico Mundial trouxe um panorama geral do futuro profissional em diversas
regibes do mundo. O Brasil, enquadrado na categoria América Latina e Caribe, foi
apontado como a regido onde emergem as profissées de Engenheiro de Software,
Mercadologos e Vendedores (FORUM, 2018). Do mesmo modo, as profissdes
apontadas em declinio foram Assistente Administrativo e Contadores, entre outros.
Cabe ressaltar que as profissbes citadas como profissbes em decadéncias sao as
mesmas definidas por Harari (2018) como as profissbes técnicas e sistematicas
passiveis de substituicdo por tecnologia inteligente, baseado nos calculos de
algoritmo.

Até 2022, o Brasil aparece ao lado de Holanda, Estados Unidos, Canada, Quénia
e India nos paises onde dever&o ser investidos esforcos em previdéncia social para
oferecer apoio aos individuos que necessitarem de adaptacdo a nova configuracdo do

mercado de trabalho. Deste modo, a revolugdo pode ser responsavel por grandes

10 A terceira fase da revolugao industrial, ocorrida em meados do século XX, foi chamada de Revolugdo
Informacional, e pode ser entendida por um crescimento significativo nas areas da eletrénica e sistemas
de informacéo (SCHWAB, 2016)
11 FEM: sigla para Férum Econdmico Mundial.
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modificacdes na forma como conhecemos o mercado de trabalho, agravando a
desigualdade de renda. Por isso, neste trabalho, problematizamos uma nova
metodologia na forma de educacdo. Neste momento, é necessario que o individuo
entre na escola e tenha competéncias de autodesenvolvimento, interagao e percepcéo
do mundo.

Contudo, a maior projecao trazida pelo Forum foi a provavel contratacdo de
novos funcionarios com as habilidades necessérias ao funcionamento das grandes
empresas. A questdo é: quais as habilidades que entram em prova no mercado de
trabalho nos proximos anos? Segundo os dados dispostos no relatorio oficial
(FORUM, 2018), as habilidades do profissional da era digital deverdo se alicercar nas
seguintes competéncias: Pensamento analitico e inovador; Criatividade, originalidade
e iniciativa; Aprendizado ativo e estratégias de aprendizado; Tecnologias em design e
programacao; raciocinio logico, resolucées de problemas complexos e idealizacao;
lideranca e influéncia social; pensamento critico; resiliéncia, tolerancia ao estresse e
flexibilidade; e, por fim, a inteligéncia emocional.

Para Harari (2018), frente a todas as revolug@es tecnologicas que enfrentamos
€ impossivel estabelecer com exatiddo o cendario que enfrentaremos em 2050,
entretanto é indiscutivel que a maquina modificara toda a forma de trabalho. E de
referir que Yuval Noah Harari medita duas horas por dia e ndo tem smartphone. Seu
livro Sapiens: Uma breve histéria da humanidade (2015) tornou-se um fenémeno
internacional e foi lancado em mais de cinquenta linguas. Neste trabalho, partimos
dos questionamentos trazidos por ele no seu terceiro livro: 21 licdes para o século 21,
publicado no ano de 2018, inspirado em artigos e entrevistas do autor em varios
jornais e debates surgidos durante as conferéncias que pronunciou.

Segundo o autor, “Humanos tém dois tipos de habilidades — fisica e cognitiva.”
(HARARI, 2018, p.41), deste modo podemos entender a importancia destas
habilidades quando pensamos na linha de evolugdo do Homo Sapiens. Ao longo da
evolucéo, os seres humanos aprenderam a dominar o fogo e entender a natureza até
0 momento em que compreenderam a agricultura. Neste estagio, as duas habilidades
descritas por Harari podem ser compreendidas por dois momentos: o entendimento
do mecanismo do fogo, e o processo de esfor¢o para controlar o fogo (lenha, atrito de
pedras para lancar as primeiras faiscas); ou, no segundo exemplo, o funcionamento

das necessidades da vida vegetal e o posterior plantio. Entretanto, o desenvolvimento
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humano se caracterizou pela forte cooperacao entre individuos e pela busca constante
do aumento da produtividade e dominio de novas técnicas.

Até este momento, os humanos se mantiveram superiores aos demais
mamiferos no que se trata do processo cognitivo e, pelo mesmo parametro, se
mantiveram superiores ao processo de mecanizacdo. Apesar de terem sido
substituidos em diversos setores a sua habilidade fisica pelas maquinas, a tecnologia
ainda era incapaz de aprender sozinha e desenvolver sistemas de raciocinio. A partir
de entdo “surgiram novos trabalhos no setor de servicos que requeriam o tipo de
habilidade cognitiva que s6 os humanos possuiam: aprender, analisar, comunicar e
[...] compreender as emogdes humanas” (HARARI, 2018, p.40). Os humanos dividiam
potenciais de inteligéncia com as maquinas, mas até aquele momento, era impossivel
a criacdo de uma consciéncia artificial.

Porém, com o crescimento das pesquisas na area de biotecnologia e inteligéncia
artificial, as maquinas estdo avancando na compreensao das emocdes. Através do
desenvolvimento de estudos ligados a bioquimica, € possivel entender as reacdes
internas do nosso organismo e compreender quais compostos quimicos sdo 0s
responsaveis por determinadas emocdes. Atualmente, neurocientistas e
endocrinologistas vém se dedicando as pesquisas acerca das reacdes quimicas
envolvidas nas emocdes e sentimentos. Como exemplo, podemos citar os estudos a
respeito da Serotonina, um importante receptor neurolégico que, segundo a BBC
(2017), “flui guando vocé se sente importante. O sentimento de soliddo e até mesmo a
depresséo s&o respostas quimicas a sua auséncia™?.

A partir das pesquisas realizadas no campo da biotecnologia, as “emog¢des nao
sdo um fenémeno mistico — sdo resultado de um processo bioquimico” (HARARI,
2018, p.48) e é possivel que estes processos sejam compreendidos por maquinas
carregadas de algoritmo. Nem mesmo a arte ficara imune as inovacdes tecnoldgicas.
A arte costuma estar associada a expressado de emocgdes, ao encontro com subjetivo
e ao desprendimento do que é real para alcancar um novo estado de consciéncia.
Neste contexto, é possivel que futuramente o algoritmo seja capaz de entender as
emocdes do usuario e ele mesmo faca a escolha das musicas que serdo consumidas.

Com isso, a0 passo em que a maguina seja capaz de identificar as reacgbes

12 Trecho da reportagem da BBC, intitulada “Os horménios da felicidade: como desencadear efeitos da
endorfina, oxitocina, dopamina e serotonina”, publicada em 02 de abril de 2017.
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bioquimicas especificas, ela também podera ser capaz de ter as melhores escolhas
para acompanhar momentos de tristeza ou alegria.

Se a maquina, abastecida do algoritmo, esta cada vez mais adquirindo
capacidades que eram exclusivas dos seres humanos, como devemos nos preparar
para essa importante mudanca? Talvez devéssemos considerar 0os avang¢os ocorridos
nos sistemas econdmicos e sociais nos ultimos séculos, tomando-as como base para
projetar as transformagfes. Se ampliarmos o cenario mundial e entendermos como
as relacbes humanas se fundamentam, € possivel tracar uma linha evolutiva dos
ativos de valor das sociedades. Harari (2018) aponta que, antigamente, a terra era o
ativo de maior valor que garantia poder ao suserano'?; nos tempos modernos, com a
revolucao industrial, agueles que detinham o poder da maquinaria eram 0s sujeitos no
poder. Entretanto, nos préximos anos, os dados (de pessoas, documentos,
localiza¢cBes, consumo etc.) tendem a tomar o protagonismo e serem 0 objeto mais
valoroso do século XXI, onde a corrida ja comegou com Google'4 e Facebook?®.

Em um cenario de incertezas e intensas modificagbes no campo
socioeconémico, é urgente garantir que os seres humanos mantenham sua presenca
no planeta. A educacéao ainda é uma das mais fortes aliadas que temos. Ao contrario
do que comumente ocorre ao longo das ultimas geracfes, € improvavel que um
individuo mantenha uma Unica carreira durante a vida. No século XXI, é provavel que
a modalidade de aprendizado ativo seja estendida ao longo da vida, e ndo mais
situado na primeira parte da vida do individuo, correspondente a educacéo infantil e
aos ensinos fundamental e médio. Deste modo, € imprescindivel que o ser humano
aprenda a se reinventar a cada instante, isto porque as modificacfes estardo em
velocidade cada vez maior.

Neste caso, entramos em outro conflito. E necessario entender como as escolas
do futuro deverao estar planejadas e preparadas para receber este aluno e lancar na

sociedade com todo o preparo necessario para um mundo competitivo. Seria proficuo

13 Individuo que, no feudalismo, era responsavel e tinha o dominio do feudo principal de que dependiam
outros feudos e vassalos; senhor feudal. (DICIO, 2021).
14 Google, também conhecido como Gigante das Buscas, trata-se de uma empresa multinacional que
oferece servicos online e softwares para download. A companhia tem um leque de produtos, dentre
eles: Google Tradutor, Google Mapas, Navegador Chrome, assistentes virtuais e lojas de aplicativos.
(TECHTUDO, 2021).
15 Facebook é uma rede social que permite o compartilhamento de mensagens, links, fotografias e
videos. Criada em 2004 por Mark Zuckerberg, se tornou detentora de marcas como Instagram e
Whatsapp (CASTRO, 2021).
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para a sociedade uma reestruturacdo de todo o modo de ensino, adaptando novas
ferramentas e compreendendo novos fendmenos que ja ocorrem na atualidade: é o
caso do crescimento exponencial do uso da internet ou o impedimento do
funcionamento das escolas em virtude de pandemia.

Harari defende que o papel do professor na educacao do futuro esta longe de
despejar mais informacdo, uma vez que estamos todos cercados em um oceano
informacional. Ainda segundo o autor, “a maioria das escolas também se concentra
demasiadamente em prover os alunos de um conjunto de habilidades
predeterminadas.” (HARARI, 2018, p.322). Entretanto, como ndo sabemos
exatamente a realidade que encontraremos, é impossivel selecionar quais serédo as
habilidades necessérias. O papel primordial do professor deve ser o de extrair sentido
da informacéo e discernir 0 que é realmente util a formacéo do aluno e, ao mesmo
tempo, estimular que o aluno consiga realizar essa triagem ao longo da vida. E urgente
gque o estudante consiga aproveitar a informacdo da melhor maneira possivel,
conseguindo interpretar e reproduzir o aprendizado em diferentes campos. Afinal, a
reinvencdo de cada um tende a se tornar irrefredvel, especialmente em um planeta
com recorrentes crises diplomaticas e fenbmenos naturais.

Moreira (1995) apresenta o conceito, desenvolvido por Ausubel'®, de
aprendizado significativo, ou seja, um aprendizado capaz de ancorar o conhecimento
prévio do aluno. Uma das condi¢des para a ocorréncia da aprendizagem significativa
esta relacionada com a bagagem de aprendizado do aluno. Neste caso, entendeu o
autor que, além do aprendizado significativo, existe o aprendizado mecanico
caracterizado pela pouca relacdo com aspectos ja conhecidos pelo aprendiz. Desta
forma, de acordo com Harari (2018), cabera ao professor desencadear o aprendizado
significativo, respeitando a informacao prévia que o individuo adquire na internet. Com
0 aumento exponencial da quantidade de informacédo disponivel gratuitamente na
internet, o aprendizado mecanico deixa de ter importancia na sala de aula. A escola
tera um papel de mediadora, visando a aprendizagem significativa do aluno com base
nas informacdes obtidas por ele.

Neste contexto, é vital que os educadores — educacgéo basica e superior - e as

politicas educacionais se atualizem e identifiquem o problema. “Muitos especialistas

16 David Ausubel (25 de outubro de 1918 — 9 de julho de 2008) foi um psic6logo, educador e pesquisador
americano que trabalhou em areas como a psicologia étnica e o campo da aprendizagem significativa,
uma das bases do construtivismo moderno (ENCYCLOPEDIA, 2021).
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em pedagogia alegam que deveriam ensinar os 4Cs da educacdo — pensamento
critico, comunicagao, colaboragao e criatividade”’ (HARARI, 2018, p.323). Os 4Cs da
educacdo, originalmente desenvolvido por Cathy N. Davidson, € apontado por NEA —
National Education Association — uma associagdo americana que busca capacitar
professores para que desenvolvam estas habilidades. A partir de agora, o mais
relevante na educacdo sera o aprendizado de habilidades genéricas da vida, em
detrimento da aprendizagem puramente técnica. E necessario que o individuo saiba
cooperar com diferentes personalidades e preservar o equilibrio mental em situacfes
nao familiares. Em 2050, segundo Harari, “vocé vai precisar reinventar vocé mesmo
varias e varias vezes” (HARARI, 2018).

De fato, para conseguir se reinventar tantas vezes ao longo da vida, torna-se
necessario uma reformulacdo completa na educacdo béasica. Trabalhamos agora
sobre projecbes dadas por um historiador, economistas e chefes de Estado, que
podem ser facilmente cruzados para chegarmos a um denominador comum. Com
isso, alcancamos um conjunto importante de todas as habilidades que deverdo ser
desenvolvidas nos seres humanos a fim de que alcancem autonomia de pensamento
e ndo percam seu espaco no mercado de trabalho. E urgente ressaltar que os avangos
tecnoldgicos, capazes de colocar a maquina em evidéncia, ndo diminuem o principal

diferencial dos seres humanos: serem humanos.

17 Citado por Yuval Noah Harari. Referenciando Cathy N. Davidson, The New Education: How to
Revolutionize the University to Prepare Students for a World in Flux (Nova York, Basic Books, 2017).
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A EVOLUCAO: O TEATRO COMO PROPULSOR.

Diante destas proje¢des, como o teatro em sala de aula poderia ser utilizado
como um principio importante no desenvolvimento das habilidades do futuro? “Por
meio de atividades que relacionem o fazer e a apreciacao teatral, podemos estimular
o aprendizado de conteudo especificos do teatro que, contudo, perpassam as
competéncias e habilidades necessarias a vida cotidiana, as relagbes humanas e ao
mundo do trabalho.” (FERREIRA, 2012, p.13). Dessa forma, Ferreira ratifica que o
teatro € um poderoso conhecimento adquirido na escola e que € indispensavel na vida
adulta. Vale ressaltar que o ensino do teatro ndo se prende apenas a educacdo infantil
e ensino fundamental, devendo ser pensado com cuidado para as idades mais
avancadas de ensino médio e profissionalizante.

Brecht declarou sua esperanca de um futuro préximo em que “a arte extraira a
diversdo da nova produtividade, [...] que tanto faz melhorar nossa existéncia”
(BRECHT, 1978, p.107). E imperativo que a arte se coloque em evidéncia nos
préximos anos, largando seu papel de contrariedade combativa aos sistemas sociais
e se posicionando criticamente em relacdo aos efeitos que estes sistemas causam.
Considera-se a linha ténue entre critica e combate: ndo cabe a arte combater as
formas de organizacdo adotada pelos préprios seres humanos, mas cabe a arte
criticar e provocar reflexdo que, posteriormente, desencadeie reflexdes capazes de
melhorar a vida de todos os individuos. Schwab (2016) considera que um dos maiores
desafios desta nova era tecnoldgica seja o aumento exponente da desigualdade
social. Neste aspecto, a arte assume um importante papel junto as organizacfes de
educacéo e preparacdo dos atores que estardo em cena nas proximas décadas.

E impossivel que o teatro atenda a absolutamente todas as demandas da
educacdao, é claro. Entretanto, ndo devemos considerar estas projecdes estejam em
carater utdpico. Atestando isto, cito o programa Globo Repérter'® (edicdo do dia 28
jun. 2019, “Futuro do Trabalho”), onde a UNICID?® foi apresentada como a instituicdo
gue prepara os estudantes de medicina para o seu futuro profissional. A Universidade
trabalha encenacéo para desenvolver a empatia nos futuros profissionais da saude,

com a orientacdo da professora Clarice Olivo. Neste caso, as alunas simulam o

18 programa da TV Globo, aberto, com documentérios sobre ciéncia, viagens e assuntos da atualidade.
(GLOBO, 2019)
¥ UNICID, sigla para Universidade Cidade de Sao Paulo.
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diagndstico de HIV positivo e a relacédo delicada de paciente e médico. Apesar deste
trabalho focar na educacao basica, podemos estabelecer parametros positivos da
aplicacdo das metodologias cénicas nos ensinos profissionalizantes e superior
também.

Dialogando com as politicas publicas na educacéo brasileira, € necessario que
levantemos as projecfes do Ministério da Educacao para o Brasil. Isto € possivel a
partir da analise da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), a BNCC?, que,
recentemente, passou a ser o grande guia em relagdo aos conteudos de ensino na
Educacdo Bésica. Especificamente na area do teatro, ressalta-se a convergéncia
entre competéncias a serem trabalhadas na sala de aula e aquelas necessarias ao
desenvolvimento do profissional na era digital. Entendendo que este é o documento
norteador da educacéo, estabelecido pela Portaria n® 3312, deve ser compreendido
como um referencial no qual o teatro devera ser desenvolvido, sem que haja
discussbes de opinido ou mérito deste projeto homologado no Brasil.

Para organizar este trabalho e alicercar o entendimento sobre as potencialidades
do teatro na educacdo do futuro, esta producdo se organiza em cinco itens.
Consideraremos aqui as competéncias citadas pelo relatério do FEM (2018),
intersectadas com as competéncias citadas por Harari (2018), citados e detalhados a
seguir nos itens enumerados nesta producdo. Para entendermos a organizacao dos
itens neste trabalho, partiremos da afinidade entre as competéncias seguindo a linha
de producdo de um trabalho criativo. Esta foi a forma encontrada para que seja
possivel organizar uma linha de pensamento coesa e, por conseguinte, alcancar uma
unido entre autores das areas das ciéncias sociais e artes cénicas.

Partimos da ideia de que um projeto deva ser proposto, através da troca de ideias
com outros integrantes; o segundo item envolve a criagdo de um projeto, buscando
pioneirismo e clareza no que se comunica; no terceiro item trata do relacionamento
com o grupo e a superagdo dos desafios que envolve a convivéncia e a possivel
divergéncia de ideias; o quarto item representa o processo avaliativo e contextual a

respeito do processo de criacao; por fim, o quinto item traz a ideia de que o projeto

20 BNCC. sigla para Base Nacional Comum Curricular.

2t Portaria n° 331, de 5 de abril de 2018. Disponivel em: <
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/historico/ PORTARIA331DESDEABRILDE2018.pdf>.
Acesso em: 13. mai. 2021.
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tenha sido concluido com éxito, o problema tenha sido solucionado e que possa ser
reproduzido da melhor maneira a partir da experiéncia.
Por isso, 0s itens presentes neste trabalho sdo os seguintes grupos teoricos:
1) Comunicacéo; inteligéncia emocional, flexibilidade, tolerancia ao estresse,;
2) Criatividade; Inovacéao; Originalidade; Iniciativa;
3) Colaboracéo; lideranca; influéncia social; resiliéncia;
4) Pensamento critico e analitico; raciocinio; resolucfes de problemas;

5) Aprendizado ativo e estratégias de aprendizagem.
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Item I: Comunicacéo; inteligéncia emocional, flexibilidade; toleréancia ao
estresse.

Falar de teatro implica necessariamente em falar de uma forma de linguagem,
fundamentada na acdo. Quanto a seus elementos essenciais, temos 0s atores e
espectadores, respectivamente, o emissor e 0 receptor da mensagem dentro da arte
da interpretacdo. A mensagem consiste em uma narrativa baseada em dramaturgias,
que € montada através de um relacionamento direto com os espectadores. Segundo
Harari (2018), o Homo Sapiens obteve vantagem ao longo da historia gracas a sua
capacidade de pensar junto em grandes grupos. Além da racionalidade individual, as
narrativas criadas em sociedade, sejam elas em viés econémico ou cultural, sdo os
pilares da nossa sociedade.

As narrativas que sustentam as relagfes sociais ndo estdo restritas as
dramaturgias, textos classicos ou filmes de ficcdo. Entendemos por narrativas, todas
aguelas convencdes que fazem com que as relacdes diversas sejam possiveis. As
religides, segundo Harari (2018), sdo importantes narrativas que moveram grupos
sociais para a paz ou para a guerra. Da mesma forma, as relagcdes econdmicas sao
alicercadas em narrativas. Por exemplo, vocé so6 troca seus bens materiais por uma
nota de papel - a moeda - gracas a uma narrativa aceita universalmente que torna
este valor simbdlico. Paralelo a isso, um chimpanzé jamais aceitaria trocar uma
banana por uma nota de papel.

Poetas e dramaturgos foram indispensaveis para a construcdo de diversas
narrativas que fundamentam a sociedade contemporanea uma vez que “pessoas
construiram catedrais porque leram poemas sobre Deus [...] e porque ficaram
hipnotizadas ao assistir a pecas teatrais sobre Deus.” (HARARI, 2018, p.304). Dessa
forma, a comunicacdo € um grande combustivel do desenvolvimento nos ultimos
séculos. Gracas a ela, ensinamentos foram passados de geracdo em geracao, até o
momento em que estamos e para onde estamos nos dirigindo no curso da Historia.

E provavel que as relagbes humanas continuem a se basear por essas
narrativas. Entretanto, com os avancos tecnolégicos e o fortalecimento do contato por
meio de smartphones, a interpretacdo de codigos seja um desafio cada vez maior.
Isto €, na minha concepc¢dao, a tecnologia tende a substituir cada vez mais o contato
fisico, dando espago a uma forma de comunicacgao nova e ainda pouco desenvolvida

pela humanidade nesta nova era. E através dela que as empresas seréo capazes de
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manter seu poder persuasivo frente aos clientes e concorrentes. E impossivel atender
seres humanos sem entender as sensacdes e questdes do seu cliente.

Portanto, “a alfabetizacdo das letras [...] deveria ser, também, aliada a
alfabetizacbes outras, aquelas que capacitariam nossos alunos a construir seus
préprios significados e reflexdes [...]" (FERREIRA, 2012, p.9) e é aqui que reside um
dos principais diferenciais do teatro na sala de aula. Através da corporeidade, é
possivel entender os diferentes signos que acompanham as manifesta¢des sociais e
conflitos. Como ja pode ser notado na atualidade, com a grande velocidade de
transformacao das relaces socioeconémicas, as narrativas deverdo ser incorporadas
cada vez mais ao entendimento do individuo, de forma a atender as necessidades
mercadologicas de consumo e as necessidades humanas fundamentais. Ou seja,
para que os seres humanos se relacionem no meio digital, € necessério que ele
entenda a comunicacdo que esta presente a todo instante a seu redor, podendo ser
negativa ou proficua.

O entendimento do novo modo de comunicacéo e interacdo que se apresenta
neste século, deve ser desenvolvido desde os anos iniciais. Nao é raro os relatos de
pais surpresos com o modo como as criang¢as ja nascem sabendo manipular um touch
screen, ou entendem os coédigos dos aplicativos sem serem previamente
alfabetizadas. Peter Slade?? afirma que “a crianga sadia se desenvolve para a
realidade a medida que vai ganhando experiéncia de vida” (SLADE, 1978, p.19).
Deste modo, podemos estar enfrentando uma geragdo completamente nova, capaz
de aprender rapidamente a manipular aparelhos de entretenimento, os smartphones,
gue sdo simultaneamente importantes ferramentas nos negécios digitais e nas
relacdes interpessoais.

Entende Harari (2018) que, ainda no século XXI, o sistema de ensino devera
passar por profundas modificacbes. O novo sistema devera preconizar o
desenvolvimento de habilidades gerais — como as citadas neste trabalho — que lidem
com cada vez menos habilidades técnicas. No caso da comunicacdo, a
espontaneidade — conceito entendido por Spolin como o0 instante em que,
confrontados com a realidade, “as nossas minimas partes funcionam como um todo

organico” (SPOLIN, 2010) - podera ser alcancada através da experimentagéo junto ao

22 Peter Slade (1912 — 2004): escritor e dramaterapeuta inglés. Estudioso de técnicas de teatro para
criancas, escreve o livro Jogo Dramético Infantil.
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coletivo e isso sera o diferencial do aprendizado em uma sala de aula. Isto representa
uma revolucdo no sistema existente, ja descrito por Spolin®® (2008), compreendido
como um meio de aprendizado fundamentado na didatica e ndo na experiéncia.

Uma grande possibilidade do teatro no desenvolvimento da comunicag&o sao os
jogos teatrais. Para Ferreira (2012), os elementos presentes na linguagem teatral
devem ser desenvolvidos na escola para que consigamos estimular as
potencialidades de comunicagdo oral, escrita e corporal dos alunos. Podemos
considerar que “as oficinas de jogos teatrais sdo uteis ao desenvolver habilidade dos
alunos em comunicar-se por meio do discurso e da escrita, e de formas nao verbais.”
(SPOLIN, 2008, p.29). Com isso, 0s jogos teatrais constituem uma ferramenta
poderosa de exploracdo da forma de transmitir uma mensagem de forma eficiente,
partindo ndo apenas de formas escritas ou verbais, mas alcangando todas as
potencialidades de expressividades corporais que séo inerentes aos seres humanos.

Contudo, além do desenvolvimento das capacidades expressivas, devemos
enfatizar a importancia das habilidades de convivéncia e aceitacdo das ideias
coletivas. Lidar com opinides diversas e possibilidade de acabar com ideias frustradas
sao situacBes que pedem outra habilidade emergente a este profissional da era digital:
a flexibilidade. “Ser um profissional flexivel é estar aberto as mudancas e disposto a
lidar com diferentes ferramentas, ideias, interagdes.” (UNOPAR, 2019), desta forma,
estar aberto a novas experiéncias e desafios da coletividade.

Mas de que modo podemos tornar um aluno flexivel frente as mudancgas que se
apresentam? Mais uma vez, 0s jogos teatrais se mostram um importante recurso em
sala de aula, uma vez que “o jogo instiga e faz emergir uma energia do coletivo quase
esquecida, pouco utilizada e compreendida” (SPOLIN, 2008, p.21). Trabalhar com o
coletivo implica na construgdo de uma narrativa conjunta, a0 mesmo passo em que
pode ser o catalisador de importantes debates de ideias em sala de aula. Todos o0s
alunos passarao por situacdes em que deverao abrir m&o de suas ideias, e aceitar as
de outro colega, visando o melhor resultado para o trabalho. Brecht (1978) afirma que
o ator que aprende a dizer devera sempre manter sua fala flexivel e maleavel. E

provavel que um individuo flexivel obtera possibilidades de escolha das empresas,

23 Viola Spolin (1906 — 1994): autora e diretora de teatro norte-americana. Sistematizou os Jogos
Teatrais e é considerada a fundadora do teatro improvisacional.
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justamente por estar melhor preparado para lidar com imprevistos, frustracdes e
estresse.

Ser um individuo flexivel implica em um profissional adaptavel as possiveis
modificacbes no cenario competitivo. Aliado a isso, temos pessoas que se
reinventardo com maior agilidade, sem resisténcia, porque sabem que viver em
condicbes diferentes dos habituais é algo que pode acontecer a qualquer instante.
“Quando os jogadores estdo focados no jogo, sao capazes de transformar objetos ou
cria-los” (SPOLIN, 2008, p.31), dependendo de sua necessidade e intuito. Neste caso,
a liberdade de criacdo é essencial para a flexibilizacdo das ideias e atitudes do ator
em cena, visando resolver um problema em conjunto com a plateia. Isso se aplica
perfeitamente ao dia a dia do mercado de trabalho, onde a cobranca por inovacéo e
criatividade s&o constantes.

Peter Slade apresenta o conceito de Jogos Dramaticos Infantis como a pratica
repetitiva do descobrimento da vida através de tentativas fisicas e emocionais
(SLADE, 1978) e o distingue em dois processos: 0 jogo pessoal e o jogo projetado.
“Esses dois tipos precoces de jogo exercem uma influéncia importante na construcao
do Homem, em todo o seu comportamento e na sua capacidade de se adaptar a
sociedade” (SLADE, 1978, p.20). Considerando os potenciais sociais dos jogos
dramaticos, alicercados no conceito de absorcdo e sinceridade — o completo
envolvimento no que esta acontecendo de forma honesta, respeitando a realidade do
jogo -, é possivel desenvolver um trabalho de reconhecimento de padrdes de
comportamento humano, acarretando no desenvolvimento da inteligéncia emocional.

O termo inteligéncia emocional, antagbnica a inteligéncia técnica, ficou
popularizado na década de 1990, com o lancamento do bestseller, Inteligéncia
Emocional (1996), por Daniel Goleman. Segundo o autor, “lidar com os sentimentos
pode ser mais importante do que a inteligéncia” (SPINACE, 2014), neste caso,
entende-se inteligéncia, por Goleman, como a capacidade de aprendizagem técnica,
objeto de testes de QI. A inteligéncia técnica também é combatida por Harari (2018),
ao afirmar uma necessidade de aprendizagem de habilidades que estdo fora do
campo estritamente tedrico do método cartesiano. Ainda segundo Goleman “foco é
um aspecto fundamental da inteligéncia emocional” (SPINACE, 2014). Ele ainda
complementa que “se vocé é um estudante e perde foco nos estudos, sua

performance caira. [...] E, se perdermos o foco no mundo, [...] enfrentaremos
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problemas globais graves, como o aquecimento global’. Como manter o foco em
tempos téo frenéticos?

Para Spolin, o foco é essencial para a realizagdo dos jogos teatrais, devendo
estar sempre claro porque “cada foco determinado da atividade € um problema
essencial para o jogo que pode ser solucionado pelos participantes. [...] Através do
foco entre todos, [...] a verdadeira parceria pode nascer.” (SPOLIN, 2008, p.32). A
autora cita ainda que “o esforco em permanecer no foco e a incerteza sobre o
resultado diminui preconceitos, cria apoio matuo e gera envolvimento organico no
jogo” (SPOLIN, 2008, p.32). Dessa forma, além da comunicagao estar plenamente em
atividade, os alunos serdo capazes de aprender outras licdes importantes em relacéo
ao entendimento do foco do jogo, dos desafios de compreender a si mesmo e ao outro
e da capacidade imaginativa inerente ao processo cénico.
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Item II: Criatividade; inovacéo; originalidade; iniciativa.

ApoOs estudarmos a primeira sec¢do de habilidades profissionais necessarias ao
profissional da era digital, partimos para a segunda secao baseada na criacdo. Todas
essas nomenclaturas séo trazidas no relatério* do FEM (2018) e foram agrupadas
por apresentarem um estagio pioneiro, baseado na busca por solu¢cdes novas e
originais, de qualquer processo. Estar em cena pressupde, provavelmente, a criacdo
de um personagem, de uma histéria e uma situagcédo que, embora possa estar descrita
em dramaturgia especifica, sempre tem uma forte influéncia da bagagem e
experiéncia do ator. Através de ensaios anteriores, 0 espetaculo pode tomar forma e
a narrativa passa a ser dominada para ser contada.

Harari (2018) descreve que, com o advento da tecnologia, atividades repetitivas
deixardo de fazer parte das competéncias humanas. A biotecnologia desenvolve
métodos cada vez mais eficazes de entender os processos bioquimicos do ser
humano, capazes de chegar muito perto da compreenséo ou, melhor, da deteccao de
emocOes através de reacBes quimicas. Entretanto, atividades que lidem com o
imprevisivel serdo poupadas e ainda precisaremos por muito tempo de pessoas que
sejam capazes de inovar e criar formas de entretenimento e metodologias. Profissdes
como a do compositor, apesar de estar suscetivel a modificacbes por meio da
tecnologia, ainda serdo necessarias dentro das profissdes do futuro (HARARI, 2018).

Brecht (1978), por sua vez, defendia uma associacao entre a poesia e a ciéncia,
o conhecimento artistico e o conhecimento cientifico. Segundo o autor, era necessario
perpassar conceitos cientificos para a poesia, sem que a ciéncia das coisas fosse
comprometida, a fim de “cultivar o desejo de tornar o mundo suscetivel a ser dominado
[...] Deste modo nos asseguraremos, numa época de grandes descobertas e
invengodes da fruigdo da poesia” (BRECHT, 1978, p.52). Assim, o autor estabelece que
0 conhecimento de mundo deve estar atrelado ao fazer artistico. Isso € muito
importante para todo o processo de inovagéo, uma vez que a criagdo de uma solugao
s6 pode ser realizada com pleno conhecimento do problema e de suas

particularidades.

24 Referenciado em: FORUM, World Economic. The Future Of Jobs Report - 2018. Disponivel em
<http://www3.weforum.org/docs/WEF Future of Jobs 2018.pdf>. Acesso em: 24.11.2019
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Segundo Ferreira (2012), Spolin buscava a exploracdo da criatividade na
resolucdo de problemas. De fato, isto reflete 0 comportamento necessario para
conseguir alcancar o reconhecimento dentro de uma organizagdo. Com o aumento da
velocidade e a ampliacdo do publico-alvo, gracas ao processo de globalizacgéo,
imprevistos sdo cada vez mais recorrentes. Cabe ao profissional aprender a superar
estes obstaculos e criar novas formas para superar velhos problemas, acarretando
um processo crescente de empreendedorismo.

Os jogos teatrais implicam necessariamente na criagdo de solugbes de
problemas durante a efemeridade do ato artistico. Um aluno ndo precisara pesquisar
por horas para resolver uma problematica que surge em cena, bastando sua bagagem
pessoal e o desenvolvimento de algo préximo da intuicdo. Portanto, o teatro pode ser
uma importante ferramenta na exploracédo da criatividade dos alunos, a fim de que
sejam capazes de se tornarem profissionais inovadores e originais, dentro de um
relacionamento social.

Como potencializar a capacidade de criagéo e inovagdo em um mundo repleto
de pessoas com ideias e origens distintas? Cooperagcao pode ser uma das respostas
gue precisamos. A falta de cooperacdo no cenario global ja foi a responsavel pelo
fortalecimento de relacdes de competicdo dentre as nacfes, resultando em grandes
guerras. A cooperacdo deve estar presente nos contextos profissionais, desde as
relacdes entre colegas de empresa, até grandes proporcdes de cooperagdo entre
empresas que trabalham em uma mesma linha mercadologica para produzir solu¢des
para problemas em comum?®. A cooperagdo € uma importante relacdo bioldgica
harménica entre os seres vivos em que visa 0 bem-estar comum. Entretanto a relacao
de trabalho em grupo e estabelecimento de meios de cooperacdo devem ser
habilidades desenvolvidas na escola.

25 Como exemplo, podemos citar o caso de produtores de café e grandes empresas de alimentos, que
devem cooperar para atender — direta ou indiretamente - os consumidores viciados em cafeina.
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Item 1ll: Colaboracdao; lideranca; influéncia social; resiliéncia.

Projecdes feitas por Kotler?® (2017), mostram que o mundo tende cada vez mais
a valorizar relacdes de cooperacao, em contrapartida a competicdo de empresas vista
nos ultimos anos. Anteriormente, as empresas lutavam para serem as maiores de seu
nicho de negocios, a fim de serem indestrutiveis. Entretanto, com as modificacdes nas
relacdes econbmicas, o tamanho de uma empresa ¢€ irrelevante, fazendo com que
uma startup?’ possa competir com uma gigante do mesmo nicho.

Brecht (1978) entendia que o teatro ndo deveria dar a oportunidade do
encenador se expressar individualmente. Com isso, 0 autor sugere que o palco &€ um
local de criagdo em grupo, sem a imperatividade de uma viséo Unica. De fato, quando
analisamos todos os elementos de um espetaculo teatral, mesmo que possa ser
individual, notamos a quantidade relevante de pessoas que devem estar envolvidos
em um objetivo em comum no acontecimento teatral. Partindo da estrutura basica,
podemos citar 0os atores e espectadores como participantes ativos do fazer teatral.
S&o eles que estardo necessariamente em qualquer montagem - para que possa ser
chamado teatro - e que serdo os participantes do teatro em sala de aula.

Nos conceitos relacionados as pecas didaticas, Brecht (1978) descreve a
importancia de entender o Gestus, 0 gesto social. Segundo ele, o Gestus seria a
“atitude das personagens assumidas umas em relagao as outras” (BRECHT, 1978,
p.124) e este seria um conceito chave para entender a colaboracdo no teatro. O
Gestus € a personificacdo de algo que acontece a todo instante no teatro, o
entendimento do efeito de um gesto anteriormente estabelecido nas relacdes sociais.
Para que ele esteja presente nas pecas desenvolvidas para fins educacionais, é
importante que os alunos em questao conhecam este cddigo e trabalhem juntos.

O “teatro é jogo, é troca entre humanos”, assim descreve Ferreira (2012) o teatro
como sendo um momento de ampla interacdo entre os jogadores. E neste momento
que eles poderdo criar uma narrativa juntos, ou discutir questdes a partir da

corporeidade em sala de aula. Dessa forma, serd possivel reconhecer relacdes de

26 Philip Kotler € um economista e escritor que publicou, o que hoje é considerado a biblia do )
Marketing, o livro Administracdo de Marketing: Analise, Planejamento e Controle (1967). (RENNO,
2021).
27 Empresa fundada geralmente com o apoio de instituicbes de ensino. Baseada em uma aposta
inovadora para resolver antigos problemas, ela apresenta um alto risco. Entretanto, apresenta uma boa
projecdo de alta rentabilidade em caso de obter éxito no que se propde. (BIAZON, 2020)
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lideranca, a partir da instrucdo de jogo. Neste caso, a instrucdo mencionada nao
necessariamente € a do professor, podendo ser reconhecida em jogos de seguir o
colega, como no jogo do espelho, por exemplo. A instrugcdo da acdo, pode ser
manifestada entre os colegas objetivando um fim comum ou uma agéo em acordo.

Chatterjee?® (1998) descreve as organizacbes como sendo organizacdes
humanas, antes de serem configuracdes sociais montadas ao longo da Historia com
objetivos em comum. Assim, como o teatro, as organiza¢des surgem com um objetivo
em comum, a fim de atenderem os melhores resultados. O préprio teatro pode ser
entendido como uma organiza¢do, com objetivo especifico que, seguindo a linha
brechtiana, tende a ser o divertimento. Ao longo dos séculos, 0s grupos humanos
foram direcionados por meio de um lider. Temos lideres nas religides, na politica, nas
empresas, etc. sejam eles eleitos diretamente pelo seu discurso, ou escolhidos por
uma entidade superior, como nas monarquias ou democracias indiretas, por exemplo.

Apesar dos lideres serem confundidos com o cargo de “chefe” de uma
organizacédo, vale ressaltar que esta fungédo implica em competéncias muito mais
fortes que a prépria acdo de mandar ou desmandar. Um lider, explica Chatterjee
(1998), é conhecido como o grande estrategista de uma empresa ou 0 Ser persuasivo
capaz de movimentar uma revolucdo. Entretanto, neste trabalho, é preciso entender
gue um lider é aquele que identifica e busca solu¢des para um problema, aprendendo
a utilizar o maximo do potencial de seus recursos disponivel e aproveitamento das
habilidades de seus colegas do grupo. Dessa forma, mais que poder de chefia, um
lider € aguele que reconhece o potencial criador de um grupo e o usa para solucionar
alguma questao.

Ao longo desse trabalho, seguindo as linhas de pensamento de Spolin (2008) e
Brecht (1978), notamos como uma das principais competéncias a serem
desenvolvidas por alunos nas aulas de teatro € o de resolver problemas cénicos.
Veremos mais adiante, que a resolucdo de problemas é o objetivo que une todas as
areas de conhecimento. Entretanto, € imprescindivel que o aluno ndo procure as
solugdes sozinho em cena e que busque o auxilio de outros colegas que, com certeza,

poderdao apresentar ideias novas e construtivas. Ferreira aponta que “o corpo e a agao

28 Debashis Chatterjee foi professor de Harvard University e autor de 17 livros, incluindo Lideranca
Consciente. Treinador de empresarios, diretores e professores de escolas. E responsavel por tornar
uma escola regional em uma instituicdo de impacto de reconhecimento global, a IIM Kozhikode, onde
cumpre seu segundo mandato como diretor desde 2018. (GOODREADS, 2021).
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dos alunos estejam integrados na construcdo de novos saberes e competéncias
expressivas.” (FERREIRA, 2012, p.11). A integracdo em sala de aula sO podera
ocorrer quando uma lideranca for seguida, partindo do professor e passando as
proposi¢des dos alunos em jogos de atengdo em grupo.

Todo o processo de liderangca € marcado por um processo de influéncia social,
onde podemos entender um agente influenciador e seus influenciados. Por isso, estes
dois conceitos foram agrupados neste item, entendendo que estdo muito proximos. E
0 que um processo de influéncia social pode impactar na economia moderna?
Entendeu Kotler (2017) que o modo de consumo e da publicidade de produtos esta
tomando uma nova propor¢ao. A partir de agora, o autor sugere que um contetdo na
internet em que o usuario abre a embalagem de um determinado produto tem mais
poder persuasivo que imensas publicagcdes em outdoors espalhados pela cidade. Este
€ 0 conceito de netizens, uma nova forma de civilizacdo na internet e uma nova forma
de consumo que cresce ao longo dos anos.

O teatro pode ser um importante catalisador no desenvolvimento de talentos de
lideranca e influéncia social, mesmo que na era digital. Um aluno-ator que se coloca
a frente da sala de aula, para contar uma historia e interpretar um personagem, esta
exercitando a exposicdo ao julgamento dos demais e mobilizando emoc¢des. Em
ambos o0s casos, podemos identificar uma intencionalidade definida e uma
preocupacao com o desempenho do grupo, utilizando como principal instrumento a
comunicacao efetiva. Vale ressaltar que esta comunicacao devera adquirir um impacto
real e virtual, ao mesmo tempo, para atrair consumidores offline e os préprios netizens.

Entende Spolin que “o jogo instiga e faz emergir uma energia do coletivo quase
esquecida, pouco utilizada e compreendida.” (SPOLIN, 2008, p.21). Através da
energia do coletivo, as convencdes entre 0s grupos sao criadas e as estratégias
podem ser definidas, com base nas possibilidades presentes na entrega dos alunos
ao jogo. Mas como proceder quando a resolucdo do problema nédo supre as
expectativas do grupo? O mercado de trabalho do futuro € um desdobramento do
nosso tempo presente, em que os desafios para se manter sadio psicologicamente
sao cada vez maiores. Dessa forma, 0 jogo deve exercitar ndo apenas as habilidades
expressivas dos alunos, como também as competéncias socioemocionais de
superacao de obstaculos. Afinal de contas, antes de buscarmos um campo sadio no

trabalho, € necessario que as pessoas estejam sadias emocionalmente e resilientes.
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O conceito de resiliéncia pode ser definido como “a possibilidade de superacao
num sentido dialético, isto &, representando um novo olhar, uma ressignificacdo do
problema, mas que ndo o elimina, pois constitui parte da historia do sujeito.”
(JUNQUEIRA E DESLANDES, 2003, p.234). Resiliéncia € um dos topicos levantados
pelos grandes empresarios e politicos no relatorio do FEM, de 2018. Harari (2018)
sugere que a saude mental deve ser preservada através da pratica de meditacdes que
mantenham o individuo em plenitude com seus pensamentos. Neste campo, o teatro
na sala de aula atua de modo bastante incisivo, uma vez que o trabalho criativo de
grupo se calca na relacéo de bagagens e historias de diferentes origens.

Seres resilientes surgem da relacdo com outros colegas, ao passo que surge
também na espera para entrar em cena na hora certa e sustentar alguma narrativa.
De acordo com Ferreira, “momentos de dramatizacao livres, em que as criangas, a
partir de alguns estimulos [...] possam dramatizar, assumindo papeis e se
relacionando com 0s outros colegas-personagens, sao salutares e estimulantes”
(FERREIRA, 2012, p.22). Com isso, desde a tenra idade podemos estimular o
relacionamento interpessoal, proporcionando o desenvolvimento do potencial criativo
a0 mesmo passo em que a crianca aceita ou recusa a proposta. Cabe aos criadores
a organizacdo do seu processo criativo cénico, através de bons relacionamentos
alicercados na influéncia social, inteligéncia emocional e atitude resiliente na acao

sobre o problema.
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Item IV: Pensamento critico e analitico; raciocinio; e resolu¢cdes de problemas.

O quarto “C” da educacao do futuro, segundo Harari (2018), € a criticidade.
Entendido aqui como pensamento critico, este conceito esta fortemente presente na
teoria brechtiana e é trabalhado constantemente em pedagogia do teatro. Considera-
se um pensar critico, quando negamos a obviedade das coisas e questionamos a
constituicdo das coisas através do Distanciamento?® proposto por Brecht (1978).
Desta forma, embora tenhamos trabalhado com o objetivo de solucdo de problemas
em sala de aula, podemos entender o item IV, deste trabalho, como um agrupamento
com o foco no conhecimento cientifico do problema.

“‘Numa época em que a ciéncia consegue [...] modificar a natureza [...] o homem
nao pode continuar a ser apresentado ao homem como vitima, como objeto passivo
de um ambiente desconhecido” (BRECHT, 1978, p.6). Brecht trouxe em seus
documentos escritos importantes no¢des de relacionamento entre o saber artistico e
cientifico. Em um mundo com a velocidade crescente de modificacdo, € impossivel
conceber um homem que esteja fora deste sistema. O homem €, portanto, o resultado
de um conjunto de todos os elementos constituintes da sociedade moderna.

Frente as renovacdes tecnologicas, uma das principais problematicas é a
tempestade de informacgdes que adentram nossos smartphones todos os dias. Harari
(2018) defende uma renovacgéao na educacao, que a partir de agora devera ser voltada
a construcdo do conhecimento, ja que as informacgBes estdo disponiveis a todo
instante e em quantidades cavalares. E importante que acima de obter informagées,
0 estudante tenha consciéncia e discernimento para entender e desvendar as fake
news, tdo popularizadas como estratégias politicas no Brasil.

As fakes news (em portugués: noticias falsas) nada mais sdo que mentiras
amplamente divulgadas no campo virtual, com o intuito de promover uma ideia ou
discurso. Segundo Barbosa (2019), as fake news sao publicagcdes com caracteristicas
semelhantes a um virus que parece jornalismo, sem gue seja jornalismo. A linguagem
€ idéntica, com jargbes de jornalismo, entretanto a condicdo da informacdo é
modificada para que pareca real. A disseminacéo de mentiras foi a erva daninha a um

campo virtual que prometia a incluséo e o alto alcance da comunicagdo em um mundo

2 Distanciamento é um conceito desenvolvido por Bertold Brecht que “confere aos acontecimentos
representados um cunho de sensacionalismo. O objetivo é possibilitar uma critica fecunda dentro de
uma perspectiva social.” (Brecht, 1978, p. 74)
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globalizado. Harari (2018) defende que a tendéncia de estar perdidos em um mar de
informacBes sem saber selecionar as que realmente importam é um dos maiores
desafios deste século, cercado por modificacdes constantes efetivas nas areas da
informac&o.

Segundo Brecht (1978), a funcéo social € uma das propriedades inerentes ao
teatro. A partir da peca didatica, o autor afirma que “ndo mais era permitido ao
espectador abandonar-se a uma vivéncia sem qualquer atitude critica, por mera
empatia com a personagem dramatica” (BRECHT, 1978, p.47). Ou seja, ndo cabe
mais ao espectador assumir uma atitude passiva e emocionada frente ao que esta
sendo dito em palco. E necessario, com base nos estudos da peca didatica, que o
espectador assuma uma postura questionadora e critica frente ao que esta sendo
apresentado. Afinal de contas, a partir do entendimento “a concepgdo do homem
como uma variavel do meio ambiente e do meio ambiente como variavel do homem”
(BRECHT, 1978, p.63), ratificamos o fato do homem ser um sujeito social influenciavel
e influenciador dentro do seu préprio contexto.

Como citado no inicio desta sec¢do, no teatro didatico brechtiano, é importante a
ideia de enquadrar os problemas sociais e econédmicos em cena, através do que
Brecht (1978) chama de distanciamento. O distanciamento visa dar carater histérico a
acontecimentos que, frequentemente, podem ser vistos com indiferenca no cotidiano.
O autor defende ainda que o teatro novo, da época, deve estar disposto a fazer uma
critica fecunda e social, e acrescenta que “os nossos livros, 0s nossos quadros, 0s
nossos teatros, os nossos filmes e a nossa musica podem e devem contribuir
decisivamente para a solugdo de problemas vitais do nosso pais” (BRECHT, 1978,
p.178).

Mas sera que o teatro em sala de aula consegue movimentar um pensamento
critico desde 0s pequenos? A resposta é sim, baseado na ideia de que “com o teatro
podemos contextualizar e refletir acerca da histéria da cultura de comunidades e
regides geograficas” (FERREIRA, 2012, p.13). Dessa forma, podemos trabalhar com
o teatro em sala de aula a partir de técnicas que permitam aprender sobre diferentes
culturas. Como exemplo, € possivel citar as potencialidades de ensino dos Jogos
Dramaticos propostos por Peter Slade.

No que tange os Jogos Dramaticos Infantis, entende Slade que “o ator [...]

deveria encarar 0 jogo dramatico, desde o come¢co como um ser, fazer e viver 0s
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personagens das pegas como pessoas reais da vida real” (SLADE, 1978, p.12).
Portanto, partir da premissa de que a arte teatral tem carater realista, sendo possivel
encontrarmos conflitos parecidos na vida real. Interessante constatar aqui que as
criancas e jovens nao precisam se abster-se de suas fantasias, mas podem supor
contextos que sejam passiveis de resolucdo, baseando seus esforcos naquilo que
elas conhecem até entéo.

Apesar de compreender um conceito conhecido pelo senso comum, 0 ato de
raciocinio em cima de questdes também esta indicado dentre as habilidades
requeridas para bons profissionais deste século. Entende Hacker (2010) que uma
pessoa com dificuldades de raciocinio ndo a faz um portador de irracionalidade. O
autor, contudo, restringe ainda a habilidade de raciocinar apenas aqueles que
dominam uma determinada linguagem. Portanto, um ator deve ter plena ciéncia do
gue esta comunicando e com qual tipo de linguagem esté tratando, a fim de obter uma
resposta racional acerca de um evento, de um fato etc.

Raciocinar é transitar a partir das premissas a uma determinada acao, para uma
intencdo ou prescricdo, assim Hacker (2010) estabelece um panorama béasico da
trajetdria do raciocinio. O autor ratifica ainda que todo o raciocinio que trabalha com a
razao preserva a verdade. Previamente, ja foi exposto neste trabalho o entendimento
que Harari (2018) traz da relacdo direta entre a constru¢cdo da humanidade e da
influéncia de narrativas. Afinal, apenas seres dotados de linguagens séo capazes de
criar e propagar narrativas ao longo dos séculos. E importante ressaltar que “muito de
nosso conhecimento e a maioria de nossas crencas nao sao adquiridas através de
raciocinio” (HACKER, 2010, p.207). Com isso, € imperativo que as escolas possuam
um novo modelo de educagdo que preconize o pensamento critico e analitico de
narrativas, a fim de proporcionar ao aluno uma concretude de tudo que ele reproduz
no seu circulo.

Para Spolin “ao fisicalizar o objeto, ele [0 aluno-ator] abandona quadros de
referéncias estaticos e se relaciona com acontecimentos, em funcdo da percepcao
objetiva do ambiente e das relagbes de jogo” (SPOLIN, 2008, p.23). Jogos teatrais
sdo imprescindiveis nas praticas de teatro na escola. Através da busca do foco, o
estudante é capaz ndo s6 de remontar uma problematica como, em grupo, encontrar
a melhor alternativa a resolucéo do problema. Nesta técnica, encontrar a solugéo do

problema atraves da corporeidade ainda € o maior objetivo a ser alcancado. E, a partir
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de entdo, “toda forma extraordinaria e inusitada de resolver o problema do jogo é
aplaudida pelos parceiros” (SPOLIN, 2008, p.30).

O teatro em sala de aula, segundo Ferreira, esta presente nas escolas como
forma de divers&o ou servindo de apoio ao ensino de conteudo de outras disciplinas,
“como se o teatro em si nao tivesse seus conteudos préoprios e de suma importancia
a formacdo de um cidadao apto a relacionar-se com as mais diversas linguagens”
(FERREIRA, 2012, p.9). De fato, ao longo dos estudos em pedagogia do teatro,
notamos uma convergéncia nos objetivos dos educadores em sala de aula: a
resolucéo de problemas. E um caminho progressivo que envolve a comunicacéo do
gue se deseja, a unido de recursos para a criacdo da solucédo, o relacionamento com
os demais integrantes e um pensamento conclusivo para avaliar as decisdes.

O movimento proposto por Spolin e Ferreira, em sala de aula, acompanha
diretamente o movimento econdmico que nés ja podemos entender nos padrées de
hoje em dia. Companhias estdo bem-sucedidas por criarem solu¢des para problemas
antigos, sem que prossigam nos moldes antigos de operacdo. Como exemplo, a Uber
que revolucionou o transporte de pessoas por meio de automdéveis, sem que haja um
carro proprio. Para Nepomuceno, “além de ser novo, esse modelo de administragao
[da Uber] prop6e uma nova cultura de participacao que vai exigir mais transparéncia”
(2018, p.103). Empresas como essas se apoiam na relacdo de confianca entre
pessoas que utilizam o mesmo aplicativo. Esta foi uma solu¢do inovadora dentro do
mercado de logistica, a nivel mundial, explorando outros valores diferentes - e ja
conhecidos - por taxistas.

Quando o FEM sugere que a resolucdo de problemas seja uma habilidade
decisiva para competitividade, ele se baseia na premissa da crescente substituicdo de
pessoas por maquinas em atividades técnicas. Ou seja, as solu¢des de problemas no
futuro seréo essenciais para respostas que ndo estejam previstas em nenhum padrao
matematico ou um evento ja conhecido. Harari (2018) supde que a possibilidade de
um medico perder seu emprego é muito maior do que uma enfermeira, por exemplo,
uma vez que a atividade de diagnostico médico pode ser mais facilmente substituida
do que a atividade de tratamento com paciente. E provavel, segundo o historiador,
que no futuro haja uma rede de deteccdo de doencgas informatizada e que esteja

presente em smartphones, por exemplo.
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Para que a resolucao de problemas complexos seja possivel, a educacéo basica
devera investir em um ensino que vise a solucdo de problemas mais gerais,
implantando o desenvolvimento de competéncias socioafetivas. “Apreciar,
contextualizar e refletir acerca de arte constitui sujeitos com maiores possibilidades
de atuagao politica e critica na reconstrugao das realidades e contextos” (FERREIRA,
2012, p.13). Assim é possivel que um investimento maior em arte nas escolas atenda
a boa parte das caréncias de ensino para o profissional do futuro. Como ferramenta
crucial para alcancar este objetivo, Ferreira (2012) cita a improvisagdo para o teatro,
proposta por Spolin, por contar com a resolucédo de problema em cena. A partir da
corporeidade, sera possivel repensar antigos padrées e superar velhos preconceitos
gue ainda afetam nossa sociedade.

Neste aspecto, cabe citar Augusto Boal*® como um importante colaborador do
desenvolvimento do teatro em comunidade. Para este autor, € importante o
desenvolvimento das criangcas enquanto artistas e cidadas, com sensibilidade e tato
para entender as principais questdes que assolam o mundo atual. Ferreira cita Boal e
seu trabalho com o Teatro do Oprimido como “pertinente principalmente no que
concerne assuntos abordados pelas tecnologias, pelas midias e pelas diversas
linguagens da cultura” (FERREIRA, 2012, p.27). Boal € um dos autores que
direcionam o teatro para as ruas e para as questdes politicas através de diversas
modalidades. Frente a um avanco frenético em direcao a automatizacéo das coisas e
uma luta sistematica contra a excluséo digital, é essencial que o teatro estabeleca
uma relacdo com questbes humanas, no que tange os sentidos e o relacionamento

interpessoal.

30 Augusto Pinto Boal (Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 1931 - Idem, 2009). Diretor, autor e tedrico.
Torna-se referéncia do teatro brasileiro ao expandir a pratica para a conceitualizagao tedrica, além de
ser a principal lideranca do Teatro de Arena e o criador da metodologia conhecida como Teatro do
Oprimido. (ENCICLOPEDIA, 2021)
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Item V: Aprendizado ativo e estratégias de aprendizagem.

Este ultimo item ndo apresenta nenhum dos 4 Cs — comunicagédo, colaboracéo,
criatividade e pensamento critico - propostos por Harari para a implementacdo nas
escolas. Entretanto, esta secdo € importantissima quando paramos para pensar na
maior caracteristica que descreve a era tecnoldgica: a velocidade. Harari (2018)
pressupde que com a maior velocidade de modificagdo e avancos na tecnologia, €
provavel que um ser humano néo siga apenas uma carreira durante a vida. Serao
necessarias reinvencdes cada vez mais intensas para conseguir se manter relevante
no mercado de trabalho. Ideia que vem ao encontro com Schwab (2016) quando cita
que o movimento tecnoldgico que enfrentamos neste século impacta na formacéo do
ser humano e no modo como ele se organiza. Atualmente, ja encontramos esses
padrées quando professores tém se de adequar ao ensino remoto em razdo da
situacao pandémica.

O aprendizado constante devera ser algo a ser aprendido também. Talvez surja
do desenvolvimento de outras competéncias ja citadas neste trabalho, mas é
importante que os individuos em formacdo estejam cientes que estagnar suas
carreiras apés alcancar o mercado de trabalho é coisa do passado. Segundo Brecht,
“a aprendizagem que conhecemos da escola da preparagdo profissional é
indubitavelmente penosa” (BRECHT, 1978, p.49) e ainda ressalta que a oposicao
entre o aprendizado e o divertimento ndo € uma lei natural. Cabe ao teatro trazer a
producdo para problematizar e se basear nela como tema de discusséo, a fim de
resgatarmos e desenvolvermos um pensamento analitico a respeito do nosso contexto
socioecondmico. Isto, claro, preservando a leveza de aprendizado proporcionado pelo

teatro.

Por meio de atividades que relacionem o fazer e a apreciacdo teatral,
podemos estimular o aprendizado de conteddos especificos que, contudo,
perpassam as competéncias e habilidades necessarias a vida cotidiana, as
relacdes humanas e ao mundo do trabalho (FERREIRA, 2012, p.13).

Podemos tirar uma importante noc¢do da importancia do teatro no
desenvolvimento de habilidades que estado diretamente relacionadas as competéncias
necessarias as relacoes sociais. Tracando um panorama de tudo o que foi trazido até
agora, contemplamos todas as habilidades necessarias para estar bem posicionado
no mercado competitivo. E possivel reforcar a ideia da potencialidade de aprendizado

ativo do mundo a partir da imitacdo, uma vez que “a elaboracdo de modelos, exige
41



primeiro, naturalmente, a aprendizagem” (BRECHT, 1978, p.180). Com isso, uma
aprendizagem constante e ativa s6 vai ser possivel se acompanharmos a velocidade
como o mundo evolui, para melhor ou pior, desde que estejamos preparados para a
reinvencao.

Talvez um dos maiores potenciais de colaboracdo do teatro para o
desenvolvimento de estratégias de aprendizagem seja a possibilidade de reinventar a
si mesmo em sala de aula. A atitude de estudar personagens, pesquisar costumes de
outras culturas e conhecer aspectos das relagcbes humanas sao elementos capazes
de enriquecer ndo apenas o ator, mas como o profissional fora do palco. Neste

aspecto, Ferreira traz a

possibilidade de todos construirem leituras, significados e sentidos ao mundo
e das relacdes humanas mais instigantes, complexos e, assim, tornarem-se
atuantes nesse mesmo mundo (FERREIRA, 2012, p.14).

Cabe ao espectador construir sua prépria realidade, partindo do palco, utilizando
suas experiéncias de vida. Além de um exercicio de criatividade, construir e trabalhar
com possibilidades traz a necessidade de entender formas possiveis de superar um
desafio. Infelizmente, como coloca Spolin (2008) o modo de ensino da escola de hoje
se baseia na didatica em detrimento da experiéncia. Mais uma vez, este pensamento
converge na mesma direcdo de Harari (2018) quando afirma que as escolas deverao

se adequar e o educador devera abrir mdo de fornecer ainda mais informacdes.

Longe de estar submisso a teorias, sistemas, técnicas ou leis, o atuante no
jogo teatral passa a ser o artesdo de sua propria educacéo, produzindo-se a
si mesmo. Ao mesmo tempo em que Spolin estabelece um sistema que
pretende regularizar a atividade teatral, a anti-didatica do jogo propde a
superacao de atitudes mecanizadas, por meio da experiéncia viva do teatro,
na qual encontro com a plateia é redescoberto a cada partida (SPOLIN,
2008, p.24).

Dessa forma, o professor devera ser o mestre da construcdo de conhecimento
em meio ao mar de informacdes presentes nas midias digitais nos dias hoje. Sem
discernir entre o que é certo ou errado, sem julgar com aprovado ou reprovado, Spolin
(2010) sugere que todo o tipo de avaliacdo desta ordem seja prejudicial a construcao
do conhecimento, embora seja imprescindivel a discussdo entre o grupo. Dessa
forma, “o aprendizado artistico é transformado em processo de producdo de
conhecimento” (SPOLIN, 2008, p.27).

Cabe citar o trabalho de Ausubel, através do trabalho de Moreira (1995), que
desenvolve um importante conceito de Aprendizagem Significativa. A partir de agora,

com o aumento consideravel da velocidade de modificagdo das relagdes sociais e
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econbmicas, € vital que as estratégias de aprendizado respeitem o conhecimento
prévio do individuo. Ou seja, a construcdo de novos conceitos que ancorem aqueles
conceitos ja aprendidos pelo aluno anteriormente. Dessa forma, como defende Harari
(2018), a reinvencdo necessaria para encarar o futuro do trabalho ndo estd na
mudanca brusca de profissdo, mas na constante especializacdo e obtencdo de novos
conhecimentos significativos que complementem a formacé&o do individuo.

Portanto, mais uma vez, o teatro contempla as habilidades do profissional da
era digital. O aprendizado ativo, a observacdo do ambiente e das atividades
costumeiras das pessoas ajudam a entender e problematizar questdes sociais como
as crises politicas e ambientais. As oficinas de jogos teatrais ndo sdo passatempos,
como coloca Spolin (2008), mas sdo importantes ferramentas na ampliacdo do
conhecimento a respeito do contexto do aluno, no desenvolvimento intelectual e na

busca por solucionar grandes problemas.
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BNCC: Como o teatro é percebido na educacéao brasileira.

No ano de 2018, surge a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Brasil.
Trata-se de um documento que determina os conhecimentos essenciais que todos os
alunos da Educacédo Basica deverdo dominar. Sua construcdo, conforme expde
GUIMARAES; SEMIS (2020), teve inicio em 2015 pelo Ministério da Educacéo e visa
uma unificagdo em relacdo aos conteudos ensinados na escola. Este documento teve
como base os anteriores Parametros Curriculares Nacionais e estabelece,
basicamente, o que ensinar, mas n&o o modo como esse ensino sera conduzido. E
importante que fique claro que este trabalho ndo visa a avaliacdo do mérito do projeto
da BNCC, considerando que este € um documento oficial expedido pelo Ministério da
Educacdo.

A Base Nacional Comum Curricular estabelece algumas possibilidades de

articulagdes para o ensino de Arte no ensino fundamental. O documento cita que

essas linguagens articulam saberes referentes a produtos e fendmenos
artisticos e envolvem préticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir sobre as formas artisticas. A sensibilidade, a intuicdo, o pensamento,
as emocoes e as subjetividades se manifestam como formas de expresséo.
(BRASIL, 2018, p. 193).

Podemos tracar um paralelo entre os saberes desenvolvidos na disciplina, com
as habilidades necessérias a um individuo que esteja minimamente preparado para
os desafios do mercado de trabalho. Falamos de criatividade quando criamos, lemos
e produzimos. Neste caso, € possivel reunir uma série de elementos necessarios a
construcdo de um projeto e, além disso, levar em consideracdo todo o tempo e
material que sera despendido na operacédo de producdo. Neste contexto, o Ministério
da Educacdo traz a pratica investigativa como modo de producédo e organizacao dos
conhecimentos, a fim de alcancar a experimentacéo e percep¢do da poética pessoal.

A emocdo é uma caracteristica tipicamente humana. No inicio deste trabalho,
vimos que Harari (2018) supde o protagonismo da bioquimica em decifrar o conjunto
de substancias quimicas capazes de nos gerar sentimentos e sensacoes. Entretanto,
no futuro do trabalho na era digital & necessario levar em conta que o principal
diferencial entre a maquina, que baseia suas operac¢des em calculos matematicos, e
os seres humanos € justamente a capacidade de sentir, em um estagio de

consciéncia.
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A interacao critica entre os alunos é citada no documento como uma forma de
enfrentar e entender a complexidade do mundo. Podemos criar um elo entre o item
que trata da criticidade, citada pelo préprio Forum Econdémico Mundial. Através da
arte, os individuos sdo capazes de experimentar situacfes e viver artisticamente
circunstancias de prética social de forma que, segundo a BNCC, seja permitido a eles
a posicao de protagonismo e criacdo (BRASIL, 2018).

Entendeu o Ministério da Educacgéo que as linguagens deveriam se articular em
seis dimensdes do conhecimento que “de forma indissociavel e simultanea,
caracterizam a singularidade da experiéncia artistica” (BRASIL, p. 194). Grifa-se a
palavra singularidade, ou seja, aquilo que é Unico da experiéncia artistica e
compreende seu diferencial. As seis dimensdes trazidas na BNCC podem ser
imediatamente associadas as competéncias do profissional da era digital, sendo elas:
criacao; critica; estesia; expressao; fruicao; e reflexao.

No documento é tratada cada dimensdo de forma detalhada. Por associagao
direta de sindbnimos, podemos tracar um paralelo importante entre as dimensdes de
conhecimento e o desenvolvimento das competéncias e habilidades necessérias ao
profissional do futuro. A expresséo, estesia e fruicAo podem ser associadas como
forma de comunicacdo e habilidades emocionais (item | deste trabalho); a criacéo,
exatamente como descrito no item Il deste projeto; Critica, partindo do pensamento
critico como disposto no item IV; e, por fim, a reflexdo que é um desdobramento do
pensamento critico e, posteriormente, da aprendizagem ativa descrita no item V.

O documento aborda ainda algumas competéncias especificas da arte para o
ensino fundamental (BRASIL, 2018). Destas, os itens 6, 7 e 8 sdo 0s mais relevantes
para citarmos neste trabalho. E neles que identificamos o potencial da arte em se
articular sobre questdes atuais, objetivas e problematizadoras. A partir deste
pressuposto, o teatro pode ser colocado ndo apenas como um desenvolvedor de
comunicacao ativa e criatividade colaborativa, como também pode ser empregado de
forma critica em questdes que envolvam as complexidades sociais, econémicas e

politicas. Como descrito, a arte no ensino fundamental visa

6-Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producéo e
de circulacdo da arte na sociedade.

7-Problematizar questfes politicas, sociais, econdémicas, cientificas,
tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes e
apresentacgdes artisticas.

8- Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes. (BRASIL, 2018, p. 198).
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Conforme descrito neste topico, a BNCC estabelece uma série de contetdos a
serem ensinados no campo da Arte. Especificamente do teatro, os contetdos basicos
devem atender as necessidades de desenvolvimento de habilidades ligadas a
experiéncias de relacionamento entre individuos. Quando estabelece relacées dentro
da escola, com o mundo exterior, 0 professor acaba provocando reflexdes que
perpassam o0 campo das técnicas ou proje¢cdes do mundo. Movimento saudavel
guando consideramos a velocidade das transformacdes de uma sociedade cada vez
mais digitalizada.

Contudo, ainda ha uma insuficiéncia de dados em relacdo a metodologia e ao
investimento que as escolas deverao ter para que possam colocar em prética o ensino
de todos estes conteudos. A pesquisa sobre 0 modo como o teatro se emprega no
enriquecimento do ensino das proximas geracdes, pode ser aprofundada a cada nova
pesquisa que associe o teatro ao desenvolvimento do profissional da era digital.
Diante de todos os autores e as ideias apresentadas neste trabalho, é possivel
concluir que o teatro apresenta um enorme potencial para o desenvolvimento de seres
humanos. E a humanidade é o principal diferencial dos seres humanos em

comparacao a maquina.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, tive a oportunidade de fazer cruzamentos de autores de
areas antagonicas e buscar convergéncias. Quando assumo a necessidade de estar
envolvido em diversas esferas do conhecimento, entendo que todas elas sejam vitais
para o desenvolvimento humano. Através do conhecimento de tendéncias sociais,
aliado ao conhecimento cientifico da natureza e das ciéncias humanas, surge o
enfrentamento ao futuro de alta complexidade e a prevencao de problemas vindouros.
Alids, durante a pandemia de COVID-19 néo faltou quem tivesse ciéncia da prevencao
do surto viral, bem como néo faltou quem néo fazia a menor ideia do que estava
acontecendo. A falta de conhecimento cientifico, associado a insuficiéncia de politicas
publicas e a falta de consciéncia da coletividade foram pecas chave de imersdo ao
caos.

A urgéncia de entender multiplas areas do conhecimento — que englobem, ao
mesmo tempo, as ciéncias humanas, apreciacéo artistica e as ciéncias da natureza -
pode ser explicada pela emergéncia de encontrar meios sustentaveis de superar
crises existentes e aquelas que s&o anunciadas. E importante que o leitor tenha
discernimento para entender que este trabalho ndo se trata de uma invencao, de uma
ideia revolucionaria ou de uma receita magica. Na realidade, este trabalho reuniu
autores de areas distintas, com obras de diferentes épocas, que se debrugcaram na
procura de conhecimento em diversos ambitos. Quando ouvimos o que as geracfes
anteriores tém a dizer, podemos pensar numa vida melhor as geracfes que estado por
vir. Nao é necessario criar uma férmula, supor teorias, ou ler estrelas para buscar
solucdes para questdes que sao discutidas ha muito tempo.

Reflito se o teatro, ao ser deslocado para dentro de um prédio, promoveu
discussbes para saber se continuava sendo o0 mesmo teatro, oriundo dos ditirambos.
E se 0 mesmo teatro, ao deixar a luz do sol para tomar a iluminacédo artificial das
lampadas de sodio, gerou discussdes sobre a forma de entretenimento. O que vemos
€ uma linha evolutiva clara na historia do teatro, capaz de esclarecer como esta arte
atravessa séculos se transformando, mas preservando as habilidades de interacao
tipicamente humanas. Da mesma forma, o ensino do teatro pode estar associado a
uma area que ultrapasse a subjetividade e atinja a objetividade de preparacao

individual frente a novos desafios, sem que perca sua esséncia.
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Especialmente na época da pandemia, ficou evidenciada a necessidade da
busca por solugdes em coletividade. A crise sanitaria ndo deve ser entendida como
um estopim criador, tratando-se de um catalisador de um processo de transformacao
social que j& estava em processo. A digitalizacdo ja estava levantando voo, quando a
pandemia acelerou a necessidade por velocidade de comunicacdo a distancia. No
meio deste caos, ainda ndo estamos estabilizados em plenitude, isto é, estamos
atravessando este periodo sem as ferramentas adequadas — sem conexao com
internet para todos ou dispositivos suficientes, por exemplo - e com perdas
importantes em termos de saude fisica e mental. Ainda faltam mecanismos no
enfrentamento de relacdes pessoais e profissionais, mediada pela maquina.

A educacéo cartesiana, que preconiza disciplinas estritamente tedricas, ainda
nao traz recursos que desenvolvam as competéncias descritas pelo FEM, ou
possibilite um acesso eficiente a linguagem informacional. Agora, mais do que nunca,
ha a necessidade de transformacdo constante em um mundo que ndo traz mais a
seguranca de um diploma do modelo tradicional. E preciso expressar, enfrentar,
construir, convencer, refletir e estar em constante capacitagdo. Os problemas
assumem um carater mais geral e ndo tdo especifico, as rela¢des sociais assumem
destaque sobre a genialidade individual. A maquina, veiculo do algoritmo, ja é capaz
de fazer calculos complexos e projetos elaborados. Para enfrentarmos os efeitos das
mudancas, € imperativo a exploracao de recursos educacionais que ja conhecemos e
dominamos, como o teatro em sala de aula. Ao homem cabe o seu proprio
desenvolvimento, alicercado no seu maior diferencial: a humanidade.

Neste contexto, o teatro é um potencial instrumento educacional de apoio a este
mundo de alta velocidade. Ndo é aceitavel que um conhecimento tao rico acabe
escapando pelo escanteio de matrizes curriculares. E vital que os seres humanos
mantenham sua esséncia viva e que estabelecam conexdes saudaveis com o
préximo, sendo elas conexdes diretas ou mediadas por tecnologia. Isto sé é possivel
atraveés de exercicios que estimulem a superacao de desafios da interacdo em grupo,
descritos como as habilidades do futuro que ja permeia o presente, onde o teatro pode
agir como um diferencial.

O levantamento das possibilidades em que o teatro pode ser um propulsor a
educacao do profissional do futuro corrobora para a necessidade desta linguagem em
sala de aula. Nao seria prepoténcia afirmar que o teatro pode atender a uma esfera
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da vida social do individuo que nenhuma outra area do conhecimento € capaz em
integridade. O estudo da acédo — e dos modos como ela pode ser tomada — € essencial
ao ator no cumprimento do seu papel artistico, social e politico. Portanto, quando
assumimos o teatro como poténcia no aprendizado de futuros profissionais, estamos
assumindo um compromisso com o desenvolvimento politico das sociedades.

A partir deste trabalho, espero que o teatro seja visto como participante ativo na
evolucao da sociedade, envolvendo outras esferas da vida do individuo. A linguagem
teatral ndo pode ser encarada como fuga para os conflitos emocionais do sujeito, mas
deve estar presente como referencial objetivo no enfrentamento consciente de
desafios. E relevante a integracéo do teatro na vida do individuo e ndo a opcéo dele
apenas para hobby, entendendo que, apesar de gerar divertimento, o teatro se trata
um ramo do conhecimento imprescindivel para a vida do individuo em sociedade. Para
isso, é necessario que a arte teatral seja encarada como solucdo pedagdgica
indispensavel - a vida profissional do sujeito - pelos cursos de licenciatura e,
concomitantemente, alcance um espaco maior dentro das escolas. Refor¢cando, o

teatro é propulsor de seres humanos em um mundo cada vez mais robotizado.
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