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RESUMO

Este projeto propde uma discussao acerca da criagdo de uma linguagem audiovisual que
esta sendo criada a partir do meio e dos videos que neles circulam. Tratam-se do
YouTube e dos Surprise Eggs, os quais sdo possibilitados e se multiplicam com base em
fantasmas, sejam do passado ou até contemporaneos que vém da propria midia, ou seja,
do ambiente. O YouTube afeta a memoria da cultura audiovisual contemporanea. Nesse
sentido Flusser contribui com a no¢ao de biombo, trazendo para a observagdo um
mundo que ¢ proprio das imagens. Além disso, a pesquisa também busca a reflexdo
sobre os fantasmas, sua esséncia espiritual, € como isso perdura na constru¢cdo de uma
linguagem. O pensamento proposto na pesquisa toma por base o conceito de memoria
de Bergson, que destaca a duragdo como inveng¢do, continuidade indivisivel, elaboracao
do absolutamente novo. Um dos objetivos ¢ estudar como alguns tipos de videos do
YouTube estdo se apropriando de uma linguagem audiovisual ja estabelecida e
atualizando-a em inéditas formas de expressdo a partir de inimeras repetigdes. Isso
afeta os sentidos que podem ser gerados por quem assiste e, consequentemente, por
estes mesmos que virdo a produzir seus videos.
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