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RESUMO

O grupo de pesquisa vem realizando uma série de artefatos artisticos interativos através
do uso de conhecimentos da area de engenharia eletronica e das tecnologias digitais em
consonancia com as expressdes artisticas, para a criacdo de obras interativas e
dispositivos artisticos. O grupo ¢ formado por estudantes da graduacdo e da pods-
graduagdo em Artes Visuais (UFPel), e de graduagdo em Engenharia Eletronica e de
Engenharia de Controle e Automacao (UFPe). Entre os dispositivos criados pelo grupo
estdo: a bicicleta com protese eletronica, a rddio escolar (que estiveram em
funcionamento em escolas de ensino basico da rede publica de Pelotas e em uma escola
rural dos arredores de Pelotas), o tanque acelerador de corrosdo, o torno para ceramica
com acelerador eletronico. Estes artefatos também fizeram parte de exposi¢des coletivas
e foram objeto de estudo para a escrita de artigos académicos. As técnicas € o0s
procedimentos alternativos ndo-toxicos usados na gravura em metal artistica estdo sendo
adaptados para as gravagdes das placas de circuito impresso (PCI) usados na eletronica.
Estes processos alternativos nas gravagoes incluem tecnologia limpa, para cuidados com
a ndo agressdo ao meio ambiente, nem prejuizo a satide dos artistas e dos engenheiros.
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