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RESUMO

O foco de estudo desta pesquisa é o cinema de animagao no ambito
do ensino superior brasileiro, mediante o0 mapeamento das escolas, a
correspondente producao estudantil, bem como a producao
intelectual dos pesquisadores desta area. Para tanto, recorre as
interseccdes do cinema de animacao com diversas areas que
envolvem os formatos distintos no audiovisual, as artes digitais
tecnolégicas, design e games. Acredita-se que esta pesquisa
possibilita nao somente a identificacao deste cenario brasileiro, mas
também promove conexdes entre as iniciativas vigentes com o intuito
de fomentar a uniao dos envolvidos e o0 inicio de uma rede de
pesquisa nacional.
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