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INTRODUCAO

A producdo de videos estudantis no ensino basico € um tema que vem ganhando
cada vez mais espaco no meio pedagogico. Professores se mostram cada vez mais
interessados em explorar novas formas de construcdo de conhecimento dentro de suas
disciplinas e tentam, assim, aplicar metodologias que dialoguem de forma coesa com a
realidade em que o aluno se encontra. A cada ano a sociedade se encontra cada vez mais
conectada ao mundo digital e suas tecnologias e atualmente é cada vez mais incomum
encontrar alguém que ndo possui um smartphone ou conhece alguém proximo (pais, tios,
primos) que possuem um. Criancas sdo iniciadas no mundo tecnoldgico desde os
primeiros anos e se tornam alunos da educagao basica com conhecimentos da area desde
o0 ensino fundamental. Entdo como dialogar diretamente com estas experiéncias pessoais
dos alunos? Uma maneira seria entdo a producdo de videos estudantis como forma de

avaliacdo dentro do curriculo oficial dos professores.

No Laboratério Académico de Producdo de Videos Estudantis (LabPVE), por
meio de pesquisas, foi percebido o crescente interesse dos docentes na producao de videos
e entdo surgiu a questdo: O que motiva esses professores? Por que eles produzem videos
com seus alunos? Assim, entdo, decidiu-se realizar uma pesquisa com professores que se
encaixam neste perfil preestabelecido. A pesquisa em questao traz uma discussdo sobre o
assunto utilizando entrevistas com professores realizadores para entdo teorizar e entender
0 motivo que estes professores possuem para produzir e, principalmente, para continuar
produzindo videos estudantis e assim também incentivar outros professores a virem a

fazer o mesmo.

METODOLOGIA
O método de pesquisa utilizado foi a pesquisa qualitativa. Foram feitas trés

entrevistas a distancia por meio de video-chamadas com professores que ja sdo produtores
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de videos estudantis. Para tal, foi utilizada a ferramenta gratuita Google Meet. Dois destes
trés professores ja tinham algum tipo de contato com o LabPVE e, por isso, foi facilitado
0 contato com os mesmos. E importante ressaltar que estes docentes aplicam até hoje

experiéncias aprendidas nas acdes do projeto.

Foram elaboradas doze perguntas utilizadas nas entrevistas que ocorreram nos
dias 7 e 8 de setembro de 2020 de forma individual. Elas foram gravadas e transcritas
para serem utilizadas no desenvolvimento deste artigo. Para preservar a identidade dos
entrevistados, eles serdo citados como Professores X, Y e Z. As perguntas englobam
questdes sobre as motivacgdes e interesses que os professores tiveram e tém para produzir

videos estudantis.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com as entrevistas foi possivel perceber e discutir diversas questdes relacionadas
a producao de video estudantil. Destes trés entrevistados, as Professoras X e Y sdo da
grande area das ciéncias exatas, especificamente matematica. O Professor Z é da area de

Letras, leciona literatura e inglés.

A “Professora X, ao ser questionada sobre o que a motivou a fazer video
estudantil, pontua sobre a necessidade de quebrar o paradigma sobre a matematica ser
dificil e tornar a mesma mais acessivel aos alunos. Também aponta a questao da disciplina
ser vista pelos alunos como algo mecéanico, diretamente ligada somente ao calculo, aos
exercicios de repeticdo e a memorizacdo de conceitos. Paulo Freire (2019) aponta os
perigos da memorizacdo mecanica como forma de apresentar o conteido para o aluno. A
repeticdo, citada pela professora, € uma forma muito utilizada para propiciar a
memorizagdo mecanica de algum conteldo e é necessario repensar neste paradigma sobre

o0 aprendizado, principalmente - mas ndo exclusivamente - dentro da area de exatas.

A memorizacao mecanica do perfil do objeto ndo é aprendizado verdadeiro do
objeto ou do contelido. Neste caso, 0 aprendiz funciona muito mais como
paciente da transferéncia do objeto ou do conteido do que como sujeito critico,
epistemologicamente curioso, que constréi 0 conhecimento do objeto ou

participa de sua construg&o. (FREIRE, p. 67, 2019)

A Professora X fez um contraponto e mostrou que com a producdo de video é

criado um ambiente propicio a aprendizagem. Neste ambiente é possivel criar
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possibilidades para a construcéo do conhecimento, ao inves de apenas transferir o mesmo,
como ja diria FREIRE. Ela relatou sobre como o video pode vir a ajudar na pratica e na
abordagem do docente: ao pedir aos alunos que produzissem um video em que eles
falassem sobre onde a matematica esta presente em seu cotidiano ou sobre como eles
explicariam algum dos conteudos ja vistos em sala de aula, ela percebeu, em alguns
videos, que determinados alunos ndo haviam fixado a matéria de forma correta e
cometiam erros conceituais. A Professora X entdo fala sobre o video como ferramenta
para poder repensar a pratica docente e também como oportunidade para o aluno ter uma

relacdo diferente com a matéria.

A Professora Y também possui opinido parecida. Seus alunos produziram videos
utilizando o conceito de porcentagem, os alunos, entdo, entrevistaram pessoas de seu
circulo social para quantificar os que utilizavam bebidas alcodlicas e/ou remedios,
relacionando o tema com suas vivéncias. Ja o Professor Z aponta sua preferéncia para
curta-metragens de adaptacdes literarias como ferramenta para aproximar o aluno aos
conteudos e textos vistos em sala de aula. 1sso gera uma leitura mais profunda do material
uma vez que o aluno lidou diretamente com o roteiro escrito a partir destes textos.
Destaca-se que todos os trés professores tém em comum a necessidade de aproximar cada
vez mais o tema da disciplina ao aluno e, para tal, utilizam o video estudantil como
ferramenta. Através dele, o aluno conseguird ter maior autonomia para aprender o
conteddo e tomar as decisfes desde o inicio da producdo dos videos até 0 momento da

entrega final, sempre com muito contato com a disciplina durante o processo.

A autonomia enquanto amadurecimento do ser para si, € processo, € Vir a ser.
Nao ocorre em data marcada. E neste sentido que uma pedagogia da autonomia
tem de estar centrada em experiéncias estimuladoras da decisdo e da
responsabilidade, vale dizer, em experiéncias respeitosas da liberdade.
(FREIRE, p. 105, 2019).

As Professoras X e Y apontam que, apesar de gostarem da producdo de videos e
os alunos ficarem entusiasmados, ainda apresentam certa resisténcia por terem que incluir
questdes matematicas: eles preferem ter liberdade para produzir videos de tematica livre.
Com algum dialogo, ambas as professoras conseguem um meio termo em que 0s alunos
se sentem mais livres na escolha dos temas e, consequentemente, mais animados e
dispostos. J& o Professor Z explica que os alunos sempre se engajam para fazer os videos,
mas, em certos momentos, principalmente apos ja terem feito algum anteriormente, eles

apresentam des&nimo por saberem que a produgdo € desgastante e trabalhosa. Assim
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como as outras professoras, Professor Z diz ser possivel dialogar com estes alunos e tornar
0 processo mais leve. Ele aponta que, com prazos maiores e com pequenas atividades
para entregar ao longo do ano letivo, é possivel fazer com que a experiéncia se torne mais

agradavel.

Um dos desafios importantes para o educador € o de rever a sua pratica docente e
de estar em constante adaptagdo. E importante entender que “é pensando criticamente na
pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima pratica.” (FREIRE, p. 40,
2019) pois assim a adaptacdo e o didlogo entre professor e aluno acontece e proporciona

um ambiente mais propicio a aprendizagem e a construcdo do conhecimento.

A dialogicidade ndo nega a validade de momentos explicativos, narrativos, em
que o professor expde ou fala do objeto. O fundamental é que professor e
alunos saibam que a postura deles, do professor e dos alunos, é dialdgica,
aberta, curiosa, indagadora e ndo apassivada, enquanto fala ou enquanto ouve.
(FREIRE, pég 83, 2019)

A Metodologia PVE (Metodologia da Producéo de Videos Estudantis) possibilita
o dialogo entre professor e aluno, j& que cria um ambiente saudavel entre discente e
docente ao se relacionarem para produzir videos, a metodologia PVE também aponta que
0 aluno aprende no processo da producdo de um video e ndo somente no video final.
Todos os professores entrevistados destacam a importancia do trabalho em grupo dentro
da producdo de video estudantil: devido ao cinema ser uma arte coletiva, ndo existe video
se uma parte do grupo decidir ndo fazer suas responsabilidades dentro da producéo. Assim
os educandos percebem o qudo importante € saber lidar com pessoas diferentes e também
com suas responsabilidades individuais dentro de uma equipe, algo que dentro do modelo

mecanico de ensino, dentro de sala de aula, eles ndo teriam contato.

Dentro da metodologia PVE existe uma relacédo de aprendizado mutuo e que tanto
eles quanto os alunos aprendem juntos, algo que Paulo Freire (2019, p. 24) diz em sua

ultima obra: “Quem ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao aprender.”

CONCLUSAO

A producdo de videos estudantis possui uma grande gama de assuntos que podem
ser abordados, inclusive, todas as areas do conhecimento. E possivel utilizar esta
ferramenta para a construcao de conhecimentos e para aprendizados tanto humano quanto

cientifico.

113



65
REVISTA ROQUETTE-PINTO

Dentro da producéo de videos estudantis é possivel discutir contetidos com maior
autonomia, em um ambiente propiciado e construido com ajuda e didlogo do professor
com o aluno, em que h& incentivo a curiosidade e, consequentemente, a criatividade do
aluno. Desta forma, ensina-se a trabalhar em equipe e lidar com as pessoas de seu circulo
social - sem tanto individualismo e competitividade - desde a educacéo basica e se forma,
assim, um aluno mais preparado para as questdes sociais da vida adulta. Neste ambiente,
é possivel a aproximacao direta entre aluno e objeto estudado. Isso faz com que o discente
entenda melhor sobre o0 que esta estudando, pois s6 dessa forma conseguira construir um
bom video que exprima o que ele pode aprender durante o processo e, assim, cria as

possibilidades para a producdo do conhecimento como defende (FREIRE,2019).

Né&o resta davidas de que, na atualidade tecnoldgica, é necessario encontrar uma
forma mais direta e menos mecanicista de ensinar, para se criar ambientes mais saudaveis
e se aprender com mais entusiasmo. A producdo de video estudantil se mostra como uma
das ferramentas mais vidveis e atuais neste quesito, pois dialoga diretamente com os
alunos e com suas realidades que estdo cada vez mais relacionadas ao mundo da
tecnologia e com a vivéncia diaria de consumir produtos audiovisuais, como desenhos,

filmes, videos ou propagandas.
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