O PROJETO PRODUCAO DE VIDEO ESTUDANTIL: ACOES E REACOES DENTRO
DO ESPACO ESCOLAR

Introducéo

Participando do projeto de pesquisa e
extensdo intitulado Producdo de Video Estudantil.
O projeto tem como objetivo estimular nas escolas
da rede publica de todo o Brasil (boa parte via
online) a producdo de video estudantil como
ferramenta educativa. O projeto também auxilia
professores, diretores e coordenadores a
desenvolver festivais e sessdes de video estudantil
para os alunos. Ao longo do relato, serd exposto
quais os métodos que o grupo utiliza para aplicar
a producao de video estudantil nas escolas do pais,
quais as dificuldades, beneficios e alguns

resultados.

Desenvolvimento

O projeto acontece fisicamente na cidade de
Pelotas, no Rio Grande do Sul. Escolas das
cidades proximas como Capdo do Ledo e Séo
Leopoldo podem receber oficinas presenciais
sobre como aplicar e/ou aperfeigoar a producdo de
video estudantil em escolas da rede publica.

As escolas que desejam ter esse apoio e

encontram-se em cidades fora do Rio Grande do
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Josias Pereira da Silva?

Sul também podem obté-lo. Para qualificar esses
professores e ajuda-los a produzir seus videos da
melhor maneira para a sua realidade o projeto
oferece cursos online, materiais de apoio como
videoaulas, apostilas e entre outros totalmente
gratuitos. Dessa forma, o professor responsavel
pelo projeto em sua escola pode recorrer aos
materiais para eventuais duvidas (além de poder
contatar 0s membros do projeto) para
aperfeicoarem seus métodos de produzir videos.

O projeto também auxilia as escolas a
criarem seus proprios festivais de video estudantil
bem como sessbes para os alunos e para a
comunidade. Desse modo, é possivel que haja uma
troca de conhecimento entre professores e alunos
das mais variadas faixas etarias, transcendendo as
paredes da sala de aula e compartilhando
experiéncias.

Geralmente os professores responsaveis
inserem seus conteddos como tematicas dos
videos ou deixam para que os alunos escolham. A
turma € dividida em grupos e um roteiro é
produzido, as fungdes de cada integrante séo
estabelecidas e as gravagdes comegcam. De forma

quase autbnoma os alunos planejam, gravam e
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editam o video. O professor supervisiona e
interfere caso haja necessidade.

Os videos sdo exibidos e debatidos dentro da
escola e os festivais proporcionam um momento
de lazer e de recompensa para os alunos. Os
aplausos sdo constantes e eles sentem-se

gratificados.

Resultados

Ao longo do projeto é possivel observar o
empenho das criangcas e adolescentes para
produzir os videos inseridos nas disciplinas
tipicas. O entusiasmo e a forma como os alunos
aprendem também sdo percebidos ao longo do
processo, utilizando a criatividade e o trabalho em
grupo, gradativamente vdo melhorando ndo sé o
aprendizado dos conteddos exigidos em aula,
como também a qualidade dos videos produzidos.

Algumas escolas repetem os festivais e a
pratica da producdo de video ano apds ano, e
através de relatos dos proprios alunos e
professores é possivel perceber o quéo relevante é
a continuidade do trabalho proposto, ja que a
inexperiéncia nesse tipo de ferramenta é
comumente observada e assistida.

Observando também as oficinas presenciais
do prof. Josias Pereira e estando em contato com
os alunos (além de assistir aos videos produzidos
por eles), pude perceber o quao eles podem estar
interessados em adquirir novos conhecimentos
desde que a ferramenta seja tanto Util para o
professor quanto de real interesse para tais alunos.

Nota-se que é possivel encontrar uma linguagem
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onde todos conseguem aprender da forma que
melhor absorvem os conteudos.
Vejo também que a linguagem
cinematogréfica e seus processos de producdo
podem ser muito Uteis para os trabalhos em grupo.
Aquele que mais gosta de escrever pode coordenar
0 roteiro, 0 que mais gosta de teatro pode atuar e
aquele que tem mais facilidade com a tecnologia
pode editar ou filmar. O interessante € que mesmo
participando de diferentes funcdes, todos o0s
membros do grupo aproveitam todas as etapas
como forma de aprendizado, e ndo s6 com o
produto final. O video € importante, mas o

processo é fundamental.

Discussao

Inevitaveis sao os problemas que circundam
a producdo. Conflitos de ideias, separacdo de
funces ou falta de execugéo do trabalho proposto
sdo recorrentes impasses que acontecem na
producdo de um video estudantil. Os problemas
sdo semelhantes aos que podem ser observados na
producdo de um grande filme. S&o problemas que
acontecem ndo pelo nivel ou pelo valor monetério
da producédo, mas sim, pelo fato de o trabalho ser
feito por seres humanos.

Nesses momentos é possivel perceber a
importancia do papel do professor, na forma como
este vai interferir nessas questdes de forma que
ndo se torne um trabalho feito pelo mestre, mas
sim pelo aprendiz. Dessa maneira, a ajuda ndo é
anulada e cabe ao professor analisar a situacédo de
acordo com suas experiéncias para decidir como

deve agir.



Muitos professores se frustram ao propor o
projeto em sua escola e os alunos ndo o receberem
da forma esperada. Alguns preferem realizar
avaliagOes pela comodidade em pegar a caneta e
escrever respostas em um papel. Talvez por isso
esses alunos se desagradam ao produzir o roteiro.
Iriam preferir realizar uma prova ao invés de
pensar em algo totalmente inédito.

Mesmo com esses problemas tdo comuns a
forca do video estudantil nas escolas ndo é em vao
quando percebemos os alunos entusiasmados com
a ideia. Notas e comportamentos em sala de aula
melhores representam a maioria dos estudantes
que se dedicam ao produzir os videos propostos.
Além disso, tais problemas fomentam a pesquisa
na area para que, cada vez menos, tais problemas
sejam resolvidos de maneira mais rapida e a
maneira de aplicar o projeto se torne cada vez mais

concisa.

Considerac0es finais

O projeto contribui ano apds ano na
formacéo desses alunos e professores. Apesar de
problemas como verba, mobilidade ou outros
mencionados anteriormente, o projeto ndo so
contribui para o aprendizado em sala de aula como
também para conhecimentos gerais e necessarios
para o desenvolvimento em sociedade. Devido a
realidade por vezes precaria nessas escolas
publicas, tematicas como drogas, éalcool e
violéncia sdo bastantes presentes nas exibicGes
dos videos produzidos pelos alunos. Abordam o

tema geralmente com certo tipo de solucdo ou
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demonstrando o prejuizo que lhes podem ser
causados se aderirem a esta realidade tdo evidente.

Também € notéavel a sensacdo de poder em
maos que os alunos recebem com o auxilio dos
videos. Poder produzir, criar, atuar e exibir um
conteudo realizado por eles faz com que esses
possuam voz e vez dentro da sala de aula. Como
mencionado  anteriormente, as  temaéticas
abordadas sdo constantemente  sobre a
comunidade que os cerca e como forma de direta
ou indiretamente ajuda-las através dos videos
produzidos em sala.

A producdo de video estudantil proporciona
momentos de lazer, cultura, conhecimento e
integracdo entre os alunos, suas familias e os
docentes. Tais momentos melhoram ndo sO a
relacdo dos alunos com o mundo a sua volta como

também com as pessoas que 0s rodeiam.



