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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Stephane de Sousa e Silva Maia

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Jossana Peil Coelho
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dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
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Pelotas, 27 de dezembro de 2019.
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
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Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

P MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

Rl Ao MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e

Pés-Graduacgio
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Certificamos que
Amanda Corréa

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

P MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Pelotas, num total de 08 h/a.
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
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= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e

Pés-Graduacgio
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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PisGraduacin sl Coordenadora do Programa de Pés-Graduagao em Memoria Social e

Meméria Social e Mestre em Patrimonio Virtual

Patriménio Cultura R e pela Universidad de Alicante - Espanha Patr|m6n|0 Cultural UFPEL

Registrado no Livro de Atas do PPGMP sob o n® 00306
A autenticidade desse certificado pode ser atestada consultando o original publicado na pagina do PPGMP: https://wp.ufpel.edu.br/ppgmp/certificados/



TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Registrado no Livro de Atas do PPGMP sob o n® 00309
A autenticidade desse certificado pode ser atestada consultando o original publicado na pagina do PPGMP: https://wp.ufpel.edu.br/ppgmp/certificados/



TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)



Universidade Federal de Pelotas

Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Anderson Pires Aires

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

P MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Jamila Lima Macedo

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

P MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
Programa de - -#{Q , ~ ;o .
PisGraduacin sl Coordenadora do Programa de Pés-Graduagao em Memoria Social e
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Marina Perfetto Sanes

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

Rl Ao MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e

Pés-Graduacgio
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)



Universidade Federal de Pelotas

Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Paloma Pirez Valério

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

P MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
Programa de - -#{Q , ~ ;o .
PisGraduacin sl Coordenadora do Programa de Pés-Graduagao em Memoria Social e
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Certificamos que
Rafael Nolasco

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

P MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
Programa de - -#{Q , ~ ;o .
PisGraduacin sl Coordenadora do Programa de Pés-Graduagao em Memoria Social e
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Priscilla Pinheiro Lampazzi

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

Rl Ao MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e
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Meméria Social e Mestre em Patrimonio Virtual
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural

Certificamos que
Eliza Furlong Antochevis

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

Rl Ao MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e
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Meméria Social e Mestre em Patrimonio Virtual
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

Rl Ao MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e

Pés-Graduacgio
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.
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= Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo em Memoria Social e
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)
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Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.

Rl Ao MINISTRANTE Juliane Conceigao Primon Serres
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)



Universidade Federal de Pelotas

Programa de Pés-Graduagao em Meméria Social e Patriménio Cultural
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Diego Rabelo

Participou do minicurso Introduccion a la virtualizacion de
patrimonio: nuevas tecnologias para su gestion y difusion,
ministrado pelo professor Arq. Daniel Thul Dalmas, realizado nos
dias 05 e 06 de dezembro de 2019, na Universidade Federal de
Pelotas, num total de 08 h/a.

Pelotas, 27 de dezembro de 2019.
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TEMARIO

Dia1

A Introduccién

1 - Definiciones

Actuaciones: Restauracion, Anastilosis, Sélido Capaz, Reconstruccion,
Recreacion

2 - Principios de actuacién

3 - Flujo de trabajo

4 - Aplicaciones

B Tecnologias

Conoceremos las distintas tecnologias que se utilizan para el manejo y
difusién del

patrimonio:

1 - Tecnologias para la documentacién:

Basadas en la obtencion de datos:

a Fotogrametria

b Escaneado 3d

¢ GPS diferencial

Basadas en el ingreso de datos :

d Levantamiento planimétrico CAD

e Modelado 3D

2 - Tecnologias para la difusion:

a Infografia 2D

b Realidad Virtual

¢ Realidad Aumentada

d Impresién 3D

€ Motores de Juego

f Infografia 3D

g Animaciones

h Videomapping

3 - HBIM (Heritage Building Information Modeling):
Tecnologia BIM aplicada al manejo del patrimonio

El Edificio virtual: La gestion y difusion de edificaciones patrimoniales.

TEMARIO

Dia 2

El dia 2 estara centrado en casos concretos de aplicacion donde conoceremos el
proceso

de desarrollo de 2 trabajos de reconstruccion virtual desde la idea inicial hasta su
difusion.

1 -Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual del Conventillo Mediomundo
( Montevideo, Uruguay)

El trabajo tratd sobre la reconstruccion virtual del Conventillo Mediomundo ubicado
en Montevideo, Uruguay tal como era a mediados del siglo XX.

Se trataba de un edificio construido en 1885 como solucion habitacional econdmica
para grupos sociales de bajos recursos : inmigrantes, peones rurales y
afrodescendientes. Estos Gltimos lograron un fuerte vinculo con el lugar que
finalmente fuera demolido en 1978 durante la dictadura civico militar.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacion

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Realidad Virtual, Modelo
interactivo)

2 — Proceso de realizacion de la Reconstruccion Virtual de la Isla de Flores (
Montevideo,

Uruguay)

Se tratd de la reconstruccion virtual de la Isla y sus edificiaciones ubicada en el Rio de
la

Plata a unos 30 kms al SE del puerto de Montevideo, Uruguay. Funcion6 como lazareto
para los inmigrantes arribados a principios de siglo XIX y principios del XXy
posteriormente sus instalaciones fueron utilizadas como carcel.

A- Idea

B-Marco historico

C-Método empleado

D-Tecnologias utilizadas para la documentacién

E-Tecnologias utilizadas para su Difusion (Renderizaciones, Videos documentales,
Modelo interactivo BIM)



