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OBIETIVOS Objetivo geral
Reconstruir conceitos e habilidades mateméticos do Nivel Fundamental
de Ensino. Manusear, criar, elaborar, experimentar, analisar € avaliar
diferentes materiais e métodos para 0 ensino da’ matematica nos Niveis
Basicos.
Objetivos especificos
Levar os alunos da disciplina
e Compreensdo do desenvolvimento das relagdes entre as diversas
estratégias analisadas na disciplina e o conteudo matematico listado no
item 4 a seguir, as representagoes simbdlicas e os algoritmos para
calculos e construgdes de representagdes graficas relativas aos
conceitos de matematica.
e Compreensdo das relagdes entre processos sécio-historicos  de
desenvolvimento do conhecimento matematico e o processo individual
e coletivo de aprendizagem no Nivel Fundamental de ensino.
o Reflexiio sobre o papel do conteudo matematico no curriculo do Nivel
Fundamental.
EMENTA (Re)Construgdo de habilidades e conceitos de matematica do Nivel

Fundamental pelos alunos do curso. Estudo de relagdes matematicas
identificaveis no cotidiano, Identificagao de estratégias para o ensino de

habilidades e conceitos de Matematica do Nivel Fundamental, estudo da

Matematica e suas contribuigdes sécio-historicas
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PROGRAMA 1. Estratégias para provocar alunos do Nivel Fundamental de Ensino Al
construcdo de conceitos matematicos, a representagdes simbolicas
desses e a construgdo de algoritmos para desenvolvimento de célculos,
representacdes graficas e solucdes de problemas.

1.1. Algebra.

1.2. Geometria.

1.3.Relagdes.

1.4. Elementos de Matemética Discreta.

1.5. Probabilidades e Estatisticas.

1.6. Aplicacdes da Matematica em outras areas do conhecimento.

2. Aspectos do processo de aprendizagem

2.1. O conceito de erro;

2.2. A subjetividade na observagao;

2.3. A subjetividade na representagio;

2.4. As experiéncias do aprendiz;

2.5. A troca de experiéncias entre os sujeitos envolvidos no

processo de aprendizagem; '

2.6. Limites e interesses individuais dos aprendizes;

2.7. A autoregulacdo e a regulagdo pelo grupo;

Aprendizagem x desenvolvimento histérico do conhecimento

matematico.
- BIBLIOGRAFIA Basica:

BOYER, C. Historia da matematica. S&o Paulo: Edgar Blucher, 1974.
BOLT, Brian. Actividades matematicas. Lisboa: Gradiva, 1991.
CARVALHO, Dione L. Metodologia do ensino da matematica. Sdo Paulo:
Cortez, 1990.

DUDENEY, Henry E.. O enigma do mandarim — Divertimentos
Matematicos I). Barcelona: EDITEC, 2008.

Complementar:

D’AMBROSIO, Ubiratan. Da realidade a acfio. Campinas: Editora
UNICAMP, 1986.

DIENES, Z. P. & GOLDING, E. W.. Ldégica e jogos logicos. Col. Os
primeiros passos em matematica - Vol. 1. (Trad. de Oclide José Dotto, rev.
E adapt. De Ormil Alves Pilatti). Sdo Paulo: Ed. Herder, 1969

DIENES, Z. P. & GOLDING, E. W.. Exploragdo do espago e pratica de
medicdo. Col. Os primeiros passos em matematica — Vol 3. (Trad. de
Oclide José Dotto) Sdo Paulo: Ed. Herder, 1969.

GROSSI, Esther Pillar. Um novo jeito de ensinar matematica — comegando
pela divisdo. Brasilia: Centro de Documentacéo e Informacdo da Camara
de Deputados, 2000.

MAA & NCTM. (Trabalho conjunto da “Mathematical Association of
America” e do “National Council of Teachers of Mathematics”. Aplicagdes
da Matematica Escolar. Trad. De Hygino H Domingues. Sdo Paulo: Atual,
1997.

MACEDO, Lino de; PETTY, Ana Lucia Sicoli; PASSOS, Norimar Christe.
Aprender com Jogos e situagdes-problema.




SINGER, Naomi E. & SINGER, Matthew J.. Atividades Educacionais. Sdo| =~
Paulo: Madras Editora Ltda., 2002. STEWARD., lan. Mania de Matemética
— Diversdo e Jogos de Logica e Matemética. Rio de Janeiro: Jorge Zahar
Editor, 2005.
STEWARD, lan. Mania de Matemética — Diversdo e Jogos de Logica e
Matematica.




