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TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

s Classificagao das Superficies Curvas
segundo Monge (Rodrigues, 1969)

~
N

Propriamente Curvas Retilineas
\L \\/
gerada por curva gerada por reta

(N E
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Superficies Retilineas Planificaveis

TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

[ geradas por uma reta, goratriz, |
onde duas posicdes infinitamente
(ma e DETTY | proximas da mesma estdo
_~1Conica em Geral ¥ situadas no mesmo planc e
cortam-se num ponto que &
= o virtice da superficie
- Desenvolviveis |
"._\ -.__-\- ’ R _—y
VOG5 et e, | geradas por uma reta, geratriz,
~{ Cilindrica em Geral |y da qual duas posigbes
‘ : infintamente proximas estho
N\ no mesmo planc e sho paralelas.
880 plandfichveis > ’
podem ser distendidas N\,
sobre um plano sem N -
contragho de nenhuma "-\
‘ de suas partes
] Doaresta | ' Helicoide &
| de reversio _ Desenvolvivel |

(N E
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Superficie cilindrica de revolugcao — possui como

DE MODELAGEM D geratrizes linhas retas e diretrizes curvas circunferéncias.
As suas geratrizes séo paralelas entre si, por iSso € uma
superficie planificavel.
diretriz
/
geratriz ‘ ‘
diretriz

2 | aa L FA
| el
e
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e "1  Construir um cilindro de revolucéo B ¥ & O S
I Standard Primitives ;I

oficina de

TECNICAS DIGITAIS (Create>geometry>cy|Indel‘)

DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS - Object Type |
dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00 I_ LutaGnid

Box | Cone |

Perspective

no Centro de Artes - UFPel

Sphere | GEDSpherel

§| Cylinder w

Toruz | Pyramid |

Teapot | Flane |

|- M ame and Color |

[Cyinder03 B

- Creation Method |
" Edge & Center

e
i+ k.evboard Entry |

| - Parameters |

Radius: [25771cm %]
O cilindro pode ser desenhado diretamente na tela, Heioht: [52283em 2|
gerando-se primeiro a face inferior, logo apés Hgi‘ig:gj
atribuindo-se a altura, e por fim o raio da face superior. T
A aba Keyboard Entry permite atribuir previamente os ¥ Smacih

valores do raio e altura do cilindro como parametros s T siceon

para sua construcado (clicando-se no sinal de +).

@) =R
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AV WWORKSHOP Geracdo de um cilindro inclinado
(com o modificador SKEW em Modify>Modifier List>Skew)

TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE

SUPERFICIES CURVAS
[
dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00 -

no Centro de Artes - UFPel I Culinder3

M atenalByE lernent
kel

tesh Select
MezhSmoath
Mirrar
karpher
Multif ez
Maize
Marrnal
Optimize
Patzh Select
PatzhDeform
Pathilrefarm
Phizique
Point Cache

Parameters

 Skew:

l Amuunt:IED.?Eﬁcm = I
IDirectiDn:IEID.EI = I

 Skew Agiz:
O % Y @7

r Lirnitz

™ Lirnit Effect
| pper Limit:W ﬂ
Lanwer Limit:W ﬂ

Paly Select
Freserve
Projection
Push

reactor Clath

reactar SoftBady
Relax

Ripple

Select By Channel
[l PP

Skew

b=l A |

Skin Morph

Este modificador faz com que o eixo de extrusao do
cilindro mude de direcdo. Os parametros desta
transformacéo sao a direcao para a inclinacao e a
(NE = guantidade de inclinacéo.

GE¢RAD| ufpelfaurb |
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TECNICAS DIGITAIS Visualizacao atraveés da renderizacdo da imagem (Rendering>Render)

DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Customize MAKScript  Help
il Render p, ShifteQ |
Render Setup... - F10

Rendered Frame Window...

Radiosity...
Light Tracer...

Exposure Centrol...

Envircnment... g8
Effects...

Raytracer Settings...

Raytrace Global Include/Exclude...

Render To Texture... 0

Material Editor... M

Material/Map Browser...

Video Post...

1 Panorama Exporter...
Batch Render...
Print Size Assistant...

1 RAM Player...

NE ™

cecrapl Ufpelfaurb |

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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Superficie cilindrica geral — possui como geratrizes

DE MODELAGEM D linhas retas e diretrizes duas linhas curvas iguais. As
suas geratrizes sao paralelas entre si, por isso € uma
superficie planificavel.
diretriz
/
geratriz
4
/ Tl
diretriz ' ,__]H_L__,_.I-J

s | g OCLFA
)
(]I) L]

cecrapl Ufpelfaurb |

. &

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes



dam.

S o

oficina de
TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

NE

cecranl Ufpelfa

BTU IKMZ Library, Fonte:
http://www.sol.de/storage/pic/home
/dpa/starline/boulevard/868698 1

Cottbus 12941400.onlineBild.jpg

Centro de Informacéao, Comunicacgoes e
Meios Audiovisuais (IKMZ, devido as
suas siglas em alemé&o), da Universidade
Politécnica de Cottbus

Projeto: Jacques Herzog e Pierre de

Meuron, 2004.

Fonte: http://roman-
roehrig.de/images/174.ipg

[
|
1
ll
. _— geratriz |
|
|
1
|
|

R diretriz

Representacéo da superficie cilindrica

-

Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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Geracao de uma superficie cilindrica geral

DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Inicialmente constréi-se um cilindro de
revolucdo (create>geometry>cylinder)

GH -

cecrapl Ufpelfaurb |
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Os parametros do cilindro podem ser modificados em Modify, com o
cilindro previamente selecionado.

oficina de

TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

[+ Smooth
Iv¥ Slice On
e From [900 f apenas uma porcao deste. Neste caso,
. ||rTr1|::”|:: _ obteve -se a metade do cilindro, atribuindo-se um corte
eawoimasze || JUE percorreu de -90 a 90 em graus de seu
E = desenvolvimento circular.

GEGRADI ufpelfaurb |
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DE MODELAGEM DE o Select and Move
SUPERFICIES CURVAS .

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Mirror: World Coordin... | 7 |[w23]

Mirrar fsis:

[w tdirrar I Limits

(]

(N E
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gfgm';‘a Edicdo da forma para descartar as faces verticais, superiores e inferiores.
SY Noreroe Aplicar o modificador EDIT MESH
TECNICAS DIGITATS (Modify>Modifier List>Edit Mesh)

DE MODELAGEM DE

SUPERFICIES CURVAS Selecionar o t|p0 de ed|gé0’ por faces.

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00
s|AlA@ET| | ufs e D
2 Objects Selected B | 2 Objects Selected B

IModifier List / ~|

o B Lol Megh |

no Centro de Artes - UFPel

Lbdivide
Surface Mapper M5
SurfDreform (S k]

OBJECT-SPACE MODIFIE
Affect Region
Attribute Holder
Bend | _
Camera Map
Cap Holes
Cloth - (IR AT B
Deletetdazh
DeletePatch /
1 Disp Approx [ [- Eelection] |
Edit Mesh A A W
Bt Nnrmﬁs’
Edit Patch I ByVertex
Edit Paly ™ lgnare Backfacing
Face Extrude [ lgnare Yisible Edges

| »

| -

LID o

GEéRADI ufpelfaurb |
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Visualizagéo da superficie cilindrica geral: vistas ortograficas e
B ooz acem o perspectiva.

SUPERFICIES CURVAS
dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Perzspective

(Jr) =

cecrapl Ufpelfaurb |

A * % Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes



alla.
gaviota
NN

o

oficina de

TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel
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Atribuicdo de um material a superficie e

i - Autodesk 3ds Max 2009 - Display : Direct 3D
5 Customize MAXScript  Help
Render

Render 5etup...

Rendered Frame Window...

Radiosity...
Light Tracer...

Exposure Control...

Environment... 8
Effects...

Raytracer Settings...

Raytrace Global Include/Exclude...

Render To Texture... 0

Material Editor...

5
Material/Map Browser... by

. .1 /' Hw

1. Rendering>Material
Editor;

2. Selecionar um sl
no quadro de
materiais-Clicar em
Difusé e escolher a
cor do material;

Video Post... I

Material Editor - 03 - Default
Material Mavigation Options  Utilities

|ua - Default

st

4] 3
% zz|||_% e | £ |% [ o) | @ [T & &

PR S e IS

renderizac&o da imagem.

Color Selector: Diffuse Color

i

Wwhiteness

Hue

—m

(2g)
E'
[FOT O CO T

value: T |07

R R Rl o W)

N Beset | Ok ' Lancel

[- Shader B asic Parameters

{Bliri | T wie ¥V 2Sided
[~ FaceMap | Faceted

[- Blinn Basic Parameters

 Self-lllumination

" Colar [0 2| |

= Ambient:

iffuze:

@
_

Opacity: | 100 ﬂ J

Specular:

— Specular Highlights

Specular Level: |IJ ﬂ J
Glossiness:lw ﬂ J

Soften: | 01 ﬂ

3. Marcar 2Sided, para a cor
ser aplicada nos dois lados
da figura;

4. Clicar em assign material.
Renderizar.

guipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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Superficie conica de revolucdo — possui como geratrizes
DE MODELAGEM D linhas retas e diretriz uma circunferéncia. As suas geratrizes séo
concorrentes em um ponto, sendo que € possivel passar um
mesmo plano por duas geratrizes infinitamente proximas, por
iISSO é uma superficie planificavel.
E a superficie gerada pela rotacdo completa de uma reta
(geratriz) em torno de um de seus diametros.

(d)

Fonte da imagem: http://pt.wikipedia.org/wiki/Superf%C3%ADcie_c%C3%B4nica

(NE =

cecrapl Ufpelfaurb |

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes



dam.

3\1/ @oﬂmm Superficie conica inclinada
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TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Projeto: Museum of Glass
Arquiteto: Arthur Erickson

Localizagao: Tacoma, Washington, Estados Unidos
Fonte da imagem: http://rotary5020districtconference2011.eventbrite.com/

(N E
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e 2 orar Geracao de uma superficie conica inclinada.

DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Inicialmente constroi-se um cone de revolucao
(create>geometry>cone)

| | ) @@ T |
(0@ ¥ & L a2 %

Standard Prirnitives

Perzpective

(N E

cecrapl Ufpelfaurb |
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S ;vorﬁrs,swp? Aplica-se o modificador SKEW para inclinar o eixo do cone
—— (Modify>Modifier List>Skew)

TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00 'T% *I? dgh‘ i@| @| T

no Centro de Artes - UFPel
I Conel3

fdelt

tesh Select
tezhS mooth
birror
tdarpher
Multiflies
Moize
Marmal
Optirmize
Patch Select
PatchDefarm
PathDefarm
1 Phwsigue
Paint Cache
Paly Select
Prezerve
Projection
Push

reactor Clath
reactor SoftBody
Relax | - Parameters

Ripple — Skew

e [ Amount[1351ecm 3] |
SIEY || Os parametros desta I S |

e . _

i transformacéao sao a direcédo R
para a inclinagéo e a S
quantidade de inclinacéo. M| i

. B Upper Limit:IEI_I:Iu:m ﬂ
(JI') Lower Limit [00cm 3]

cecrapl Ufpelfaurb |
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Atribuicdo de um material a superficie.

oficina de
TECNICAS DIGITAIS

SUPERFICIES CURVAS Material Editor - 04 - Default =R = Color Selector: Diffuse Color sl |
dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00 Material Mavigation Options  Utilities Hue Wwihiteness
e re: T 2
B Greer:. NN I [ 734 - |
i 1 o1 N I |17 <|
: e [ O [ 727 |
: sot: [ B 50 |
2 vaive: I [ [75T 2
g
k4

=
7~
I3
fw
=
]
o

E Reset

Po %2 (% |X | @ |4 (%80 @I & &

%, [i4- D |} sinea 1. Rendering>Material Editor;
B —— | 2. Selecionar um slot no quadro de
[Binn ] F:ﬁ ) @l materiais; CI|_car em Difuse e escolher a
el | Teeew cor do material;
. e o ' 3. Marcar 2Sided, para a cor ser aplicada
g Amtiere I || Colr [0 nos dois lados da figura;
QE]' Opecity [T 2 | 4. Clicar em assign material.

r— Soecular Highlightz

cecrapl Ufpelfaurb |

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes



DE MODELAGEM DE Visualizac&o atraves da renderizacéo da imagem (Rendering>Render)
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Customize MAXScript  Help
| Render EN
Render Setup... o F10

Rendered Frame Window...

Radiosity...
Light Tracer...

Exposure Control..

Environment... 8
Effects...

Raytracer Settings...

Raytrace Global Include/Exclude...

Render To Texture... 0

Material Editor... M

Material/Map Browser...

Video Post...

| Panorama Exporter...
Batch Render...
Print Size Assistant...

| RAM Player...

NE ™

cecrapl Ufpelfaurb |

guipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes




dam.

S o

oficina de

Superficie conica geral — possui como geratrizes linhas
DE MODELAGEM D retas e diretriz uma linha curva qualquer. As suas
geratrizes sao concorrentes em um ponto, sendo que é
possivel passar um mesmo plano por duas geratrizes
infinitamente proximas, por isso é uma superficie

planificavel.

(N E

cecrapl Ufpelf

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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i e i Geracéo de uma superficie conica geral

SUPERFICIES CURVAS | 7| &A@ @ T
e Inicialmente constréi-se um OB &I
cone de reVOIU(;éO | Standard Primitives ~|

[- Object Type |
(create>geometry>cone)

[~ AwtoGrid

Box W

Sphere | GeoSphers |
Cylinder | Tube |
Torus | Pyrarmid |

Teapot | Flate |

[- M ame and Colar |

IEuneD'l |_

" [- Creation Method |
" Edge ® Center

[+ Keyboard Entry li

[- Parameters |

Radiuz 1: Im ﬂ
Radiuz 2 W ﬂ
Height: Imﬂ
Height S egments: |5— J
Cap Segment$:|1— J
Sidesz: |24— J
v Smaath
¥ Slice On

Slice From: |EI.D ﬂ

4F [4»

4k

(D E

GEéRADI ufpelfaurb |
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Os parametros do cone podem ser modificados em Modify, com o soélido
previamente selecionado.

oficina de

TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Parameters

Fadiuz
R adiug

Ak |4k [4k 4k [4F [4F

0 "'I'—"1'—

v Smoath

[v¥ Slice On

v Gen ]
[~ Realwiorld Map Size

E possivel aplicar um corte (slice) no cone, obtendo-se diretamente

apenas uma porcao deste. Neste caso, obteve-se a metade do cone,

atribuindo-se um corte que percorreu de 0 a 180 em graus de seu
@R N1 desenvolvimento circular.

GEGRADI ufpelfaurb |

;l,? @ Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

'(Jr) %

cecrapl Ufpelfaurb |
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Aplica-se o modificador SKEW para inclinar o eixo do cone
(Modify>Modifier List>Skew)

v [#] 5 @ @

ID:uneEB /

Linked xFarm

M apScaler

b aterial

M atenalByElement
et

Mesh Select

Ik ezhSmonth
Mirrar

b arpher

MultiR es

Moize

Marmal

1 Optlimize

Fatch Select
PatchDetorm

P athD efarm
Phyzique

Fuaint Cache
Puoly Select
Preserve
Projection

Puzh

reactar Cloth
reactar SoftBady
Fielax

Ripple

Select By Channel

Ll

Skew P

=] 4 |y} LAy
Skin Morph
Skin‘wrap

Skin */rap Patch

Os parametros desta transformacéo sao a
direc&o para a inclinacao e a quantidade
de inclinacéo.

Paramneters

~ Skew:

| .-‘-'«muunt:lallj_ﬂcm = I
IDirection:|18D,D = I

 Skew Auxis:
X Y & F

r Lirnitz
[~ Limit Effect
Upper Limit:| 0.0crm ﬂ
Lower Limit:l 0.0cm ﬂ

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

(N E

cecrapl Ufpelfaurb |

Composicao da forma por simetria de reflexdo e deslocamentq

Mirrer: Screen Coordin... | % @

Idirra

2z & Zx

Dffset[00cm 3|

W

Select and Move

7

iy
i
i
//////,/

Il
I

/)
&

i
//‘éll
/]

Cancel

i
a
i

0
<

AN\

Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE

SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

GH -
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Visualizacéo da superficie cOnica geral: vistas ortogréaficas e
perspectiva.

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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TECNICAS DIGITAIS

TECNICAS DIGITAIS Rotacéo da superficie, alinhando-a ao eixo “y” (rotate), com angulo de
bstpatisiedl N0 €ix0 z de rotacao)

/TN

Q¥

cecrapl Ufpelfaurb |
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oficina de
TECNICAS DIGITAIS

R rucem o Visualizacdo do modelo em modo de superficie suavizada (clicar com o
bot&o direito em cima do nome da janela e escolher smooth+highlights)

no Centro de Artes - UFPel

Views

v Smooth + Highlights
Wireframe
Other
Edged Faces
Transparency

Show Grid
Show Background
Show Statistics

Show Safe Frame

Edit Render Regien

Lock Render to this View
Viewport Clipping
Texture Correction

Disable View

Undo View Pan
Redo

Configure...

Q¥

cecrapl Ufpelfaurb |
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DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

(" =

cecrapl Ufpelfaurb |

Edicdo da forma para descartar as faces verticais e inferiores.
Aplicar o modificador EDIT MESH (Modify>Modifier List>Edit Mesh)
Selecionar o tipo de edicéo, por faces e deletar uma a uma.

W

#|5 @\Q T

I Cone03

L

Aftribute Halder
Bend

Camera Map
Cap Holes
Cloth
Deletetesh
DeletePatch
Disp Appros
Dizplace

Edit Mesh L\\}

Edit Marmals
Edit Patch
Edit Paly
Face Extrude
FFD 2und
FFD 3w3x3
FFD dudnd
FFD b
FED[cyl]

Flex

HSDS
Lattice
Linked *Farm
tdapS caler
taterial

b atenialByE lement
telt

]

m

w| @5 @@ T
2 Ohjects Selected |_

| Modifier List j

G B Falt Mesh
N |8 | &=
\\
B S eleation |
T JT\il
[~ By‘erex

™ Ignore Backfacing
[ lgnore Visible Edges

Planar Thisshe[450 2

[T Show Narmals

Scales[200 2|

v Delete |solated Yerts

Hide | Unhide i |

Mamed Selections:

Copy | Fazte |

18 Faces Selected

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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TECNICAS DIGITAIS
DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

As duas superficies conicas podem ser agrupadas em
Group>Group>Group name.

superfconica gerall.max - Project Folder:
File Edit Tools | Group

PRI B

Ungroup

i Group

Views Create |

Group name:

conica_geral

Open

Close

Attach

Detach

GE¢RAD| ufpelfaurb |

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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oficina de

FECNICAS DIGITAIS Create>Compound Objects>Boolean.

DE MODELAGEM DE
SUPERFICIES CURVAS

dia 15 de abril, das 8:00 as 12:00

no Centro de Artes - UFPel

Standard Primitives / j IEDmpDund Elbiects/

| Standard Primitives 7 el
e = —
Compound Dbjects Autafarnd i
h:hrids - taiph f Scatter |
NURES Surfaces " Reference ¢ Copy
Hiaans E':'n[':'r% | Connect | & Move  Inztance
Win?ljlws Shapetderge — Dperands
EEEE Ek!t?nded - m |ﬁé« Conel3
g Elrlar?rasmics Objects b esher | i :
|'-| = T P—Y - || FroBoolean | FroCutter | = FICE BoaEar 1 Name:El o ; |
I= M ame and Color | Pick Operand B 5 Inz::ce piancnpy
Coned3 " Reference ¢ Copy eration——————————
I |_ ® Move " Instance
 Intersection
Seleciona-se uma das formas da composicao (A) e b
logo apos seleciona-se o tipo de operagao a ser CMnr
realizada, neste caso uma operacao de uniao (union). Clmn
Na sequéncia se escolhe a forma a ser unida, com a ]
N opcéao Pick Operand B, e clica-se na forma B. rﬁp'.iisuu - Opaar
(l " Result + Hidden Ops
ceGrapl Ufpel —
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Visualizacao do modelo em modo de aramado (clicar com o botao direito

em cima do nome da janela e clicar em wireframe)

Equipe: Janice Pires, Felipe Heidrich, Cristiane Nunes
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Visualizacao do modelo em modo de aramado (clicar com o botao direito
em cima do nome da janela e clicar em wireframe)
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Vistas ortograficas e perspectiva da superficie conica geral
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Atribuicdo de um material a superficie.

\(5] Material Editor - 04 - Default

=)= =s] 1 Rendering>Material Editor;

Material Mavigation Options Utilities

. ||34 - Default

2. Selecionar um slot no quadro
de materiais; Clicar em Difuse e
escolher a cor do material;

3. Marcar 2Sided, para a cor ser
aplicada nos dois lados da figura;
4. Clicar em assign material.

nm,@x [@ | £ 1% | o) | @I & &
j Standard

|- Shader Basic Parameters

| Bl |

[~ wie ||7 E-Sidedl

[~ FaceMap [ Faceted

|- Blinn B asic Parameters

— S el llumination

.-’-'-.rnl:nent

g Specular |:| J

I~ Colr [0 2] |

Elpan::it_l,l:|1EID ﬂ J

— Specular Highliahts
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Configuracao da cor do ambiente.

1. Rendering>Environment;
2. Clicar em BIackgroun?>CoIor e escolher a cor a ser atribuida (cinza claro)

I Rendering I Customize MAXScript Help

Render
Render Setup...

Rendered Frame Window...

Radiosity...
Light Tracer...

Exposure Control...

Shift+Q
F10

I Em.rirorr@ent...

Effects...
Raytracer Settings...
Raytrace Global Include/Exclude...

Render To Texture...

Material Editer...

Material/Map Browser...
Video Post...

Panorama Exporter...
Batch Render...
Print Size Assistant...

RAM Player...

En\rir nment and Effects [ =@ |[=]

Enviranment | Effects |

= Y Cornrnan Parameters |

B ackground:

Colar: Enpironment bap: [ Use Map

MHaone |

Global Lighting:

Tink: Lewvel: Ambient:
I I R I

[- Exposure Contral

|<no exposure contral>

[T active

Prozesz Background
r and Environment taps

-]

Render Preview

[- Atmozphere |

Effects:

- Add...

Delete

¥ Active

hove Up

- Fdave Dawn

O | {Jy Moo seleemse -] piY @2 |3 |

=83 %

Color Selector: Background Color
Hue Whiteness

O = -l s I TR ==

H
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HISTORICO DA OFICINA
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Esta oficina foi configurada para o evento Alfa Gaviota, ocorrido em abril de 2013, tendo
o como base atividades didaticas desenvolvidas junto as disciplinas Geometria Grafica e
JRRDLCAS DIGITAS” Digital 3 (GGD3), do curso de Arquitetura e Urbanismo da FAURB/UFPel e Modelagem

R * I e S CURVAS Geometrica |, do Curso de Especializacdo em Grafica Digital, da mesma faculdade. A
e disciplina de GGD3, da graduacao, ja tratava desde o ano de 2011 da representacéo de
superficies curvas por meio digital com o uso do software 3D Max, no entanto limitado
para a representacdo da classe de superficies de revolucdo e poucas superficies
retilineas nao planificaveis. Em 2013/01 a atividade foi ampliada para integrar o evento
Alfa Gaviota, abarcando toda a classificagcdo de superficies curvas delimitada por Gaspar
Monge. A atividade passou desde entdo a integrar as atividades da referida disciplina de
graduacdo, com o objetivo de agilizar a compreensdo sobre os tipos de superficies
curvas, em vista que o software 3DMax permite agilizar as representacdes e, a0 mesmo
tempo, ampliar a compreensdo sobre as técnicas de transformacbes geométricas

existentes.

Oficina realizada no dia 15/04/2013 no Laboratorio do Centro de Artes da UFPel, para o

evento Alfa Gaviota.

Resumo: Através do reconhecimento das regras de geracéo inerentes a determinadas

formas curvas sé@o abordadas técnicas de modelagem para promover processos criativos

em arquitetura e design.

Ministrantes: Janice de Freitas Pires (docente da FAURB, UFPel), Cristiane dos Santos

Nunes (bolsista CAPES/PROGRAU/UFPel) e Felipe Etchegaray Heidrich (docente da

FAURB, UFPel).

CARGA HORARIA: 2hs

') —n Sua realizacéo junto as atividades didaticas da disciplina de Geometria Gréfica e Digital 3
vem ocorrendo desde de 2013/01 até os dias de hoje.
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