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Introducao

Bem-vindo ao guia sobre acessibilidade nas plataformas e-AULA e
e-PROJETO da UFPel!

Este guia foi criado para auxiliar vocé, professor da UFPel, a construir cursos
online mais inclusivos, acessiveis e engajadores para todos os estudantes.
Seguindo as principais diretrizes da area, como as Diretrizes de Acessibilidade para
Conteudo Web (WCAG) e o Modelo de Acessibilidade em Governo Eletrénico

eMAG), vocé podera garantir que suas disciplinas online sejam acessiveis a
pessoas com deficiéncia, promovendo a inclusédo e a igualdade de oportunidades no
aprendizado.

O que é acessibilidade?

Acessibilidade, no contexto educacional, significa garantir que todos,
independentemente de suas habilidades fisicas ou cognitivas, possam perceber,
entender, navegar e interagir com o conteudo de forma eficaz e autbnoma. Isso
inclui pessoas com deficiéncia visual, auditiva, motora, intelectual ou qualquer outra

necessidade especifica.
Por que a acessibilidade é importante?

A acessibilidade € um direito fundamental de todos os estudantes. Ao criar

Cursos acessiveis, vocé garante que:

e Pessoas com deficiéncia tenham acesso igualitario ao conteudo e as
atividades.

e Todos os estudantes tenham uma melhor experiéncia de aprendizagem, com
conteudo mais claro, organizado e facil de entender.

e Seu curso esteja em conformidade com a Lei Brasileira de Inclusao (LBI).

O que vocé encontrara neste guia?

Este guia oferece um guia pratico para a criagdo de cursos acessiveis no

Moodle, abordando os seguintes topicos:


https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/wcag/
https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/wcag/
https://emag.governoeletronico.gov.br/
https://emag.governoeletronico.gov.br/
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm

e Acessibilidade e inclusao na educacgao digital

e Como utilizar as ferramentas de acessibilidade do Moodle.

e Como criar conteudo acessivel, incluindo textos, imagens, videos e audios.

e Como configurar atividades acessiveis, como féruns, questionarios e tarefas.

e Como utilizar recursos de acessibilidade, como legendas, audiodescrigao e
textos alternativos.

e Exemplos praticos e dicas para tornar seus cursos mais inclusivos.
Estrutura do guia:

O guia esta organizado em duas grandes sec¢bes, cada uma com diversos

subcapitulos que expandem os temas abordados.

A primeira segcdo apresenta uma visao abrangente sobre acessibilidade na
educacgdo, definindo conceitos-chave e explorando diferentes tecnologias digitais

que auxiliam na criacido de materiais inclusivos.

A segunda parte do guia explora os recursos de acessibilidade do Moodle,
plataforma base do e-AULA e do e-PROJETO. Com foco na inclusao, o guia detalha
como utilizar as ferramentas do Moodle para atender as necessidades de todos os

alunos, especialmente aqueles com deficiéncias.

Cada capitulo contém explicagdes, instrugcdes passo-a-passo e exemplos
praticos para facilitar a aplicagao das diretrizes de acessibilidade. Ao final do guia,
vocé encontrara um glossario com os principais termos técnicos e uma lista de

referéncias.
Junte-se a nés nesta jornada rumo a inclusao!

Ao seguir as orientagcbes deste guia, vocé estara contribuindo para a
construcdo de um ambiente de aprendizagem mais justo e equitativo para todos.
Contamos com a sua colaboracido para tornar a UFPel um espaco cada vez mais

inclusivo!



Acessibilidade e educacao digital

A acessibilidade, em sua esséncia, visa garantir que todos,
independentemente de suas habilidades fisicas ou cognitivas, tenham acesso
igualitario a oportunidades, informacdes e servigos. No contexto da educacao digital,
a acessibilidade é crucial para construir um ambiente de aprendizagem inclusivo
onde todos os alunos, incluindo aqueles com deficiéncia, possam participar e

interagir plenamente com o conteudo online.

A educacgao digital oferece um leque de possibilidades para a criacdo de
experiéncias de aprendizagem inovadoras, personalizadas e flexiveis. No entanto,
garantir que essa flexibilidade beneficie a todos os alunos requer uma abordagem
estruturada para a acessibilidade. E preciso ir além da simples inclusdo de recursos
adaptativos e considerar como o design instrucional pode ser utilizado para criar
ambientes de aprendizagem verdadeiramente inclusivos. Para isso, existe um
conjunto de diretrizes e principios que podem auxiliar na criagdo de experiéncias de

aprendizagem eficazes e equitativas para todos.
Design Universal para Aprendizagem (DUA):

Na busca por criar ambientes de aprendizagem mais inclusivos, diversas
abordagens e frameworks tém sido desenvolvidos. O Design Universal para a
Aprendizagem (DUA) é um desses modelos, e visa criar ambientes de
aprendizagem acessiveis e eficazes para todos os estudantes, independentemente
de suas habilidades. Assim como o Design Inclusivo, a Pedagogia Universal e o
modelo de Educagao Inclusiva, o DUA busca garantir que todos os alunos tenham
oportunidades iguais de aprender e se desenvolver. O DUA se baseia em trés

principios fundamentais:

e Multiplas formas de representagao: O conteudo deve ser apresentado em
diferentes formatos (texto, audio, video, imagens, etc.) para que os alunos
possam acessa-lo e compreendé-lo de acordo com suas necessidades e
preferéncias.

e Multiplas formas de acao e expressao: Os alunos devem ter a oportunidade

de demonstrar seu aprendizado de diferentes maneiras, seja por meio de



escrita, fala, desenhos, videos, etc.

Multiplas formas de engajamento: O ambiente de aprendizagem deve ser
projetado para motivar e engajar todos os alunos, oferecendo diferentes

opc¢oes de atividades, niveis de desafio e feedback.

Ao aplicar os principios do DUA na educacéo digital, € possivel criar cursos

online que sejam flexiveis, personalizados e inclusivos, atendendo as necessidades

de todos os alunos e promovendo a igualdade de oportunidades no aprendizado.

Desafios e Solugées na Educacgao Digital Acessivel:

A acessibilidade na educagao digital vai além de simplesmente tornar o

conteudo disponivel para todos. Ela exige uma compreensao profunda dos desafios

enfrentados por pessoas com diferentes tipos de deficiéncia e a aplicagao de

solugdes que promovam a inclusao e a participacao ativa de cada aluno.

Percepc¢ao: Para alunos com deficiéncia visual, a percepg¢ao do conteudo
visual pode ser um obstaculo. A utilizagao de leitores de tela, que convertem
texto em fala, é fundamental, mas exige que o conteudo seja estruturado de
forma légica e que imagens e graficos sejam acompanhados de descri¢goes
textuais alternativas.

Navegagao: A navegacao intuitiva e eficiente é essencial para que todos os
alunos possam acessar e interagir com os recursos e atividades digitais. A
utilizacao de teclados, mouse ou tecnologias assistivas, como softwares de
reconhecimento de voz, deve ser considerada na concepcéao de interfaces e
na organizacao do conteudo.

Interagao: A interagdo com o conteudo e com os demais participantes do
curso é crucial para a construgdo do conhecimento. E preciso garantir que as
ferramentas de comunicag¢ao, como foruns e chats, sejam acessiveis a todos,
e que as atividades propostas sejam flexiveis e adaptaveis as necessidades
individuais.

Compreensao: A clareza e a objetividade na linguagem, a organizagao do
conteudo em diferentes formatos (texto, audio, video) e a utilizagdo de
recursos visuais que auxiliem na compreensao sdo elementos chave para

garantir que todos os alunos possam aprender de forma eficaz.



O Moodle como Ferramenta de Inclusao:

O Moodle, plataforma de ensino a distancia utilizada na UFPel, oferece uma
variedade de recursos e ferramentas que podem ser configuradas e utilizadas para
promover a acessibilidade. A utilizacdo correta do editor de texto, a inclusdo de
legendas e audiodescricdo em videos, a configuragdo de questionarios com tempo
flexivel e a criagdo de féruns acessiveis sdo apenas alguns exemplos de como o

Moodle pode ser utilizado para criar cursos online inclusivos.
Softwares e Recursos para Acessibilidade:

Além dos recursos nativos do Moodle, existem diversos softwares e
ferramentas que podem auxiliar na criacdo e adaptagcdo de materiais didaticos
acessiveis. Leitores de tela, verificadores de acessibilidade, editores de imagens e
suites de escritério com funcionalidades de acessibilidade sdo exemplos de recursos
que podem ser utilizados para garantir que todos os alunos tenham acesso ao

conteudo e as atividades propostas.
Conectando os Pontos:

Este capitulo introdutério serve como base para os capitulos seguintes, que
aprofundarao os temas abordados e fornecerao orientagdes praticas para a criacao
de cursos online acessiveis no Moodle. Ao conectar os conceitos tedricos com as
ferramentas e recursos disponiveis, o guia visa capacitar os professores da UFPel a
construir um ambiente de aprendizagem digital inclusivo, equitativo e engajador para

todos os alunos.



Entendendo as deficiéncias e a tecnologia

Quando falamos em acessibilidade digital, estamos falando em garantir que
todas as pessoas, independentemente de suas habilidades, possam usar a
tecnologia de forma autbnoma e efetiva. Mas para que isso acontegca na pratica,
precisamos entender que cada pessoa € uUnica e que a deficiéncia ndo é um
conceito unico e padronizado. Existem diferentes tipos de deficiéncia, e cada um traz

seus proprios desafios quando o assunto € interagir com o mundo digital.
Conhecendo os Desafios e Encontrando Solugoes:

Vamos conhecer alguns desses desafios e, mais importante, pensar em

solugcdes para que todos possam navegar e aprender juntos:

e Cegueira: Imagine tentar usar um computador sem enxergar a tela. Pessoas
cegas utilizam leitores de tela, que transformam o conteudo visual em audio
ou Braille.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Imagens sem
descricao, videos sem audio que expliquem o que esta acontecendo,
documentos com formatagcdo confusa e uma navegacao complicada
sao como barreiras para quem usa leitor de tela.

o O que podemos fazer? E simples: descrever as imagens com textos
alternativos, adicionar audiodescricdo aos videos, usar titulos e estilos
para organizar os documentos e garantir que a navegagao seja simples
e compativel com os leitores de tela.

e Baixa Visao: Alunos com baixa visdo podem ampliar a tela, usar alto
contraste ou ajustar o tamanho da fonte para facilitar a leitura.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Textos muito
pequenos, cores com pouco contraste entre si e layouts muito
complexos podem dificultar bastante a vida de quem tem baixa viséo.

o O que podemos fazer? Permitir que o aluno ajuste o tamanho da
fonte, usar cores com bom contraste e optar por layouts mais simples e
organizados.

e Surdez: A Lingua Brasileira de Sinais (Libras) € a principal forma de

comunicacdo de muitas pessoas surdas. Para que elas possam aproveitar



conteudos em audio, é fundamental oferecer legendas ou interpretacao em

Libras.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Videos sem
legendas ou sem um intérprete de Libras s&o inacessiveis para alunos
surdos. Audios sem transcricdo também sdo uma barreira.

o O que podemos fazer? Incluir legendas em todos os videos e, se
possivel, uma janela com intérprete de Libras. Para audios, uma
transcricdo é essencial.

e Baixa Audicao: Legendas, amplificacdo de som e transcrigcbes sao recursos
valiosos para alunos com baixa audigao.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Audios baixos
ou com muitos ruidos e a falta de legendas em videos dificultam o
acompanhamento das aulas.

o O que podemos fazer? Garantir que o audio seja claro e com bom
volume, e sempre oferecer legendas nos videos.

e Deficiéncia Motora: Usar o mouse ou o teclado pode ser um desafio para
pessoas com deficiéncia motora. Por isso, elas podem usar tecnologias
assistivas, como teclados adaptados, mouses especiais ou softwares de
reconhecimento de voz.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Navegar em um
ambiente que exige cliques muito precisos ou que tenha um tempo
limite curto para realizar as tarefas pode ser bem complicado. A falta
de atalhos de teclado também & um problema.

o O que podemos fazer? Garantir que toda a navegacao possa ser feita
pelo teclado, evitar agdes que exijam muita precisdo e oferecer atalhos
de teclado para as fungbes mais usadas. Também ¢é importante dar ao
aluno a opcgao de remover o limite de tempo das atividades, ou permitir
um tempo maior para as realizar.

e Deficiéncia Intelectual/Cognitiva: Alunos com deficiéncia intelectual, TDAH,
dislexia ou discalculia, por exemplo, podem precisar de uma ajudinha extra
para compreender informacdes complexas, manter o foco e memorizar
instrucoes.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Textos muito



longos, cheios de jargdes, com instrugcdes confusas e muitos estimulos

visuais ou auditivos podem tornar o aprendizado mais dificil.

O que podemos fazer? Usar uma linguagem simples e clara, dividir o
conteudo em partes menores, dar instrugcdes passo a passo, usar
imagens, diagramas e videos para explicar melhor e evitar o excesso
de estimulos na tela. Resumos e revisbes também sao otimas

ferramentas.

e Transtorno do Espectro Autista (TEA): E importante lembrar que pessoas

com TEA podem ter sensibilidades sensoriais, preferir rotinas e ter

dificuldades com interagdes sociais.

o Como isso impacta o uso do e-AULA/e-PROJETO? Mudancgas

inesperadas no curso, excesso de estimulos sensoriais (como cores
muito fortes ou sons altos) e atividades que exigem muita interagcao
social podem ser desafiadoras.

O que podemos fazer? Manter uma estrutura de curso consistente,
evitar muitos estimulos sensoriais, dar instru¢des claras e diretas e

oferecer opgdes para atividades individuais ou em grupo.



Principios de cores e acessibilidade

As cores desempenham um papel crucial na usabilidade e na estética dos
ambientes virtuais de aprendizagem. No Moodle, elas contribuem para a
organizacao do conteudo, o destaque de informagdes e a navegacao intuitiva.
Entretanto, a utilizacdo inadequada de cores pode comprometer a acessibilidade,
criando barreiras para alunos com deficiéncias visuais ou com percepcao cromatica
alterada. Portanto, é imprescindivel adotar uma abordagem criteriosa na escolha e

aplicagao de cores, visando garantir a equidade de acesso ao conteudo educacional.
Fundamentos da Acessibilidade em Cores:

A acessibilidade em cores esta fundamentada nas Diretrizes de
Acessibilidade para Conteudo Web (WCAG), desenvolvidas pelo World Wide Web
Consortium (W3C). Essas diretrizes estabelecem critérios para garantir que o
conteudo web seja perceptivel, operavel, compreensivel e robusto para o maior
namero possivel de usuarios, incluindo aqueles com deficiéncias. No que tange as

cores, as WCAG destacam os seguintes aspectos:

1. Contraste Adequado:

o A relagdo de contraste entre o texto e o fundo deve ser suficiente para
garantir a legibilidade, especialmente para pessoas com baixa visao.
As WCAG recomendam uma taxa de contraste minima de 4.5:1 para
texto normal e 3:1 para texto grande (18 pontos ou 14 pontos em
negrito).

o O Moodle, em sua configuragdo padrao, geralmente atende a esses
requisitos. Contudo, ao personalizar a aparéncia do curso ou inserir
elementos visuais, € essencial verificar o contraste por meio de
ferramentas automatizadas.

o Ferramentas de Verificagao: Diversas ferramentas online permitem a
avaliacdo do contraste entre duas cores, como a WebAIM Color
Contrast Checker e a Accessible Colors. Essas ferramentas fornecem
uma analise objetiva da conformidade com os critérios das WCAG.

2. Informagao Nao Dependente Exclusivamente de Cores:



o A informagao veiculada por meio de cores deve ser discernivel por

outros meios, como texto, icones ou padrbes. Essa medida visa a
garantir que usuarios daltdbnicos ou que utilizam monitores
monocromaticos nao sejam prejudicados.

o Exemplo: Ao sinalizar a corregéo de uma resposta, deve-se associar a
cor um indicador textual, como "Correto" ou "Incorreto", ou um simbolo

correspondente.

3. Combinagodes de Cores:

o Certas combinagdes cromaticas sdo reconhecidamente problematicas
para pessoas com daltonismo, como vermelho/verde, vermelho/preto,
azul/roxo e verde/marrom. Tais combinagdes devem ser evitadas,

principalmente em elementos de interface, como botdes e links.

Recomendagdes para a Aplicagao de Cores no Moodle:

1.

Bloco de Acessibilidade: O Moodle dispde de um bloco de Acessibilidade
que, quando ativado, oferece aos usuarios opg¢des para ajustar o tamanho da
fonte e o esquema de cores, incluindo modos de alto contraste.
Recomenda-se a inclusdo desse bloco em todos os cursos.

Imagens e Graficos: Ao inserir imagens e graficos, € necessario assegurar
que o contraste seja adequado e que as informagdes veiculadas por cores
também estejam disponiveis em formato textual, por meio de texto alternativo
ou descricao detalhada. Em graficos, recomenda-se a utilizacdo de padrbes
ou texturas em conjunto com as cores para diferenciar as segdes.
Personalizagdo Consciente: Ao modificar a aparéncia padrdo do Moodle, é
crucial manter a conformidade com as diretrizes de acessibilidade em cores.
Deve-se dar preferéncia a esquemas de cores que garantam alto contraste e
evitar combinagdes problematicas.

Recursos de Texto: Utilizar, de forma correta, os recursos de formatacao de
texto, como titulos e subtitulos, providos pelo editor de texto do Moodle. O
uso correto desses elementos facilita a compreensdo do conteudo por meio

de leitores de tela.



A observancia dos principios de acessibilidade em cores no Moodle € um

fator determinante para a construgdo de um ambiente virtual inclusivo e equitativo.
Ao seguir as diretrizes apresentadas e empregar as ferramentas disponiveis, os
docentes podem contribuir significativamente para a qualidade da experiéncia de
aprendizagem de todos os alunos, independentemente de suas limitagdes visuais ou
perceptivas. A acessibilidade € um compromisso ético e um requisito fundamental

para a promog¢ao da educacéo inclusiva no contexto digital.



Recursos de acessibilidade no Moodle

O Moodle, plataforma de codigo aberto que sustenta os ambientes e-AULA e
e-PROJETO, apresenta uma gama de recursos que, quando devidamente
configurados e utilizados, promovem a acessibilidade digital. Este capitulo se dedica
a exploracao dessas funcionalidades, demonstrando seu potencial para a criagao de
uma experiéncia de aprendizagem equitativa e acessivel a todos os alunos, em

conformidade com as diretrizes internacionais de acessibilidade para conteudo web.
Funcionalidades de Acessibilidade no Moodle:

O Moodle incorpora diversas ferramentas e opgdes de configuracdo que favorecem

a acessibilidade. Dentre as mais relevantes, destacam-se:

e Editor de Texto (Atto): O editor de texto padrdo do Moodle, denominado

Atto, integra recursos que auxiliam na criagao de conteudo acessivel.

o Verificador de Acessibilidade: O editor Atto dispde de um verificador
de acessibilidade, acessivel por meio de um icone especifico (figura
humana dentro de um circulo). Essa ferramenta analisa o conteido em
busca de potenciais problemas de acessibilidade, como a auséncia de
texto alternativo em imagens e inadequagdes de contraste, fornecendo
sugestdes para corregao. (Incluir imagem/captura de tela do icone
aqui, se possivel)

o Cabecgalhos e Estilos: A utilizagdo correta dos estilos de cabecgalho
(Titulo 1, Titulo 2, etc.) é crucial para a estruturagao légica do
conteudo, facilitando a navegacgdo por meio de leitores de tela. Os
estilos devem ser empregados hierarquicamente, refletindo a
organizacgao do texto em segdes e subsegdes.

o Texto Alternativo para Imagens: Ao inserir imagens, € imperativo
fornecer uma descricdo textual significativa no campo "Texto
Alternativo". Essa descri¢do sera lida pelos leitores de tela, permitindo
que usuarios com deficiéncia visual compreendam o conteudo da
imagem.

o Tabelas Acessiveis: O editor Atto permite a criacdo de tabelas



acessiveis, desde que se definam corretamente os cabegalhos de linha

e coluna. Essa definicao é essencial para a interpretacao adequada da
tabela por parte de tecnologias assistivas.

e Bloco de Acessibilidade: Trata-se de um bloco opcional que, quando
ativado, disponibiliza aos usuarios opgdes para personalizagao da interface,
contribuindo para uma experiéncia mais acessivel.

o Ajuste de Tamanho da Fonte: Permite o aumento ou a redugdo do
tamanho da fonte, beneficiando alunos com baixa viséo.

o Ajuste de Contraste: Oferece esquemas de cores de alto contraste,
como fundo preto com texto amarelo, auxiliando usuarios com baixa
visdo ou daltonismo.

o Recomenda-se a inclusao desse bloco em todos os cursos,
devendo-se para tanto solicitar suporte técnico especializado para a
sua ativagao.

e Recursos e Atividades: A acessibilidade dos recursos (como "Arquivo" e
"URL") e das atividades (como "Questionario", "Forum" e "Tarefa") depende
fundamentalmente de sua configuragao e do conteudo neles inserido.

o Descrigao Significativa: O campo "Descricdo" deve ser preenchido
com informagdes claras e acessiveis sobre o recurso ou atividade,
incluindo seu propdsito e instrucdes relevantes.

o Arquivos Acessiveis: Os arquivos disponibilizados (PDF, DOCX,
ODT, etc.) devem ser criados seguindo as diretrizes de acessibilidade,
com atencdo a estrutura, ao texto alternativo para imagens e a
acessibilidade de tabelas e formularios.

o URLs com Texto Ancora Descritivo: Os links inseridos devem
apresentar um texto ancora informativo, que descreva claramente o
destino da URL, evitando expressdes genéricas como "Clique aqui".

o Questionarios com Configuragées de Tempo Flexiveis: Para alunos
que necessitam de tempo adicional, o Moodle permite configurar um
tempo maior para a realizagdo de questionarios, promovendo a
equidade na avaliagao.

e Legendas e Audiodescrigao:



o Arquivos SRT: O Moodle suporta a inclusdo de arquivos de legenda

em formato SRT para videos, possibilitando que usuarios com
deficiéncia auditiva acompanhem o conteudo audiovisual.

o Integragdo com YouTube: Para videos hospedados no YouTube, é
possivel aproveitar os recursos de legendagem automatica da
plataforma, os quais, embora necessitem de revisdo, podem facilitar o
processo de legendagem.

o Recurso Livro: O recurso "Livro" do Moodle, que permite a
organizagdo de conteudo em capitulos ou segdes, pode ser
empregado para a disponibilizacdo de audiodescricdo. Recomenda-se
a criacdo de um capitulo dedicado a audiodescri¢do, contendo uma
descricao textual das cenas e agdes relevantes do video, sincronizada

com o conteudo visual.

O Moodle oferece um conjunto robusto de ferramentas que, quando utilizadas
de forma consciente e estratégica, podem contribuir significativamente para a
construcao de cursos online acessiveis e inclusivos. A adog¢ao dessas praticas nao
apenas cumpre com as exigéncias legais e as diretrizes internacionais de
acessibilidade, mas também demonstra um compromisso institucional com a
equidade e a qualidade da educacgao para todos. A acessibilidade digital € um
processo continuo de aprimoramento, e a exploracéo ativa dos recursos do Moodle

€ um passo fundamental nessa jornada.



Softwares recomendados

Leitores de Tela:

e NVDA (NonVisual Desktop Access): Um leitor de tela de cédigo aberto para
Windows. URL: <https://www.nvaccess.org/download/>.
e ORCA: Um leitor de tela de cddigo aberto para Linux. URL:

<https://help.gnome.org/users/orca/stable/index.html.pt_ BR>
e VoiceOver: Um leitor de tela integrado para macOS e iOS. URL:

<https://support.apple.com/pt-br/guide/iphone/iph3e2e415f/ios>.

Verificadores de Acessibilidade:

e PAC (PDF Accessibility Checker): Ferramenta para verificar a

acessibilidade de arquivos PDF. URL: <https://pac.pdf-accessibility.org/en>.

e Accessibility Insights for Web: Extensao para navegadores que verifica a
acessibilidade de paginas web. URL:

<https://accessibilityinsights.io/docs/web/overview/>.

e WAVE Web Accessibility Evaluation Tool: Ferramenta online para avaliar a

acessibilidade de paginas web. URL.: <https://wave.webaim.org/>.

e WebAIM Color Contrast Checker: Ferramenta para verificacdo do contraste

de cores. URL: <https://webaim.org/resources/contrastchecker/>.

Ferramentas para Criagao de Conteudo Acessivel:

e LibreOffice: Suite de escritdrio gratuita e de codigo aberto que permite criar
documentos, planilhas e apresentacoes acessiveis. URL.:
<https://www.libreoffice.org/>.

e Microsoft Office: A suite de escritério da Microsoft possui recursos de
acessibilidade integrados, embora nao  seja gratuita. URL.:
<https://www.office.com/>.

e GIMP (GNU Image Manipulation Program): Editor de imagens gratuito que

permite adicionar texto alternativo a imagens. URL: <https://www.gimp.org/>.

Outros Recursos:


https://www.nvaccess.org/download/
https://help.gnome.org/users/orca/stable/index.html.pt_BR
https://support.apple.com/pt-br/guide/iphone/iph3e2e415f/ios
https://pac.pdf-accessibility.org/en
https://accessibilityinsights.io/docs/web/overview/
https://wave.webaim.org/
https://webaim.org/resources/contrastchecker/
https://www.libreoffice.org/
https://www.office.com/
https://www.gimp.org/

e Web Content Accessibility Guidelines (WCAG): Diretrizes do World Wide
Web Consortium (W3C) para acessibilidade web. URL:

<https://www.w3.orq/WAI/standards-quidelines/w >,

eMAG (Modelo de Acessibilidade em Governo Eletrénico): Guia brasileiro
para acessibilidade em governo eletrénico. URL:

<https://emag.governoeletronico.gov.br/>.


https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/wcag/
https://emag.governoeletronico.gov.br/

Como criar uma disciplina mais acessivel?

Criar uma disciplina acessivel no e-AULA/e-PROJETO da UFPel significa
garantir que todos os alunos, independentemente de suas habilidades,
possam participar e aprender de forma plena e equitativa. Isso envolve ir além
de simplesmente disponibilizar conteudo online, exige uma atengao especial a forma

como esse conteudo é apresentado e como as atividades sdo configuradas.
Acessibilidade como Pilar do Planejamento Educacional:

A acessibilidade deve ser um pilar fundamental no planejamento de qualquer
disciplina online. Ao integrar as diretrizes de acessibilidade desde o inicio, vocé
garante que seu curso seja inclusivo desde sua concepgao, e nao apenas adaptado
posteriormente. Isso permite uma experiéncia de aprendizagem mais coesa e eficaz

para todos os alunos.
Considerando as Diversidades:

Ao planejar sua disciplina, leve em consideracao as diversas necessidades

dos alunos. Isso inclui:

e Alunos com deficiéncia visual: que podem utilizar leitores de tela para
acessar o conteudo.

e Alunos com deficiéncia auditiva: que necessitam de legendas e
transcricbes para acompanhar videos e audios.

e Alunos com deficiéncia motora: que podem ter dificuldades com o uso do
mouse ou teclado.

e Alunos com deficiéncia intelectual: que podem se beneficiar de uma

linguagem clara, objetiva e de recursos visuais que auxiliem na compreensao.
Elementos-chave para uma Disciplina Acessivel:

Para tornar sua disciplina mais acessivel, alguns elementos-chave devem ser

considerados:

e Estrutura: Uma estrutura clara e organizada, com seg¢des bem definidas e

titulos informativos, facilita a navegagao e a compreensao do conteudo,



especialmente para usuarios de leitores de tela.

e Linguagem: Utilize uma linguagem clara, objetiva e concisa, evitando jargdes
e termos técnicos complexos.

e Formatacgao: A formatagcdo adequada do texto, com o uso correto de titulos,
paragrafos, listas e tabelas, torna o conteudo mais legivel e facil de ser
acompanhado por leitores de tela.

e Recursos multimidia: Utilize imagens, videos e audios de forma acessivel,
incluindo textos alternativos descritivos para imagens, legendas para videos e
transcricdes para audios.

e Atividades: Configure as atividades de forma que sejam acessiveis a todos
os alunos, oferecendo flexibilidade na forma de participacdo e tempo para
realizagao.

e Recursos de acessibilidade: Utilize os recursos de acessibilidade
disponiveis no Moodle, como o Bloco de Acessibilidade, que permite ajustar o

tamanho da fonte e o contraste das cores.
Caminho para a Inclusao:

Os capitulos seguintes detalhardo cada um dos aspectos mencionados
acima, fornecendo um guia pratico e completo para a criagcdo de disciplinas
acessiveis no e-AULA/e-PROJETO da UFPel. Ao seguir as orientagdes e dicas
apresentadas, vocé estara contribuindo para um ambiente de aprendizagem mais

justo, igualitario e enriquecedor para todos os alunos.



Melhorando a identificacao da disciplina

Para que o aluno identifique a disciplina com mais facilidade, é fundamental

alterar a forma como o nome completo do curso é apresentado.

Quando criadas na Plataforma e-AULA, as disciplinas sao importadas do
sistema Cobalto com a identificacdo no seguinte formato: “ano/semestre - codigo -
identificacdo da turma - nome da disciplina”. Imagine um leitor de tela lendo em
voz alta '2023/2 - ABC1234 - T01 - Introducao a Biologia Molecular'. Antes de
chegar ao nome da disciplina, o aluno precisa ouvir uma sequéncia longa de
numeros e cédigos que nao sao relevantes para a identificacao imediata do

curso. Isso pode ser cansativo e desorientador.

Ao remover esses numeros e cddigos do Nome Completo do Curso, o leitor
de tela informara imediatamente ao aluno o nome da disciplina, tornando a
navegacao mais eficiente. Além disso, verifique se o nome da disciplina é claro e
descritivo o suficiente para que o aluno entenda imediatamente qual é o
conteudo abordado. Caso o nome original da disciplina seja muito genérico ou
abreviado (por exemplo, 'Fisica I'), considere adicionar mais detalhes (por

exemplo, 'Fisica | - Mecanica Classica’').
Para isso, basta:

1. Acesse “Configuragoes”: Basta clicar no botdo “Configuracoes”.

2024/2 - 15000383 - T1 - ENGENHARIA DA INFORMAGAO

Curso Configuragbes Participantes Notas Relatérios Mais v

-
Editar configuracoes do curso

v Geral ’%
Nome completo do curso ° 2024/2 - 150 3-T1- ENGENHARIA DA INFORMAGCAO
Nome breve do curso 2024/2- 150i383 -T1- ENGENHARIA DA INFORMACAO

(]

EXPANDIR TUDO

2. Altere o “Nome Completo do Curso”: Para isso, pode apagar

“ano/semestre - codigo - identificacdo da turma“. Caso seja necessario,



adicione informacgdes relevantes, como a turma ou turno para facilitar que os

alunos posam identificar a disciplina.
o Nota sobre o "Nome Breve do Curso": O Moodle também possui um
campo chamado "Nome Breve do Curso" na configuracdo do curso.
Sugerimos que este campo nao seja alterado pois ele € um campo

gerador automaticamente ao exportar a disciplina.

Curso Configuragdes Participantes Notas Relatérios Mais v

Editar configuracoes do curso

v Geral [\
|

[
Nome completo do curso ° ENGENHARIA DA INFORMACAO

EXPANDIR TUDO

3. Salve a alteragcao: Por ultimo, é necessario salvar a alteragdo. Ao fim da
pagina, procure o botdo para salvar as mudangas, que pode estar nomeado

como "Salvar e Mostrar", "Salvar mudancgas", ou similar, e clique nele.

SALVAR E MOSTRAR CANCELAR

Clicar

ez

© Campos obrigatérios



Personalizando a sec¢ao inicial

Quando uma disciplina é criada na Plataforma e-AULA, a primeira
segao/unidade ¢é automaticamente intitulada “Geral”. Este termo é pouco
informativo e nao fornece ao aluno nenhuma indicagao sobre o conteudo
desta secdo. Substituir por uma saudagao, como 'Boas-vindas!' ou
'Introdugao ao curso’, torna a estrutura do curso mais clara e acolhedora para
todos os alunos, especialmente para aqueles que utilizam leitores de tela. E
importante destacar que "Geral" é o nome padrao para uma sec¢ao ou topico

no Moodle, e, assim como todos os tépicos, pode ser renomeado.

2024/2 - 15000383 - T1 - ENGENHARIA DA INFORMACAO _

Curso Configuracoes Participantes Notas Relatérios Mais v

Contrair tudo

Sejam muito bem-vindos a disciplina! & »

Para isso, basta:

1. Ative o “Modo Edicao”: No canto superior direito, vocé encontrara o botao
“‘Modo Edicao”. Ele pode ser representado por um botao deslizante ou por um
icone de chave seletora. Clique nele para ativar o modo de edi¢ao. A interface
da pagina mudara ligeiramente, indicando que vocé agora pode editar os

elementos do curso.

("“ v MODO DEEDICAOC @

e3ia.1p esed JaA0w

2. Substitua o termo “Geral” por uma Saudag¢ao: Clique no icone em forma
de lapis ao lado da palavra “Geral”’. Apague o termo e, em seguida, escreva a

saudacao. Recomendamos utilizar saudagdées como "Boas-vindas!",



"Bem-vindo(a) ao curso!", "Introdug¢ao” ou outra frase acolhedora e

informativa que descreva o conteudo inicial da disciplina (incluir

imageml/captura de tela aqui, se possivel). Por fim, basta clicar "Enter".

b4

2024/2 - 15000383 - T1 - ENGENHARIA DA INFORMAGCAO

Curso Configuragoes Participantes Notas Relatérios Mais v
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Geral # M
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Contrair tudo

Sejam muito bem-vindos a disciplina! l& &
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Dica: Vocé pode aproveitar a segdao "Geral" para outros recursos
introdutoérios, como um férum de avisos, um guia de estudos ou um plano de ensino.
Considere manter o nome da segcdo como algo descritivo (por exemplo,
"Informacdes Gerais") e insira a saudagao como um rotulo ou pagina dentro dessa

secgao. Isso permite uma organizagao mais flexivel e acessivel do conteudo inicial.



Criando uma apresentagao acessivel

Para que a disciplina seja mais acolhedora, sugerimos fazer uma breve
apresentagcao da disciplina ou curso e do docente. Uma apresentagao clara e
detalhada ajuda todos os alunos a se situar no curso, mas é especialmente util
para alunos com deficiéncia visual ou com dificuldades de aprendizagem.
Fornecer um panorama geral do conteudo, dos objetivos e da metodologia do
curso em um formato acessivel contribui para uma experiéncia de

aprendizagem mais inclusiva.

1. Ative o “Modo Edi¢cao”: O “Modo edicido” esta localizado no canto superior

direito, basta mover/arrastar o botao para direita.

e31241p eaed JaA0w

2. Edite a descricao da primeira seg¢ao: Para editar a descricdo da primeira
segao, deve-se clicar no menu de opgoes, representado por trés pontinhos ou
um icone de engrenagem, localizado ao lado direito do nome da se¢édo. Em

seguida, clique em “Editar Secao”.
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clicar em "Editar secao”

3. Escreva uma saudacao ou apresentacao da disciplina: Este espaco

permite a inclusdo de imagens, videos, textos, links e a gravacao de audio e

video diretamente na plataforma. Vocé pode usar a criatividade! No entanto,

é fundamental garantir a acessibilidade de cada elemento que vocé

adicionar:

O

Texto: Utilize uma linguagem clara e objetiva, organizando o texto em
paragrafos curtos e com titulos e subtitulos, se necessario.

Imagens: Inclua um texto alternativo descritivo para cada imagem,
explicando o seu conteudo para usuarios de leitores de tela. Por
exemplo, se vocé incluir uma foto sua, o texto alternativo poderia ser
"Foto do Professor X, responsavel pela disciplina."

Videos: Disponibilize legendas (closed captions) para pessoas com
deficiéncia auditiva e, idealmente, uma audiodescrigdo para pessoas
com deficiéncia visual.

Audio: Forneca uma transcrigéo textual do contetido do audio.

Links: Utilize textos ancora descritivos para os links, em vez de URLs
genéricas. Por exemplo, em vez de "Clique aqui", use "Acesse 0

cronograma da disciplina".
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4. Exemplo de Apresentacao:

O

O

Texto: "Ola! Sou a Professora Ana Silva, e serei a responsavel
por esta disciplina de Introdu¢cdo a Literatura Brasileira. Sou
formada em Letras pela UFPel e tenho mestrado em Literatura
Comparada. Estou animada para compartilhar com vocés a
riqgueza da nossa literatura! Nesta disciplina, exploraremos os
principais autores e movimentos literarios do Brasil, desde o
Quinhentismo até a atualidade. Abordaremos obras classicas e
contemporaneas, analisando-as em seu contexto histérico e
cultural. Espero que vocés aproveitem o curso!"

Imagem: (Foto da Professora Ana Silva) - Texto Alternativo:
"Foto da Professora Ana Silva, responsavel pela disciplina."
Video: (Link para um video de apresentacgao curto da professora,
com legendas e audiodescricdo) - Texto do Link: "Assista ao
video de apresentacao da Professora Ana Silva". Transcrig¢ao do
video também deve estar disponivel na mesma pagina do video,

ou em um link préximo.
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< Sejam muito b indos a disciplinade E haria de Informacao, .

Esta é uma disciplina com 4 créditos.
Nao esqueca:
1. Participe das aulas!
1. Entregue as atividades propostas!
! Estude para Prova!
1. Divirta-se com os games criados para avaliagio formativa! 1

: Boa disciplina! E bons estudos!!!

5. Lembre-se: Apesar de o campo de descricdo da secédo nao ter um limite de
caracteres, ndao € uma boa pratica educacional adicionar um texto muito
extenso neste campo. Se a sua apresentacao for muito extensa, utilize um
recurso do Moodle como "Pagina" ou "Livro" para criar a apresentagao
completa e coloque apenas um breve resumo € o link para esse recurso na
descricdo da secgado. Vocé também pode combinar a saudagao (sugerida

no capitulo anterior) com esta apresentacao, se ambas forem breves.

6. Salve a alteragao: Por ultimo, é necessario salvar a alteragdo. Ao fim da
pagina, procure o botdo para salvar as mudangas, que pode estar nomeado

como "Salvar e Mostrar", e clique nele.

SALVAR E MOSTRAR CANCELAR

Clicar

o
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Utilizando o recurso "Arquivo"

O recurso "Arquivo" permite que o professor fagca upload de arquivos em

muitas extensdes. Por exemplo, um arquivo PDF. Veja o exemplo:

V' Teste do recurso "Arquivo" ¢

@ Este é um arquivoem PDF  #° _

Este é um arquivo em PDF.

Trata-se do guia para uso da Plataforma e-PROJETO.

+ Adicionar uma atividade ou recurso

Atencao: Antes de fazer o upload de qualquer arquivo, € fundamental
garantir que ele seja acessivel. Isso significa que o arquivo deve ser criado seguindo
as diretrizes de acessibilidade para que possa ser lido por pessoas com deficiéncia,
incluindo usuarios de leitores de tela. PDFs podem ser acessiveis se forem criados a
partir de um documento de texto bem formatado, com o uso correto de titulos,
estilos, texto alternativo para imagens e tabelas acessiveis. Um PDF gerado a partir
de uma imagem escaneada, por exemplo, ndo sera acessivel. Sempre que possivel,

disponibilize os materiais em formatos alternativos, como HTML ou texto simples.

Para utilizar um recurso do tipo Arquivo, vocé pode seguir as orientagdes

abaixo:

1. Ative o “Modo Edicao”: O “Modo edicao” esta localizado no canto superior

direito, basta mover/arrastar o botao para direita.
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2. Adicionar uma Atividade ou Recurso: Ao final de cada secao, é possivel
adicionar uma Atividade ou um Recurso. Para fazé-lo, basta clicar em

"Adicionar uma Atividade ou Recurso".
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Y Teste do recurso "Arquivo” ¢ s. F,'
o o

O -

'@ Este é um arquivoem PDF #* _ Q. e
® 3

Este é um arquivo em PDF. o -
Trata-se do guia para uso da Plataforma e-PROJETO c p -
o o

+ Adicionaruma atividade ourecurso . ) 2 Q'
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3. Escolha "Arquivo"” no hall de recursos e atividades: Ao clicar em
"Adicionar uma Atividade ou Recurso", abrira um hall de recursos e

atividades, clique em "Arquivo".
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4. Faga upload de um "Arquivo" acessivel: Adicione um nome claro e
descritivo ao "Arquivo". Evite nomes genéricos como "arquivol.pdf'. Em
seguida, clique para adicionar um arquivo ou arraste-o para o espago

indicado.
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Novo Arquivo

v Geral

Nome L]

Descricdo Editar Exibir Inserir Formato Ferramentas Tabela Ajuda

Exibir descricéo na pagina do curso

Selecionar arquivos

Expandir tudo

Tamanho maximo para novos arquives: 100 Mb
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Adicionar uma
descricao
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adicionar um
"Arquivo"

ou arrastar um

= dmes arquivo para
este espaco

Vocé pode arrastar e soltar arquivos aqui para adiciona-los.

Se decidir buscar um arquivo, escolha o arquivo, verifique se o0 nome esta

adequado, e clique em "Enviar este arquivo".
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arquivo
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Este é um arquivo em PDF.

Trata-se do guia para uso da Plataforma e-PROJETO.
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Tipos de Arquivos e Acessibilidade:

o Documentos de Texto (DOCX, ODT): Podem ser acessiveis se
criados com a devida formatagédo (titulos, estilos, listas, tabelas
acessiveis, etc.). [Link para guia de acessibilidade em documentos de
texto]

o Planilhas (XLSX, ODS): Também podem ser acessiveis, mas exigem
atengdo especial a organizacdo dos dados e a descricdo de
cabecgalhos de linhas e colunas. [Link para guia de acessibilidade em
planilhas]

o Apresentagoes (PPTX, ODP): O mesmo vale para as apresentagoes,
que precisam de uma estrutura logica, textos alternativos nas imagens
e atencado ao contraste de cores. [Link para guia de acessibilidade em
apresentacgoes]

o Imagens (JPEG, PNG, GIF): Sempre incluir texto alternativo descritivo.

o Audio (MP3, WAV): Fornecer transcricdo. [Link para guia de
acessibilidade em audio]

o Video (MP4, AVI): Incluir legendas e, idealmente, audiodescri¢do. [Link

para guia de acessibilidade em video]



5. PDFs Acessiveis: PDFs podem ser acessiveis, mas isso depende de como
foram criados. Ferramentas como o PAC (PDF Accessibility Checker) ou o
verificador de acessibilidade do Adobe Acrobat Pro podem ajudar a verificar a

acessibilidade de PDFs. [Link para guia de acessibilidade em PDFs]

Deixe a descrigdao do recurso exposta na pagina do curso: Para facilitar a
compreensao do aluno, deixe a descrigdo do recurso exposta na pagina do
curso ou da disciplina. Para isso, acesse "Aparéncia" e clique em "Exibir
descrigao na pagina do curso". No campo 'Descrigao’, fornega informagoes
uteis sobre o arquivo, como o seu conteudo e o seu formato. Além
disso, indique se o arquivo é acessivel e quais recursos de
acessibilidade estao presentes. Por exemplo: 'Este é o texto da Aula 1,
em formato PDF acessivel com leitores de tela. O arquivo também esta
disponivel em formato HTML na se¢ao seguinte.’

v Geral

Nome (]

Este é um arquivo em PDF

Descricao

Editar  Exibir Inserir Formato Ferramentas Tabela Ajuda
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7. Salve a alteragao: Por ultimo, € necessario salvar a alteragdo. Ao fim da

pagina, encontram-se os botbes “Salvar e voltar ao curso” e “Salvar e

mostrar”, ambos em destaque, vocé deve clicar em um deles.



Clicar



Utilizando o recurso "URL"

O recurso "URL" permite que o professor indique um link para acesso externo.

Veja o exemplo:

v

Utilizacdo do recurso "URL" &

CO Este é um link que direciona o estudante para o "Guia da Plateforma e-PROJETO" #*

Este link direciona o estudante para o "Guia da Plateforma e-PROJETO", postado no Repositério eduCAPES.

+ Adicionar uma atividade ou recurso

Para garantir a acessibilidade ao utilizar URLs, é fundamental prestar
atencao a dois pontos principais: o texto do link (texto ancora) e a

acessibilidade do site de destino.
Para utilizar um recurso do tipo URL, vocé pode seguir as orientagdes abaixo:

1. Ative o “Modo Edicao”: O “Modo edigao” esta localizado no canto superior

direito, basta mover/arrastar o botao para direita.

ejla41p eded JaAow

2. Adicionar uma Atividade ou Recurso: Ao final de cada secao, € possivel
adicionar uma Atividade ou um Recurso. Para fazé-lo, basta clicar em

"Adicionar uma Atividade ou Recurso".



™~ Utilizacdo do recurso "URL" #

CD Este & um link que direciona o estudante para o "Guia da Plateforma e-PROJETO" &

Este link direciona o estudante para o "Guia da Plateforma e-PROJETO", postada no Repositério eduCAPES.

+ Adicionar uma atividade ou recurso . == = = = )
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3. Escolha "URL" no hall de recursos e atividades: Ao clicar em "Adicionar
uma Atividade ou Recurso", abrira um hall de recursos e atividades, clique em
"URL".

clicar

Adicionar uma atividade ou recyfso X

Buscar

Favoritos Todos Afividades Recursos
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4. Indique a "URL": Adicione um titulo e cole a URL do site desejado. O mais

importante aqui é o texto do link, também conhecido como texto ancora.



Ele deve ser significativo e descritivo, indicando claramente o destino

do link. Em vez de "Clique aqui", use "Acesse o site da Biblioteca da UFPel"

ou "Leia mais sobre a Lei Brasileira de Inclusao no site do Planalto".

Adicionar um

Expandir tudo ;U =

v Geral I 2

Nome P Este € um link que direciona o estudante para o "Guia da F c
URL externa [:] http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/602551

Descricao Editar Exibir Inserir Formato Ferramentas Tabela Ajuda >
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Este link direciona o estudante para o "Guia da Plateforma e-PROJETQ", postado no Repositério eduCAPES. g 6'

Exibir descrigao na pagina docurso @ O =
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5. Acessibilidade do Site de Destino: Ao escolher links externos, dé
preferéncia a sites que sejam conhecidos por seguir as diretrizes de

acessibilidade. Isso garantira uma experiéncia mais consistente para todos os

alunos.

6. Deixe a descrigdo do recurso exposta na pagina do curso: Para facilitar a
compreensao do aluno, deixe a descricao do recurso exposta na pagina do
curso ou da disciplina. Para isso, clique em "Exibir descricao na pagina do
curso". Na descricdo, forneca informacdes sobre o conteudo do link e, se
possivel, sobre sua acessibilidade. Por exemplo: "Este link leva ao site da
Biblioteca da UFPel, que possui recursos de acessibilidade como ajuste de

tamanho de fonte e alto contraste."



Expandir tudo

v Geral
Nome e © Este é um link que direciona o estudante para o “Guiada F
URL externa [: ) http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/602551 Escolha um link...
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7. Desabilitar “Abertura em Nova Janela/Aba”: Certifique-se de que o link n&o
abrira em uma nova janela ou aba. Isso pode ser configurado na secéo
"Aparéncia" das configuragcbes da URL. Dessa forma, a recomendagao da
WCAG sera cumprida: “Nao abrir novas instadncias sem a solicitagdo do
usuario”.

8. Salve a alteragao: Por ultimo, é necessario salvar a alteragdo. Ao fim da

pagina, encontram-se os botdes “Salvar e voltar ao curso” e “Salvar e

mostrar’, ambos em destaque, vocé deve clicar em um deles.

Clicar



Utilizando a atividade "Questionario"

A atividade "Questionario" é um compilado de questdes com o objetivo de
avaliar o conhecimento adquirido pelo aluno. Para garantir que o questionario
seja acessivel a todos, é fundamental criar questoes acessiveis, seguindo as

diretrizes que serao abordadas em um capitulo posterior.
Para criar um questionario, vocé pode seguir as orientagdes abaixo:

1. Ative o “Modo Edicao”: O “Modo edicao” esta localizado no canto superior

direito, basta mover/arrastar o botao para direita.
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2. Adicionar uma Atividade ou Recurso: Ao final de cada secao, é possivel
adicionar uma Atividade ou um Recurso. Para fazé-lo, basta clicar em

"Adicionar uma Atividade ou Recurso".

v Utilizacio da atividade "Questionario” #*

Este questiondrio é uma avaliacio referente a Unidade | &

Este é um questionario composto por duas perguntas

Vocé tem 20 minutos p:

sponder este questionario.

Vocé poders respander este questionirio até o dia 26 de novembro de 2024, s 23h59.

+ Adicionar uma atividade ou recurso .

v
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3. Escolha a atividade "Questionario" no hall de recursos e atividades: Ao

clicar em "Adicionar uma Atividade ou Recurso", abrira um hall de recursos e

atividades, clique em "Questionario".

clicar

Manual de Acessibilidade - Documento (A4)
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4. Crie a atividade Questionario: Adicione um titulo e uma descrigao para o
questionario.
Descricao do Questionario: Na descricéo, fornega informacgdes claras sobre
o propdsito do questionario, o numero de questdes, o tempo limite (se houver)
e quaisquer outras instrugdes relevantes. Exemplo: "Este questionario avalia
sua compreensao do material apresentado na Secdo 1. Ele contém 10
questdes de multipla escolha e vocé tera 30 minutos para conclui-lo. Para

alunos que necessitam de tempo adicional, o prazo pode ser estendido nas



configuragbes do questionario."

Instrugées Claras: Inclua instrucbes claras sobre como responder as
questdes, especialmente se houver diferentes tipos de questdes no mesmo

questionario.

Adicionar um

/’ titulo

-

Editar configuracées
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5. Deixe a descrigcdo da atividade exposta na pagina do curso: Para facilitar
a compreensao do aluno, deixe a descricdo da atividade exposta na pagina
do curso ou da disciplina. Para isso, clique em "Exibir descrigdao na pagina

do curso".

Editar configuracoes
Expandir tudo
v Geral
Nome @  Estequestiondrio é uma avaliacio referente a Unidade |
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Este é um questionario composto por duas perguntas.
Vocé tem 20 minutos para responder este questionario.

Vocé podera responder este questiondrio até o dia 26 de novembro de 2024, as 23h59.
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6. Salve a alteragao: Por ultimo, é necessario salvar a alteragdo. Ao fim da
pagina, encontram-se os botbes “Salvar e voltar ao curso” e “Salvar e

mostrar’, ambos em destaque, vocé deve clicar em um deles.



Clicar

Préximos Passos - Criando Questées Acessiveis: Este capitulo abordou
apenas 0s passos iniciais para a criagdo de um questionario. O préximo passo
fundamental é a criacao de questoes acessiveis, que sera o tema do capitulo
seguinte. Nele, abordaremos os diferentes tipos de questdes, a importancia de
enunciados e alternativas de resposta claras, o uso de imagens de forma
acessivel e a configuragcdo de tempo adequado para a realizagdo do

questionario.



Utilizando a atividade "Forum"

A atividade "Férum" permite a criagdo de espagos de discussao
assincrona entre os participantes do curso. E uma ferramenta valiosa para
promover a interagcao, a troca de ideias e a construcao coletiva do

conhecimento.

Y Utilizacio do atividade "Férum" &

Este féorum tem o objetivo de discutir a utilizagdo de recursos e atividade da plataforma e-PROJETO.

Participe trazendo suas inquietacdes acerca da acessibilidade dos recursos e atividade da plataforma e-PROJETO.

+ Adicionar uma atividade ou recurso

Para criar um forum, vocé pode seguir as orientagdes abaixo:

1. Ative o “Modo Edicao”: O “Modo edigao” esta localizado no canto superior

direito, basta mover/arrastar o botao para direita.

ejla41p eded JaAow

2. Adicionar uma Atividade ou Recurso: Ao final de cada secao, € possivel
adicionar uma Atividade ou um Recurso. Para fazé-lo, basta clicar em

"Adicionar uma Atividade ou Recurso".



™ Utilizacdo do atividade "Férum" &

-‘-‘ e aUnidad

Este férum tem o objetivo de discutir a utilizagio de recursos e atividade da plataforma e-PROJETO,

Participe trazendo suas inquietacdes acerca da acessibilidade dos rec

ursos e atividade da plataforma

e-PROJETO.

+ Adicionar uma atividade ou recurso
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3. Escolha a atividade "Féorum" no hall de recursos e atividades: Ao clicar

em "Adicionar uma Atividade ou Recurso", abrira um hall de recursos e

atividades, clique em "Férum".

Adicionar uma atividade ou recurso
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4. Crie a atividade Férum: Adicione um titulo e uma descrigao para o forum.

Adicionar um

titulo
Editar configuracoes da secido
Expandir tudo
v Geral
Nome da secao Utilizacao do atividade "Forum”
Descricao Editar Exibir Inserir Formeto Ferramentas Tabela Ajuda
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5. Tipos de Férum: O Moodle oferece varios tipos de féruns, cada um com um

propodsito especifico. Para discussbes gerais, o "Férum Padrdo para Uso

Geral" € uma boa opgdo. Se vocé deseja que cada aluno inicie apenas uma

discussdo, o tipo "Cada pessoa inicia apenas uma discussao" € mais

adequado. Para discussbdes focadas em uma unica pergunta, o tipo "Uma

unica discussao simples" pode ser util. J& o "Forum de Perguntas e

Respostas" exige que os alunos postem suas respostas antes de ver as

respostas dos outros participantes, o que pode ser interessante para

estimular a reflexao individual antes da interagdo em grupo. Escolha o tipo

de forum mais adequado aos seus objetivos de aprendizagem.

6. Descrigao do Férum: Na descricdo do férum, explique claramente o objetivo

da discussdo, o topico a ser debatido e as regras de participagdo. Por

exemplo: "Este forum é um espago para discutirmos o artigo 'X' da

bibliografia. Postem suas reflexdes sobre o texto, considerando os seguintes

pontos: (listar os pontos). Lembrem-se de respeitar as opinides dos colegas e

fundamentar seus argumentos." Lembre-se que a descrigao ja é a questao

a ser discutida no Féorum.



7. Acessibilidade das postagens: Ao participar do féorum, lembrem-se de

utilizar uma linguagem clara e objetiva, evitar abreviagcbes e jargdes, e
estruturar suas postagens em paragrafos curtos. Se utilizarem imagens,
adicione um texto alternativo descritivo. Se incluirem links, utilizem textos
ancora significativos. (Considere a possibilidade de criar um guia de boas
praticas para participagao em foruns e disponibiliza-lo como um recurso
no curso ou como um tépico fixo no préprio férum.)

Moderagao e Feedback: Como professor, é importante moderar ativamente o
férum, para garantir um ambiente respeitoso e produtivo. Fornega feedback
acessivel as postagens dos alunos, incentivando a participagédo e
aprofundando a discusséao.

Deixe a descrigao da atividade exposta na pagina do curso: Para facilitar
a compreensao do aluno, deixe a descricdo da atividade exposta na pagina

do curso ou da disciplina. Para isso, clique em "Exibir descricdao na pagina

do curso"
Editar configuracoes
Expandir tudo
v Geral
Nome do Férum L] Este forum é uma avaliacdo referente a Unidade | e debate a utilizacao de re:
Descricao Editar Exibir Inserir Formato Ferramentas Tabela Ajuda
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10.Salve a alteragao: Por ultimo, é necessario salvar a alteragdo. Ao fim da

pagina, encontram-se os botbes “Salvar e voltar ao curso” e “Salvar e

mostrar”, ambos em destaque, vocé deve clicar em um deles.



Clicar



Utilizando a atividade "Tarefa"

A atividade "Tarefa" possibilita que o aluno faga upload de arquivos de
diversas extensdes, como trabalhos e exercicios. E fundamental que, ao
utilizarem esta atividade, os alunos sejam orientados a enviar arquivos

acessiveis, garantindo que todos possam ter acesso ao conteudo.

v

Utilizando a atividade "Atividade" ¢

[_Tj Este é um espaco para postar a atividade 01. #*

Este € um espaco para postar a atividade 01.

e Vocé deve postar apenas arquivos em PDF.
* Apostagem da atividade deve ser feita até o dia 26 de novembro de 2024, as 23h59.

=+ Adicionar uma atividade ou recurso

Para criar uma Tarefa, vocé pode seguir as orientagdes abaixo:

1. Ative o “Modo Edicao”: O “Modo edigao” esta localizado no canto superior

direito, basta mover/arrastar o botao para direita.

ej1241p eded JaAow

2. Adicionar uma Atividade ou Recurso: Ao final de cada secao, € possivel
adicionar uma Atividade ou um Recurso. Para fazé-lo, basta clicar em

"Adicionar uma Atividade ou Recurso".



B Este é um espaco para postar a atividade 01, #

Este é um espaco para postar a atividade 01.

* Vocé deve postar apenas arquivos em PDF.
* Apostagem da atividade deve ser feita até o dia 26 de novembro de 2024, 45 23h59.

+ Adicionar uma atividade ou recurso
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3. Escolha a atividade "Tarefa”™ no hall de recursos e atividades: Ao clicar

em "Adicionar uma Atividade ou Recurso", abrira um hall de recursos e

atividades, clique em "Tarefa".

Adicionar uma atividade ou recurso
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4. Crie a atividade Tarefa: Adicione um titulo e uma descrigao para a Tarefa.



Editar configuracoes da secao

v Geral

Nome da secio

Descricao
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5. Descricao da Tarefa: A descricdo da tarefa é fundamental para a

compreensao do que € esperado do aluno. Ela deve ser clara, objetiva e

detalhada, incluindo:

O

Objetivo da tarefa: O que o aluno deve demonstrar ou aprender com a
realizacao da tarefa.

Instrugcoes detalhadas: Passos ou critérios para a execugao da tarefa.
Critérios de avaliagcao: Como a tarefa sera avaliada, incluindo os
aspectos que serdo considerados e a pontuagao atribuida a cada um
deles.

Prazo de entrega: Data e hora limite para a submissao da tarefa.
Formato de entrega: Especificar os formatos de arquivo aceitos.
Priorize formatos que sejam conhecidamente mais faceis de
tornar acessiveis, como DOCX, ODT e PDF (quando criado
corretamente). Evite formatos que sejam inerentemente

inacessiveis, como imagens digitalizadas sem texto alternativo.

6. Acessibilidade dos Arquivos Enviados: Ao submeterem suas tarefas, os

alunos devem garantir que os arquivos enviados sejam acessiveis. Isso

significa utilizar uma estrutura adequada de titulos e estilos, incluir texto

alternativo para imagens, utilizar tabelas acessiveis e, no caso de PDFs,

verificar sua acessibilidade antes do envio. (Considere a criagao de um guia



ou tutorial para os alunos sobre como criar documentos acessiveis e

disponibilize-o como um recurso no curso.)

Deixe a descrigdo da atividade exposta na pagina do curso: Para facilitar
a compreensao do aluno, deixe a descricdo da atividade exposta na pagina

do curso ou da disciplina. Para isso, clique em "Exibir descricdo na pagina
do curso".

Editar configuragées
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* Vocé deve postar apenas arquivos em PDF.

» A postagem da atividade deve ser feita até o dia 26 de novembro de 2024, as 23h59.
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8. Salve a alteragao: Por ultimo, € necessario salvar a alteragdo. Ao fim da

pagina, encontram-se os botdes “Salvar e voltar ao curso” e “Salvar e

mostrar’, ambos em destaque, vocé deve clicar em um deles.

Clicar



Feedback Acessivel: Ao corrigir as tarefas, lembre-se de fornecer feedback

acessivel. Utilize recursos de anotagcdo e comentarios que sejam acessiveis a

leitores de tela e forneca feedback em formatos alternativos, se necessario.



Consideracoes finais

Ao longo deste guia, exploramos os principios da acessibilidade na
educacao digital e como aplica-los no contexto da UFPel, utilizando os recursos da
plataforma Moodle. Buscamos oferecer um guia pratico e completo para a criagao
de disciplinas acessiveis no e-AULA/e-PROJETO, com o objetivo de construir um
ambiente de aprendizagem mais justo, igualitario e enriquecedor para todos os

alunos.

A acessibilidade digital € um processo continuo de aprimoramento, que
exige atengcdo constante e atualizagdo. As tecnologias evoluem rapidamente, e
novas ferramentas e recursos surgem a todo momento. E fundamental que a
comunidade académica se mantenha informada e aberta a experimentacéo,

buscando sempre novas formas de tornar o ensino online mais inclusivo.

A inclusdo de pessoas com deficiéncia na educacao superior € um direito
fundamental, e a acessibilidade digital € um passo crucial para garantir esse direito.
Ao seguir as orientagdes e dicas apresentadas neste guia, vocé estara contribuindo
para um ambiente de aprendizagem mais acolhedor, onde todos os alunos se

sintam valorizados e respeitados.

Contamos com a sua colaboragao para tornar a UFPel um espaco cada vez
mais inclusivo! Juntos, podemos construir uma universidade onde a acessibilidade
seja um valor fundamental, e onde todos os alunos tenham a oportunidade de

alcancar seu potencial maximo.



Checklist para acessibilidade na EAD

Imprima e utilize essa checklist para servir como orientagdo ao produzir suas

disciplinas e materiais educacionais com o foco na acessibilidade.

1. Acessibilidade e Educagao Digital:

[J Compreender o conceito de acessibilidade e sua importancia na educagao
digital.

[J Conhecer o Design Universal para Aprendizagem (DUA) e seus principios.

[J Identificar os desafios e soluges para a acessibilidade na educacao digital.

[ Conhecer as ferramentas e recursos do Moodle para a criagédo de cursos
acessiveis.

[J Utilizar softwares e recursos adicionais para acessibilidade.

2. Entendendo as Deficiéncias e a Tecnologia:

[J Compreender os desafios enfrentados por alunos com diferentes tipos de
deficiéncia.

[J Aplicar solugdes para tornar o contetido e as atividades acessiveis a todos.

3. Principios de Acessibilidade em Cores:

[J Utilizar cores de forma adequada, garantindo contraste suficiente entre texto e

fundo.
[J Verificar o contraste de cores com ferramentas automatizadas.
[J Assegurar que a informag&o nido dependa exclusivamente de cores.
[ Evitar combinacdes de cores problematicas para pessoas com daltonismo.

[J Aplicar as cores de forma consciente e estratégica no Moodle.

4. Recursos de Acessibilidade no Moodle:

[J Utilizar o editor de texto Atto para criar conteddo acessivel.

[J Verificar a acessibilidade do contetido com o verificador do Atto.

[J Empregar corretamente os cabecalhos e estilos para estruturar o conteudo.
[J Incluir texto alternativo descritivo para todas as imagens.

[ Criar tabelas acessiveis, definindo os cabecalhos de linha e coluna.

[ Ativar o Bloco de Acessibilidade para oferecer opgbes de personalizagéo aos

alunos.



[J Configurar recursos e atividades de forma acessivel.

[J Incluir legendas e audiodescrigdo em videos.

5. Criacao de Disciplinas Acessiveis:

[J Planejar a disciplina considerando a acessibilidade desde o inicio.

[ Considerar as necessidades de alunos com diferentes tipos de deficiéncia.
[J Criar uma estrutura clara e organizada para o curso.

[J Utilizar linguagem clara, objetiva e concisa.

[J Formatar o texto adequadamente, com titulos, paragrafos, listas e tabelas.
[J Utilizar recursos multimidia de forma acessivel.

[J Configurar as atividades de forma acessivel.

[J Utilizar os recursos de acessibilidade do Moodle.

6. Identificagao da Disciplina:

[J Alterar o nome completo do curso para facilitar a identificagéo.

[J Utilizar um nome claro e descritivo para a disciplina.

7. Personalizagao da Sec¢ao Inicial:

[ Substituir o termo "Geral" por uma saudagao ou descrigdo mais informativa.
[J Utilizar a segao inicial para apresentar o curso e o professor.

8. Criacao de Apresentacao Acessivel:

[J Criar uma apresentagao clara e detalhada da disciplina e do professor.

[J Utilizar linguagem clara e objetiva na apresentagéo.

[J Incluir imagens com texto alternativo descritivo.

[J Disponibilizar videos com legendas e audiodescri¢ao.

[J Fornecer transcrigédo para audios.

[J Utilizar links com textos ancora descritivos.

9. Utilizacao do Recurso "Arquivo™:

[ Fazer upload de arquivos acessiveis.

[J Disponibilizar materiais em formatos alternativos.

[J Fornecer informacdes Uteis sobre o arquivo na descrigdo.

10.Utilizagao do Recurso "URL":

[J Utilizar texto ancora descritivo para o link.

[ Dar preferéncia a sites acessiveis.



[J Fornecer informagoes sobre o contetido e a acessibilidade do link na

descrigao.
[ Desabilitar a abertura do link em nova janela/aba.
11. Utilizacao da Atividade "Questionario":
[J Criar questdes acessiveis.
[J Fornecer informagdes claras sobre o questionario na descrigao.
[ Incluir instrugbes claras sobre como responder as questdes.
12.Utilizagao da Atividade "Férum":
[J Escolher o tipo de forum mais adequado aos objetivos de aprendizagem.
[J Explicar o objetivo, o tdpico e as regras de participagdo na descrigéo.
[J Incentivar a participagao e fornecer feedback acessivel.
13.Utilizacao da Atividade "Tarefa":
[J Fornecer uma descricdo clara e detalhada da tarefa.
[ Especificar os formatos de arquivo aceitos.
[J Orientar os alunos sobre a acessibilidade dos arquivos enviados.

[J Fornecer feedback acessivel as tarefas.



Glossario

Acessibilidade: Conjunto de praticas e diretrizes que visam tornar o conteudo e os

recursos digitais acessiveis a todas as pessoas, incluindo aquelas com deficiéncia.

Audiodescrigao: Descricdo verbal de elementos visuais em um video, como acgoes,
personagens, expressdes faciais e cenarios, para que pessoas com deficiéncia

visual possam compreendé-lo.

Barra de Navegacgao: Elemento da interface do Moodle que permite navegar pelas
diferentes areas do curso, como "Pagina Inicial", "Calendéario” e "Mensagens". E
importante garantir que a barra de navegagao seja acessivel por teclado e que os

itens tenham nomes claros e descritivos.

Blocos: Elementos da interface do Moodle que podem ser adicionados as laterais
do curso para exibir informagdes, recursos ou atividades. O guia menciona o "Bloco
de Acessibilidade", mas poderia detalhar outros blocos relevantes para a

acessibilidade, como o bloco "Navegagao" ou o bloco "Atividades".

Cobalto: Sistema de gestdo académica utilizado pela UFPel, de onde as disciplinas

sao importadas para a plataforma e-AULA.

Design Instrucional (DI): E a pratica sistematica de planejar, desenvolver e
entregar instrucao eficaz, eficiente e envolvente. Envolve analisar necessidades de
aprendizagem, definir objetivos, e criar materiais e atividades que otimizem o

aprendizado.

Design Universal para Aprendizagem (DUA): O DUA é uma abordagem que visa
criar ambientes de aprendizagem que sejam acessiveis e eficazes para todos os

estudantes, independentemente de suas habilidades.

Editor HTML: Funcionalidade do Moodle que permite editar o cédigo HTML de
paginas, rotulos e outros elementos. Pode ser util para personalizar a aparéncia do
curso e garantir a acessibilidade de elementos especificos, mas exige conhecimento
de HTML.

e-AULA: Plataforma de ensino a distancia da UFPel, baseada no Moodle.



e-PROJETO: Outra plataforma de ensino a distancia da UFPel, também baseada no
Moodle.

Formato de Conteudo: O guia menciona a importadncia de usar formatos
acessiveis, como DOCX e PDF (quando criado corretamente). Poderia ser
interessante incluir uma definicdo para "Formato de Conteudo" e discutir a

acessibilidade de diferentes formatos, como HTML, EPUB e outros.

Halls de Recursos e Atividades: Secido que lista todos os recursos e atividades
disponiveis para adicionar em um curso Moodle, categorizados por tipo e

funcionalidade.

LBI: Lei Brasileira de Inclusdao (Lei n° 13.146/2015), que garante direitos e

liberdades a pessoas com deficiéncia, incluindo o acesso a educagéo e a tecnologia.

Leitor de Tela: Software que 1€ em voz alta o conteudo da tela do computador,

permitindo que pessoas com deficiéncia visual acessem informacgdes digitais.

Livro: Recurso do Moodle que permite a organizagcdo de conteudo em formato de

livro digital, com capitulos e subcapitulos.

Menu de Opgoes: Conjunto de opgdes disponiveis para cada recurso ou atividade
no Moodle, geralmente representado por trés pontinhos ou um icone de

engrenagem, que permite editar, configurar ou remover o item.

Modo de Edigcao: Funcionalidade do Moodle que permite aos professores editarem
os elementos de um curso, como adicionar/remover recursos, configurar atividades e

modificar a aparéncia.

Moodle: Ambiente virtual de aprendizagem de codigo aberto, utilizado por

instituicbes de ensino para criar cursos online e gerenciar atividades de ensino.

Nome Breve do Curso: Campo na configuragdo do curso no Moodle que define um

nome abreviado para o curso.

Nome Completo do Curso: Campo na configuragdo do curso no Moodle que define

0 nome completo do curso.



Nuped: Nucleo de Politicas de Educacédo a Distancia da UFPel, responsavel por

coordenar as atividades de educacéao a distancia na universidade.

PAC: PDF Accessibility Checker, ferramenta que verifica a acessibilidade de

arquivos PDF.

Pagina: Recurso do Moodle que permite a criagdo de paginas web com conteudo

mais extenso e formatado dentro de um curso.

PDF: Formato de arquivo digital que preserva a formatagdo do documento original,

comumente utilizado para compartilhar documentos.

Rétulo: Recurso do Moodle que permite a insergdo de textos, imagens ou videos

como forma de apresentar informagdes aos alunos.

Secao/Unidade: Divisdo dentro de um curso Moodle que organiza os tépicos e
atividades em blocos especificos, geralmente seguindo uma ordem ldgica ou

cronoldgica.

Tecnologias Assistivas: O guia menciona "Leitores de Tela" como exemplo de
tecnologia assistiva. Poderia ser interessante incluir uma definigdo mais ampla para
"Tecnologias Assistivas" e mencionar outros exemplos relevantes, como softwares

de reconhecimento de voz, teclados virtuais e ampliadores de tela.

Texto Alternativo: Descrigdo textual de uma imagem, que é lida por leitores de tela

para que pessoas com deficiéncia visual compreendam o conteudo da imagem.

Texto Ancora: Texto visivel e clicavel de um link (URL), que descreve o destino do
link.

URL: Endereco web que identifica um recurso na internet, como um site ou arquivo.
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