FISICABASICA I

Aula 3: Vetores



Vetores e Escalares

- Escalares: Ficam bem definidos apenas por um numero e
uma unidade.

- Ex.: Tempo, temperatura, massa e etc.

- Vetores: Para serem definidos precisam de um numero
uma unidade e uma direcao.

- Ex.: Deslocamento, velocidade, aceleracao e etc.



Soma de vetores

- A 'soma de dois vetores ¢é representada por:

Trajetoria
real
(&
= \ O deslocamento total

€ a soma dos vetores

(a)

b

Para somar 3 e b,
faca a origem de b
coincidir com a
extremidade de a.
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Para obter o vetor
resultante, ligue a
origem de @ a

extremidade de b.



Propriedades da soma de vetores

- A soma de vetores tem a propriedade comutativa:
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Propriedades da soma de vetores

- A soma de vetores tem a propriedade associativa:

(@+b)+c=a+ (b +c)

A ordem dos vetores na
soma nao afeta o resultado.
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Subtracao de vetores

- A subtracao de vetores € representada da seguinte forma:
d=a-b=a +(-b)

Observe a posicao
— dos vetores para
a soma
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Componentes de um vetor

- Podemos determinar as componentes de um vetor,
projetando este sobre os eixos de coordenadas.

a,=acostl e a,=asenb,

As componentes do a
vetor formam um P
angulo reto. 7 e

—— Esta é a componente ——
y do vetor.

(a) (b)

Esta é a componente
x do vetor.



Modulo e angulo de um vetor

- Para determinarmos o modulo e o angulo de um vetor em
termos de suas componentes devemos fazer:
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a=Va+ a e tan 6 = —
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Esta ¢ a componente
x do vetor.
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g O : \ x(m)

Esta é a componente
y do vetor.



Vetores unitarios

- Podemos escrever um vetor em termos de vetores

unitarios.

Os vetores unitarios a = aj + a‘j

coincidem com os eixos. . - o
b=>bia+ b,.

Um vetor unitario tem
x ~modulo 1 e a diregao dos
eixos de coordenadas




Vetores unitarios

Esta € a componente y do vetor.
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Esta € a componente
(a)  x do vetor.
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Soma de vetores a partir de suas

componentes
- Podemos somar dois vetores utilizando suas
coordenadas.
r=a-+b,
r X o ax + b.l'
7, = a, + D,
r,=a,+b,.



Exemplo



