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Resumo

TERRA, Karla dos Santos. Descricdo e analise da utilizacdo de um jogo didatico em
aulas de Quimica do Ensino Médio. 2018. 43f. Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC). Graduacgdo em Licenciatura em Quimica. Universidade Federal de Pelotas,
Pelotas, 2018.

No cenério de diversidades de abordagens tedricas e metodoldgicas de ensino de
Quimica, é importante que os professores conhecam e promovam atividades que
motivem a participagdo e o0 interesse dos estudantes, o que nao minimiza a
relevancia de avaliar os processos de ensino e de aprendizagem que essas aulas
proporcionam. Portanto, neste trabalho, apresenta-se uma pesquisa sobre as
contribuicbes de um jogo didatico de Tabuleiro para o ensino de Quimica, no
contexto do Ensino Médio. A pesquisa foi desenvolvida com estudantes de duas
turmas de primeiro ano de uma escola publica do municipio de Pelotas/RS, como
objetivo de descrever e de analisar a utilizacdo de um jogo didatico em sala de aula.
Neste contexto, a analise se baseou na observacdo direta dos estudantes e na
andlise de contetdo de falas e escrita dos estudantes durante e apds a realizacao
do jogo. Os resultados evidenciaram que o jogo de tabuleiro contribui no processo
de revisdo de conteudos, proporciona possibilidades de aprendizagem pela
interacdo entre colegas (em grupo), além de permitir criar um ambiente de
descontracéo e de alegria entre os alunos.

Palavras-chave: Jogos didaticos. Ensino de Quimica. Tabela periddica.



Abstract

TERRA, Karla dos Santos. Description and analysis of the use of a didactic game in
High School Chemistry classes. 2018. 43f. Course Completion Work (CBT).
Undergraduate Degree in Chemistry. Federal University of Pelotas, Pelotas, 2018.

In the scenario of diversities of theoretical and methodological approaches to
teaching chemistry, it is important that teachers know and promote activities that
motivate student participation and interest, which does not minimize the relevance of
evaluating the teaching and learning processes that these classes provide.
Therefore, in this work, we present a research about the contributions of a didactic
game of Board for the teaching of Chemistry, in the context of High School. The
research was developed with students from two first - year classes at a public school
in the city of Pelotas, RS, Brazil, in order to describe and analyze the use of a
didactic game in the classroom. In this context, the analysis was based on the direct
observation of the students and on the analysis of the content of speeches and
writing of the students during and after the accomplishment of the game. The results
showed that the board game contributes to the content review process, provides
possibilities for learning through the interaction between colleagues (in a group), as
well as creating an atmosphere of relaxation and joy among students.

Key-words: Educational games. Chemistry teaching. Periodic table.
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1. Introducéo

No processo de ensino e de aprendizagem da area de conhecimento da
Quimica, assim como na area das Ciéncias da Natureza, torna-se importante propor
ao aluno os estimulos para que tenha atitudes positivas em relacdo aos
conhecimentos construidos coletivamente e de forma reflexiva. Isso de modo a levar
o aluno a pensar, sentir e agir para descobrir o seu mundo, bem como conhecé-lo
para saber valorizar o ambiente que o cerca, capacitando-o a tomar as decisfes
mais acertadas para com os semelhantes, e com a natureza (ROCHA; PEREIRA,
2017). Uma maneira de desenvolver esse estimulo e motivagado nos alunos, em sala
de aula, é com a utilizacdo de jogos didaticos. Campos, Bortoloto e Felicio (2003, p.
50) destacam que o jogo didatico “constitui-se em um importante recurso para o
professor ao desenvolver a habilidade de resolucdo de problemas, favorecer a
apropriagdo de conceitos e atender as caracteristicas da adolescéncia”, podendo,
portanto, fazer parte do contexto escolar.

Sabe-se que s6 a motivacdo com atividades de jogos didaticos ndo €
suficiente para produzir resultados significativos na aprendizagem, diante disto esta
pesquisa busca descrever e analisar o uso de um jogo didatico no Ensino de
Quimica em duas turmas de primeiro ano do Ensino Médio de uma escola da rede
publica de Pelotas/RS.

Diversos trabalhos ressaltam a importancia do desenvolvimento de
pesquisas na area do Ensino de Quimica, a exemplo de Schnetzler e Aragao (1995,
p. 29), que defendem que o uso da pesquisa em sala de aula torna “possivel
organizar melhor o ensino, de modo que ele ndo gere ou reforce a construcdo de
concepgoes ‘errbneas’ por nossos alunos, mas, pelo contrario, promova a evolugao
destas em direcao as ideias quimicamente aceitas”.

Na elaboracdo de um projeto de pesquisa e no seu desenvolvimento é
necessario, para que seus resultados sejam satisfatérios, estarem baseados num
planejamento cuidadoso, reflexdes conceituais e alicergados em conhecimentos ja
existentes (SILVA, MENEZES 2005). Segundo Silva e Menezes (2005, p. 9-10), a
pesquisa:

E um trabalho em processo néo totalmente controlavel ou previsivel.
Adotar uma metodologia significa escolher um caminho, um percurso
global do espirito. O percurso, muitas vezes, requer ser reinventado
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a cada etapa. Precisamos, entdo, ndo somente de regras e sim de
mulita criatividade e imaginacao.

A partir dos trabalhos de pesquisa em Ensino de Quimica, como 0s que
introduzem jogos didéticos, busca-se a melhoria do ensino e da aprendizagem de
Quimica no contexto da educacéo basica, além de contribuir para uma melhoria na
formacdo docente da professora/pesquisadora (autora desta monografia),
contribuindo na futura profissdo incentivando o estimulo a ter iniciativa e criatividade
para desenvolver metodologias dindmicas e que podem ser diferentes de préticas de
ensino com uso apenas de quadro e giz.

Justifica-se este trabalho pela motivacdo dos alunos frente a utilizacdo de
jogos, despertando o interesse sobre o assunto e levando, os professores e futuros
professores, a pesquisar mais sobre a utilizagdo de jogos em sala de aula, buscando
saber o quanto uma pratica pode ajudar a melhorar o ensino e a aprendizagem dos
alunos. Louzada (2016, p.18) descreve que “os jogos sao vistos como um
instrumento alternativo para ampliar o desenvolvimento intelectual, bem como
favorecer a promogao desse aluno em um agente ativo do processo de ensino e de
aprendizagem, objetivando sua motivagdo e autonomia.” Entdo acredita-se que a
motivacdo diante dessa atividade Iudica possa ser utilizada para fins educativos, tais
como, aprender ou relembrar conceitos.

A caréncia de recursos didaticos é apontada como uma das grandes
dificuldades para o aprendizado satisfatorio da area de Ciéncias da Natureza, e uma
das formas para minimizar esse impasse seria 0 estimulo nos cursos de licenciatura,
para a inovacdo de materiais e metodologias que permitam a construgdo do
conhecimento de forma mais criativa e atraente (ALMEIDA, 2013). O uso de jogos
didaticos no Ensino de Quimica € interessante porque pode ser construido pelos
alunos, favorecendo o trabalho em grupo. O seu uso nao é restrito ao contetdo que
esta sendo desenvolvido, ou seja, pode ser adaptado e utilizado conforme o grau de
dificuldade dos conteudos, além de promover o envolvimento e a motivacdo dos
alunos.

Diante do exposto, esta pesquisa tem objetivo geral de descrever e de
analisar a utilizacdo de um jogo didatico, em aulas de Quimica, em alunos do
primeiro ano do Ensino Médio de uma escola publica de Pelotas. Os objetivos
especificos sdo: Promover atividades ladicas em duas turmas de primeiro ano,

analisar a aceitacdo e o envolvimento dos estudantes em um jogo didatico realizado
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em aulas de Quimica e ldentificar e descrever os pontos positivos ou negativos

relativos a importancia do uso de jogos didaticos no ensino de Quimica.
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2. Os jogos didaticos no ensino de Quimica

De acordo com uma das versdes da Base Nacional Comum Curricular para
o Ensino Médio, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:

Prop6e que os estudantes possam construir e utilizar conhecimentos
especificos da area para argumentar, propor solucdes e enfrentar
desafios locais e/ou globais, relativos as condicbes de vida e ao
ambiente. (BRASIL, 2017, p. 470)

Diante disto, pode-se considerar que jogos didaticos também podem ser
pensados para as demandas apresentadas para o ensino de Ciéncias e Quimica.
Ou seja, uma maneira de propor mudancas no processo de ensino e de
aprendizagem é desenvolvendo jogos didaticos em que os alunos possam construir
argumentos teoricamente embasados para a resolucdo de problemas. Portanto,
pensa-se no desenvolvimento de jogos didaticos com o objetivo de propiciar
aprendizagens e utiliza-se de uma atividade Iudica para atingir objetivos
pedagogicos especificos, e que sdo uma alternativa para a melhoria do desempenho
dos estudantes. Nessa perspectiva, 0 jogo ndo € o fim, mas uma ferramenta que
contribui para o ensino de contetudos especificos (CAMPOS, BORTOLOTO e
FELICIO, 2003).

Miranda (2002, p. 29) entende que “o jogo motiva porque propde situacdes
gue provocam curiosidade das criancas, levando-as a questionarem-se e a
questionar e, assim, a construir e reconstruir o conhecimento”. Sendo assim, a
crianca se torna mais motivada a buscar meios de superar os obstaculos para se
sair melhor durante o jogo, colocando em pratica os seus conhecimentos produzidos
na escola e fora dela.

Ainda, de acordo com Campos, Bortoloto e Felicio (2003), o professor deve
reconsiderar a utilizacao de diferentes propostas metodolégicas, podendo passar a
adotar em suas praticas aquelas que contribuam melhor na aprendizagem, ja que os
recursos didaticos ndo podem ser ignorados quando o objetivo é a apropriagdo de
conhecimentos por parte do aluno. Nesse sentido, 0s autores consideram a
utilizacao de jogos didaticos como:

Uma alternativa viavel e interessante [...] pois este material pode
preencher muitas lacunas deixadas pelo processo de transmissao-
recepcéo de conhecimentos, favorecendo a construgéo pelos alunos
de seus proprios conhecimentos num trabalho em grupo, a
socializacdo de conhecimentos prévios e sua utilizagdo para a
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construcdo de conhecimentos novos e mais elaborados. (2003, p.
47).

Com base nisso, acredita-se que 0s alunos se tornam mais participativos
durante as aulas quando as metodologias utilizadas estimulam sua curiosidade e
despertam seu interesse. Entretanto, também se torna importante entender que os
jogos didéticos, por si sO, ndo podem ser diretamente relacionados com a
aprendizagem direta de conteudos, de atitudes ou de procedimentos com que 0s
estudantes entram em contato ou mobilizam durante o jogo, pois é preciso que haja
um mediador que auxilie na estruturacdo dos objetivos a serem atingidos com o
jogo. Portanto, os jogos devem ser pensados com cautela, de modo a oferecer e
promover uma dindmica que viabilize a compreenséo e a abordagem de contetdos
a serem trabalhados nas aulas de Quimica.

Segundo Soares (2015, p. 37), definir jogo “é algo complexo, pois trata-se de
um conceito amplo que engloba uma série de outros conceitos e definicdes, além de
atividades e até mesmo de objetos”. Com base no autor, entende-se jogo como
sendo qualquer atividade ladica que tenha regras claras e explicitas, estabelecidas
na sociedade, de uso comum e tradicionalmente aceito, sejam de competicdo ou de
cooperacao, e atividade ladica como qualquer atividade prazerosa e divertida, livre
e voluntaria, com regras explicitas e implicitas. Cabe destacar que, nesta pesquisa,
a atividade planejada tem caracteristicas de um jogo e de uma atividade ludica,
podendo ser usado os dois termos.

Soares (2015) destaca que ao anunciar o jogo, pretende-se que o professor
consiga despertar o interesse da turma para a atividade e, futuramente, para o
conceito. Com isso precisa-se propor o jogo sinalizando que serd um momento de
descontracdo, que o objetivo € tornar a aula dindmica, promovendo a diversdo de
todos os envolvidos.

Também se pode entender que ao utilizar uma atividade que envolve o0 uso
de jogos didéticos, tém-se duas missdes: “proporcionar a fungao ludica — que esta
ligada a diversdo, ao prazer e ao desprazer — e a funcéo educativa — que tem por
objetivos a ampliacdo dos conhecimentos” (GODOI; OLIVEIRA; CODOGNOTO,
2010, p. 22). Esses dois propositos devem se complementar no ambito escolar, visto
que ao frisar apenas o lado ludico, deixa-se de alcancar o objetivo educacional,
associado ao papel da escola no compromisso com a producdo de conhecimentos

escolares. Por outro lado, ao propor uma atividade apenas educativa, estaria sendo
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realizados exercicios orais, descaracterizando a atividade ludica associada ao uso
de jogos. E com a unido dessas duas funcdes, a lidica e a educativa que se atinge o
objetivo do que se denomina de um jogo didatico.

Existem diversos jogos relatados na literatura, entre 0s quais, 0s jogos de
tabuleiro que ja sdo presentes na vida cotidiana dos alunos, como o banco
imobiliario®", a trilha, o jogo da vida®?, entre outros.

A fim de introduzir sobre a escolha do uso de tabuleiros em aulas de
Quimica, na sequéncia, apresentam-se alguns trabalhos no quais os pesquisadores
utilizam jogos didaticos de tabuleiro, com o objetivo de exemplificar possibilidades e
resultados relacionados com alguns resultados sobre os jogos no contexto do
Ensino de Quimica.

Lessa e cols. (2010) apresentaram o trabalho denominado Jogo de tabuleiro
para o ensino de quimica no Ensino Médio: repensando a dinamica em sala de aula,
em que se teve como objetivo criar e adaptar jogos educativos com a funcao de
promover a construcdo do conhecimento de forma efetiva e contextualizada,
apresentando o jogo Serpentes e Escadas, que foi adaptado do jogo Sobe e desce
Turma da Monica, comercializado pela Grow®. O jogo foi realizado em uma escola
da Rede Publica Estadual, e envolveu 17 alunos da 22 Série do Ensino Médio. O
jogo Serpentes e Escadas se mostrou um recurso valido para a constru¢cdo do
conhecimento relacionado a Termoquimica, pois no exercicio proposto (apds a
utilizacao do jogo) a maioria dos alunos acertou todas as questdes propostas.

Oliveira, Soares e Vaz (2015) apresentam um trabalho com o
desenvolvimento de um jogo usando objetos diversos. Intitulado Banco Quimico: um
Jogo de Tabuleiro, Cartas, Dados, Compras e Vendas para o Ensino do Conceito de
Solugbes, o que mais chamou a atencdo dos jovens foram os dados, cartas e
tabuleiro, que sdo materiais faceis de conseguir e de serem modificados. Com esse
conjunto, os estudantes interagem com o professor num processo de dinamizacao
da aula, relacionando o conteddo com o cotidiano por meio de perguntas, respostas
e explicacdes. Tal proposta foi desenvolvida em uma turma de 30 alunos do 2° ano
do ensino médio. Os resultados indicam que 0 jogo aumentou o interesse dos alunos
para o conteudo proposto, ja que além de uma atividade prazerosa, 0 jogo

relacionou com o contexto dos alunos. Com isso, segundo os autores, 0s estudantes

! Brinquedos Estrela
? Brinquedos Estrela
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discutiram os conceitos de concentracdo, diluicdo, solubilidade e molaridade com
maior facilidade.

Cavalcanti e cols. (2013), no trabalho denominado Ludo Quimico: um jogo
educativo para o ensino de quimica e fisica desenvolveram um jogo didatico que
aborda conteddos fisicos e quimicos. O Ludo Quimico é um jogo de tabuleiro, em
que alunos respondem perguntas de diferentes niveis de dificuldade e avancam
conforme os acertos ou erros. O jogo foi realizado para alunos do 9° do Ensino
Fundamental, sendo bem recebido e proporcionando auxilio na aprendizagem de
conceitos, além de ter sido uma forma diferente e interessante de lecionar.

Catdo, Ataide e Onofre (2017), no trabalho denominado Jogos de Tabuleiro:
ferramenta pedagodgica utilizada na constru¢cdo do conhecimento quimico, que tem
como objetivo analisar a eficacia de um jogo didatico tabuleiro quimico na area da
Quimica organica para uma turma de 25 alunos do 3° ano médio de uma escola
publica. O trabalho utilizou como instrumento de coleta de dados o jogo didatico
denominado de tabuleiro quimico. A atividade busca integrar o jogo de tabuleiro
quimico ao conteudo de hidrocarbonetos e o0s resultados evidenciaram uma
evolugdo na aprendizagem dos alunos, evidenciando dessa forma a eficacia do jogo
didatico aliado ao conteudo trabalhado. Ainda, os autores dizem que 0 jogo tornou
as aulas mais atrativas e os contetdos mais simples de serem entendidos, uma vez
gue se observou a significativa evolucédo na aprendizagem dos estudantes.

Com base nas pesquisas, optou-se pela criacdo de um jogo de tabuleiro,
aliado a perguntas e respostas, pela facilidade no entendimento das regras,
podendo aproveitar o tempo da aula com mais objetividade para atingir objetivos
relacionados ao campo educacional e menos para a explicitacdo e compreensédo das
regras do jogo. Como o objetivo da atividade € que ao menos um grupo de alunos
consiga terminar a trilha de um tabuleiro, o tempo passa a ser um fator fundamental
para o sucesso da atividade.

Nesta pesquisa, a exemplo dos trabalhos citados anteriormente, existe a
proposta da utilizagdo de um tabuleiro como instrumento e 0S jogo se
desenvolveram por meio de perguntas e respostas. A funcéo do tabuleiro, que inclui
elementos de competicdo e cooperacao, visa tornar a atividade divertida, dinamica e

buscando resultados associados com o ensino e a aprendizagem.
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3. O contexto, o desenvolvimento da atividade e a metodologia da

pesquisa

3.1 Contexto dos sujeitos participantes da atividade

O presente trabalho foi desenvolvido durante o segundo semestre do ano de
2017, baseando-se nos contetudos ministrados pela professora regente e pelas
estagiarias que acompanharam as turmas no primeiro semestre do ano letivo®. As
duas turmas eram de primeiro ano, a primeira turma (do Ensino Médio Politécnico®)
era composta por 14 alunos e a segunda turma (curso normal de Magistério) era
composta por 17 alunos, do Colégio Municipal Pelotense. A atividade foi
desenvolvida em dois periodos (horas/aula) consecutivos e no horario das aulas de
Quimica, das 07h40min as 08h50min (na primeira turma) e das 09h25min as
10h50min® (na segunda turma).

Os alunos participaram da atividade em grupos (de trés a quatro estudantes
escolhidos por afinidade). Os conteddos de Quimica contemplados no jogo foram:
modelos atbmicos, estrutura atbmica e tabela peridédica, de acordo com os

conteudos ministrados desde o inicio do ano letivo.

3.2 Elaboracao e desenvolvimento do jogo

A construcao do tabuleiro e do dado deu-se com o0 uso de EVA, para ser
expostos e jogados no chao da sala. Assim, o jogo didatico foi exposto no chao, logo
no inicio da aula. Os grupos foram organizados, realizaram a atividade nos periodos
de aula originalmente propostos (turno da manhd), nas duas turmas. Depois da
realizacdo do jogo, em outra aula, entregou-se para a professora regente da turma o
guestionario e o termo de consentimento, que foram respondidos pelos 31 alunos.

O jogo didatico e as perguntas do jogo, expostas no Apéndice A, foram
elaborados com o intuito de despertar o interesse dos alunos, relembrando e
revisando conteudos trabalhados ao longo do ano: modelos atbmicos, estrutura

atbmica e tabela periddica. Na atividade, os estudantes poderiam utilizar a tabela

3

As duas turmas vinham sendo acompanhadas no Estagio Supervisionado 1l do Curso de
Licenciatura em Quimica da UFPel, sendo uma das turmas acompanhada pela autora desta
pesquisa.

* O Ensino Médio Politécnico tem a ver com uma proposta pedagdgica para o Ensino Médio pela
Secretaria Estadual de Educacdo no Rio Grande do Sul, em 2011. O ensino tinha, entre suas
Eropostas originais, uma educacdao voltada para a pesquisa e o trabalho.

Nesta turma a atividade permaneceu durante o recreio.
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periédica como ferramenta de busca, podendo identificar os elementos quimicos,
seus simbolos e suas propriedades.

Antes de comecar a atividade, explicou-se aos alunos as regras do jogo, que
consiste em: Apoés formar os grupos, foi realizada uma pergunta para o primeiro
grupo. Caso o grupo acerte, ele ganha o direito de jogar o dado (Figura 1) e entéo
andar as casas do tabuleiro (Figura 2), de acordo com o numero indicado no dado.
Na sequéncia, faz-se a proxima pergunta ao segundo grupo, que joga o dado e anda
as casas, e assim sucessivamente. Caso algum grupo erre a pergunta, a mesma €
realizada para o segundo grupo. Se 0 grupo acertar jogard o dado e andard as
casas. Caso 0 segundo grupo também erre a pergunta, a mesma ¢é feita para o
terceiro grupo e assim sucessivamente. Caso nenhum dos grupos saiba responder,

a professora realiza a explicagéo sobre a pergunta e sua resposta.

Figura 1 — Dado
Fonte: registro da autora.

Figura 2 — Tabuleiro
Fonte: registro da autora.



Cada casa do tabuleiro possui uma cor (Figura 3). Nas casas com duas
cores (Figura 4), o aluno (um membro do grupo, que € o pedo) ter4 que retornar
uma casa, por exemplo, caso o aluno jogue o dado e caia na casa 5 (casa com duas
cores, amarelo e preto), o aluno retorna para a casa 4, e assim sucessivamente. O
tabuleiro (Figura 2) é composto por 30 casas e vence 0 grupo que passar da Ultima
casa (a de numero 30).

Figura 3 —Casa 8 Figura4 —Casa 5
Fonte: registro da autora. Fonte: registro da autora.

Ao terminar o jogo, os alunos responderam um guestionario para a pesquisa
(Apéndice B), descrevendo suas percepgdes sobre o jogo, seu desenvolvimento e
contetdos abordados. Juntamente com o questionario, entregou-se um termo de
consentimento (Apéndice C) e explicou-se aos alunos a pesquisa e a importancia
da assinatura de seus responsaveis, consentindo que seja feita a analise das suas
respostas. Também se realizou o registro em diario de bordo das atividades
desenvolvidas e das percepc¢des da professora/pesquisadora.

3.3 Descricao darealizacdo do jogo

Na primeira turma, inicialmente, explicou-se sobre a motivacdo de estar
desenvolvendo a atividade com a turma, e sobre a parceria com a professora
regente. Entdo, explicou-se as regras do jogo e separar a turma em quatro grupos.
Iniciou-se perguntando ao primeiro grupo (que estava na minha esquerda). Na
segunda turma, explicou-se novamente sobre a motivacdo, sobre as regras e fez-se
a separacdo da turma em quatro grupos, iniciou-se perguntando ao primeiro grupo
(que estava a minha direita).

Diante das perguntas do jogo perceberam-se algumas semelhancas nas
dificuldades e facilidades nas duas turmas, ao fazer a pergunta de niamero 1, sobre
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as familias de elementos. Nas duas turmas, os trés primeiros grupos (Grupo 1;
Grupo 2 e Grupo 3) ndo souberam responder ou nao responderam corretamente,
isso nos fez pensar nos motivos pelo qual isto estava acontecendo, talvez pelo
nervosismo do inicio do jogo, o medo de errar, a incompreensdo dos termos
quimicos, entre outros possiveis motivos.

Varias perguntas foram respondidas corretamente na primeira tentativa, isto
€, nas duas turmas obtiveram-se momentos sem repeticdo das perguntas para 0S
grupos seguintes. Por exemplo: a pergunta de nimero 5 sobre modelos atémicos e
a pergunta de numero 6 sobre as trés particulas do atomo.

Nas perguntas que tinham como objetivo analisar se o aluno conseguia
utilizar a Tabela Peridédica corretamente, encontrando os elementos e suas
caracteristicas, os alunos acertaram todas as perguntas. Por exemplo: a pergunta de
namero 4 sobre nimero de massa de um elemento e a pergunta de numero 14
sobre os gases nobres.

Nas duas turmas, para as perguntas sobre ligacdes quimicas 0s grupos
demoraram na hora de responder. Observou-se indagacdes e duvidas, declaracdo
em tom baixo sobre a diferenca entre ligagdo covalente e iGnica. Notou-se que as
respostas ndo foram respondidas com confianca. Um grupo de cada turma né&o
acertou a pergunta e, diante disto perguntou-se ao grupo seguinte.

Os alunos tentavam e respondiam sempre que lembravam a resposta sem o
auxilio da Tabela Periédica antes de recorrer a ela. Quando as perguntas eram
sobre os elementos de uma familia solicitada, os estudantes recorriam a Tabela
Periodica, a exemplo da pergunta de nimero 17 que se referia aos elementos
guimicos de uma familia.

Com o decorrer da atividade os alunos ficavam alegres e mais motivados,
levantavam mais rapido das cadeiras para dirigir-se a Tabela. No jogo, os alunos
indagavam os colegas sobre as questdes, buscando respostas rapidas e corretas, e
a agitacdo se tornava maior. Diante disso pedia-se calma e tranquilidade para que
todos pudessem ser ouvidos.

3.4 Metodologia da pesquisa

Este trabalho foi organizado de acordo com a pesquisa qualitativa que é

amplamente utilizada em estudos do campo da educacdo (LUDKE; ANDRE, 1986).

O corpus foi analisado com base na andlise de conteddo dos questionarios
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desenvolvidos com os alunos e dos registros em diario de bordo das aulas
desenvolvidas (tendo como base a gravacao das aulas), a partir da qual se criaram
unidades de significado e categorias, de acordo com objetivos que se pretende
atingir na pesquisa. Segundo Moraes (1999, p. 2):

A andlise de conteudo constitui uma metodologia de pesquisa usada
para descrever e interpretar o conteddo de toda classe de
documentos e textos. Essa andlise, conduzindo a descricbes
sistematicas, qualitativas ou quantitativas, ajuda a reinterpretar as
mensagens e a atingir uma compreensao de seus significados num
nivel que vai além de uma leitura comum.

As etapas do processo de analise de conteudo, de acordo com Moraes
(1999), sdo constituidas pela preparacdo das informacfes, unitarizagcdo ou
transformacdo do conteddo em unidades, categorizacdo ou classificacdo das
unidades em categorias, descricao e interpretacao.

No primeiro momento, buscou-se na literatura trabalhos sobre a utilizacdo de
jogos didéticos no ensino de Quimica. No segundo momento, construiu-se o jogo e
um instrumento de levantamento de dados, um questionario para alunos. Tendo sido
feitas leituras atentas das respostas e do diario de bordo, partiu-se para a criacédo de
unidades de significados que englobaram as questfes levantadas pelos estudantes,
sendo selecionadas respostas representativas dos sujeitos pesquisados, que foram
agrupadas e reagrupadas. A partir das unidades de significado, os resultados
puderam ser organizados em duas categorias, estas categorias contemplam a
representatividade das respostas dos estudantes e possibilitam fazer discussfes
sobre as percepcdes dos alunos e relagcdes que os estudantes estabelecem sobre a
utilizacdo de jogos no ensino de Quimica.

Para manter o anonimato dos estudantes, na primeira turma os alunos foram
codificados como “A1, A2, A3...”, e na segunda turma foram codificados como “B1,

B2, B3...”, e assim sucessivamente.
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4. Andlise sobre a utilizacéo do jogo didatico nas aulas de Quimica

Na sequéncia, apés uma breve apresentacdo de como se desenvolveu o
jogo ao longo das aulas, nas duas turmas acompanhadas, apresentam-se resultados
representativos da andlise de conteddo sobre alguns resultados sobre o jogo
didatico nas aulas de Quimica acompanhadas pela professora/pesquisadora.

O breve relato da atividade desenvolvida permite ter uma ideia dos
conteudos em destaque durante a aula. Os materiais empiricos (questionarios e
registros em diario de bordo) foram analisados com base na andlise de conteado. A
analise dos materiais resultou na construcdo de duas categorias: 1) Utilizacdo do
jogo em sala de aula; e Il) Os contetdos trabalhados e a relagdo com a Quimica
durante a realizacdo do jogo. As categorias e as unidades de significado estéo

apresentadas no quadro 1.

Categorias Descricdo e Unidades de significado

Utilizacdo do jogo em | Nesta categoria constam impressdes referentes ao jogo

sala de aula desenvolvido: “[Jogar € uma] maneira divertida de aprender”
(Al); “[O jogo] tornou a aula melhor, legal e interessante” (A10);
“A aula com o jogo ficou melhor para entender e mais atrativa”
(A11); “[o jogo nos fez] aprender a respeitar uns aos outros e
aprender a trabalhar juntos” (B2)

Os conteudos Nesta categoria constam impressdes referentes aos
trabalhados e a conteudos trabalhados e a reflexdo no ensino de Quimica:
relacdo com a “‘Nés aprendemos o que ndo sabemos através dos colegas”
Quimica durante a (A13); “Me deu uma vontade de estudar Quimica” (B1;)
realizacdo do jogo “Despertou mais o interesse pelo estudo da tabela [periddica]”

“‘Entendimento da matéria” (B3); “[Aumentou o interesse] e o
aprendizado também” (B12); “Aprendi mais sobre a tabela
periédica” (B13)

Quadro 1: As categorias, a descricdo e as unidades de significado representativas

Na categoria ‘Ut i l i zagdao do j ogo dadesmcas-ad a
discussbes referentes a questdes que envolvem a concepcdo e clareza sobre as
regras do jogo e das perguntas, os efeitos ou expectativas que foram geradas pelo
jogo, e o destaque na interagcao e no trabalho em grupo.

Durante o desenvolvimento da atividade orientou-se os alunos sobre a
presenca da Tabela Periddica e que ela poderia ser utilizada como ferramenta para
auxiliar a formulacédo das respostas. Ao serem questionados sobre a concepcgao e
clareza sobre as regras do jogo e das perguntas, os estudantes tiveram impressoes

de que as mesmas foram:
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“Claras e objetivas” (A3, B7);
“Foi bem explicado” (A5);

“Nao encontrei nenhuma dificuldade em entender as regras” (B3, B14, B17)

Soares (2015) salienta as regras devem ser a maior preocupacdo do
professor que deseja aplicar jogos em sala de aula. O autor destaca que:

As regras devem ser de facil entendimento: quando o jogo é
apresentado aos alunos, deve-se tomar o cuidado com a facilidade
das regras. Elas devem ser claras, facilmente discutiveis entre os
grupos, evitando-se que sejam demasiadamente longas, 0 que cansa
o aluno, fazendo com que perca o interesse despertado para a
atividade. Por isso recomenda-se a utilizacdo de jogos ja conhecidos
e facies de jogar (p. 69).

Diante disto, percebeu-se que se atingiu 0 objetivo em desenvolver um jogo
de facil acesso, ja que ha diversos jogos que utilizam tabuleiros como ferramenta,
tais como o banco imobiliario®®, a trilha, o jogo da vida®’, entre outros.

O autor também descreve que “alguns jogos nao funcionam adequadamente
simplesmente porque ndo explicamos as regras de forma correta” (SOARES, 2015,
p. 69). Com base nas respostas dos alunos, concluiu-se que as regras foram
descritas de forma simples e objetiva e que todos conseguiram entende-las e desse
modo, jogaram confiantes.

Ainda, no questionario, péde-se identificar distintas percepcdes provocadas

pelo jogo didatico:

“[Jogar € uma] maneira divertida de aprender” (A1);

“O jogo mostrou-me que meus conhecimentos adquiridos foram poucos” (A3);
“Ficou mais interessante” (A4);

“[Interesse sobre os conteudos] sempre aumenta” (A8);

“[O jogo] tornou a aula melhor, legal e interessante” (A10);

“A aula com o jogo ficou melhor para entender e mais atrativa” (A11);

“Eu tenho muita dificuldade por isso nao gosto” (A13);

“Mais ou menos, pois eu nunca tive interesse em Quimica” (A14);

“Me deu uma vontade de estudar Quimica” (B1);

“[O jogo] despertou mais o interesse pelo estudo da tabela [periédica]” (B3);

® Brinquedos Estrela
’ Brinquedos Estrela
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“[Aumentou meu interesse] em relacdo [ao estudar] a tabela periddica (B11);

“‘[Aumentou o interesse] e o aprendizado também” (B12).

Campos, Bortoloto e Felicio (2003) salientam que a apropriacdo e a
aprendizagem sdao facilitadas quando vivenciadas através de atividades ludicas, pois
os alunos ficam entusiasmados quando recebem a proposta de aprender de uma
forma mais interativa e divertida. Com base nisso, 0s autores destacam que:

O jogo ganha um espaco como a ferramenta ideal da aprendizagem,
na medida em que prop8e estimulo ao interesse do aluno,
desenvolve niveis diferentes de experiéncia pessoal e social, ajuda a
construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece sua
personalidade, e simboliza um instrumento pedagdgico que leva o

\

professor a condicdo de condutor, estimulador e avaliador da
aprendizagem. (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003, p. 48)

Neste contexto, acredita-se que os alunos apreciaram aprender através do
jogo, diante dos discursos apresentados, dando destague para o maior interesse em
estudar os conteudos trabalhados, segundo registro realizado no questionario.
Também, percebeu-se durante as aulas, os estudantes das duas turmas se
mostravam curiosos, interessados, motivados, analisavam a tabela com vontade de
acertar as perguntas, e quando ocorria de ndo acertar, buscavam saber o motivo de
nao terem acertado e conhecer a resposta correta. Diante das movimentacdes em
busca de respostas, percebeu-se o0 qudao empenhados os alunos estavam em
participar da atividade.

Pedroso (2009) destaca que as atividades ludicas, os jogos séo:

Reconhecidos pela sociedade como meio de fornecer ao individuo
um ambiente agradavel, motivador, prazeroso, planejado e
enriquecido, que possibilita a aprendizagem de varias habilidades.
Outra importante vantagem, no uso de atividades ludicas, é a
tendéncia em motivar o aluno a participar espontaneamente na aula.
Acrescenta-se a isso, 0 auxilio do carater ludico no desenvolvimento
da cooperacdo, da socializacdo e das relacbes afetivas e, a
possibilidade de utilizar jogos didaticos, de modo a auxiliar os alunos
na constru¢do do conhecimento em qualquer area. (p. 3183-3184)

Diante disso, reconheceu-se o quao favoravel é a utilizagcdo dos jogos no
contexto escolar, pois eles tendem a incentivar a coletividade e a espontaneidade, a
exemplo do que ocorreu durante a experiéncia aqui relatada. O jogo em questdo, um
tabuleiro exposto no chéao, fazia com que os alunos tivessem que se deslocar a cada
partida. No inicio notou-se resisténcia para executar 0S movimentos, mas no

decorrer da atividade a animacao tomava conta dos alunos, e algo que antes parecia
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se tornar um empecilho tornou-se apenas um detalhe. Com isso, analisa-se que o
incentivo é importante quando se trata de mudar a rotina dos alunos, pois participar
de jogos fora do ambiente escolar € algo rotineiro, mas dentro do ambiente escolar
ainda causa estranheza. Outro ponto que se torna um empecilho ao
desenvolvimento do jogo € o tempo limitado para sua execucdo. Louzada (2016)
relata em sua pesquisa que os alunos alegam que o pouco tempo atrapalha o bom
funcionamento do jogo, pois muitas vezes faz com que a partida termine antes do
término oficial do jogo, neste caso, antes que um dos grupos alcance a linha de
chegada do tabuleiro.

Outra dimensdo de andlise que teve destaque na atividade referiu-se a

interacdo entre estudantes, no trabalho em grupo, que fora refor¢cado pelo jogo:

“Com mais gente, mais chance de acertar, sendo que 0os meus colegas tomaram
cuidado para néo atrapalhar” (A1);

“[Tivemos] entrosamento”. (A2);

“Interacao da turma como um todo” (A8);

“Aprender a respeitar uns aos outros e aprender a trabalhar juntos” (B2);

“Com varias ideias nos ajudamos” (B5);

“[Vantagem] que um ajuda o outro” (B7);

“Todos trabalham juntos” (B11);

“Uniao da turma” (B12);

“Pois o coletivo pode se ajudar” (B15).

Segundo Soares (2015), preferencialmente, o professor deve organizar os
alunos em grupos, para que eles trabalhem coletivamente. E importante destacar
que o objetivo do jogo ndo é estimular a competicdo, mas desenvolver o0 ensino e
aprendizagem envolvendo diversao e ludicidade.

Um trabalho desenvolvido por Campos, Bortoloto e Felicio (2003), com
objetivo de compreender como se da a producéo de jogos didaticos e como essa
proposta favorece a aprendizagem, busca-se saber como o0s alunos e o0s
professores, sujeitos da pesquisa, acham sobre a constru¢cdo do jogo com base no
trabalho em grupo e encontram como discurso e consideragao que:

Com excecdo de um aluno, os demais disseram ter gostado de
trabalhar em grupo, justificado pela importdncia de um auxiliar o
outro, a possibilidade de discutir, chegar a conclusbes com rapidez,
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complementar suas experiéncias e saberes com 0S dos outros
alunos e divertir-se, o0 que aumenta o0s lacos entre eles e pode
facilitar a apropriacdo do conhecimento. As trés professoras também
percebem a importéancia do trabalho em grupo, pois possibilita maior
segurancga entre os alunos e estreita os lagos entre os mesmos, a
troca de conhecimentos entre eles; essa integracdo constitui-se em
estimulo para a sala. (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003,
p.57)

De modo semelhante, na atividade proposta nas turmas, segundo escritas
dos alunos, o trabalho em grupo e a interacdo repercutiram positivamente entre eles,
mesmo com a turma fazendo barulho, diante do entusiasmo da partida. Os alunos
descreveram muitas vantagens no desenvolvimento do jogo, com énfase ao
potencial dele ser realizado em grupo. Um ponto marcante foram os discursos
afirmando que houve aprendizagens através do colega e que entre eles respeitavam
0s colegas, estavam comprometidos com as respostas corretas, sendo que 0S
grupos e a turma se mantiveram unidos.

Na categoria “Os conteudos trabalhados e a relagdo com a Quimica
durante a r eal josaud trazemalgjmagconipreensdes acerca de
guestdes que envolvem os conceitos de Quimica e como o0 jogo ajudou a recordar
0s conteudos trabalhados durante o ano letivo ou a aprender alguns conceitos.
Assim, os pontos a serem discutidos sdo: A compreensdo e interpretacdo das
questBes (dificuldades e facilidades); a retomada dos conteudos ja trabalhados,
levando em consideracdo questdes simples e complexas, e o potencial de novas
aprendizagens através da interacdo com colegas.

No questionario, os estudantes expressaram compreensao e interpretacao

gue se referem a dificuldades e facilidades envolvidas nas perguntas:

“Tem umas perguntas muito dificeis” (A11);

“Podiam elaborar perguntas mais dificeis ao passar do jogo para dar mais adrenalina
e nao ficar tdo facil de ganhar” (A14);

“Tinha a tabela [periddica] para nos ajudar” (B1);

“[Dificuldade por] falta de estudo” (B10).

Na atividade, havia a proposta de realizar perguntas simples e outras um
pouco mais complexas, de modo que o professor pudesse perceber dificuldades

conceituais basicas apresentadas pelos estudantes, podendo retomar ou reexplicar
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0 assunto, caso alguma pergunta ndo tivesse sido respondida por nenhum dos
grupos, esta pergunta seria respondida e explicada. Mas ndo se fez necessario
durante o desenvolvimento da atividade, porque ndo houve nenhuma pergunta na
qual os grupos nao souberam responder.

Albuquerque (1954, p. 35) expressa que “nem todas as criangas tém a
mesma velocidade de aprendizagem; as dificuldades encontradas por umas sao
diferentes das encontradas por outras [...]", 0 que torna importante questées com
distintos niveis de dificuldade, para que mesmo que as compreensdes dos alunos
sejam diferentes eles tenham a possibilidade de responder corretamente, e essa
possibilidade é aumentada com o apoio e auxilio dos colegas.

Assim, acredita-se que através do jogo o aluno se apropria ludicamente do
conhecimento veiculado pela atividade ladica (SOARES, 2015), quando ouve uma
pergunta, interpreta, responde e tem o feedback com a resposta certa ou errada.

Algumas perguntas foram formuladas com o intuito de introduzir ou retomar
0S conceitos antes da realizacdo da efetiva questdo. O desenvolvimento dessa
metodologia deu-se para familiarizar os estudantes com o conteudo abordado a

seguir, a exemplo da pergunta de nimero 6 - Os atomos sdo particulas muito

peguenas que constituem toda matéria no universo. A estrutura do atomo é formada

pelo nlcleo e pela eletrosfera, que sdo constituidos por trés particulas. Quais sao

elas? — que busca como resposta a relacdo com o estudo que envolve o contetudo
dos modelos atémicos.

Perante as falas dos estudantes, pode-se perceber uma inconsisténcia nas
percepcdes sobre o nivel de exigéncia das perguntas. Alguns alunos afirmavam que
as perguntas estavam faceis, outros disseram que as questdes poderiam ter sido
mais complexas. Alguns alunos justificaram a facilidade das perguntas, ao apontar
para a utilizacdo da tabela peridédica como instrumento de busca e auxilio. Isso nos
leva a refletir que com a falta desta ferramenta a definicdo dos alunos em relacao a
facilidade mudaria.

Os estudantes também expressaram compreensfes sobre a retomada dos
conteudos ja trabalhados, levando em consideracao questdes simples e complexas,

possibilitando novas aprendizagens através dos colegas:

“Aprendemos mais [uns com os outros]’ (A6, B14);
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“[Através dos meus colegas pudemos] aprender aquilo que vocé néo sabe” (A9);

“[E uma vantagem] estar em grupo e eles [0os colegas] te ajudam a responder juntos”
(Al11);

“Nés aprendemos o que ndo sabemos através dos colegas” (A13);

“O que um nao lembrava o outro ajudava” (B1);

“Entendimento da matéria” (B3).

Zub (2012, p. 4) relata que durante os jogos desenvolvidos em sua pesquisa
sobre a utilizacdo do ludico nos processos de ensino e de aprendizagem em
Quimica:

Houve grande interac@o entre os integrantes das equipes, pois como
os dados dos conteudos trabalhados séo bastante semelhantes, eles
tiveram que discutir com os colegas de equipe para chegar ao
resultado. Com isso houve uma melhor compreensao dos conceitos.
Foram também observados diversos sentimentos e comportamentos,
como alegria, felicidade, nervosismo, euforia, ansiedade, angustia,
decepcdo quando perdiam, vontade de vencer, cooperacdo e ajuda
mutua.

A autora também destaca que ao serem questionados sobre a importancia
na utilizacdo de atividades ludicas em sala de aula, as respostas foram bastante
semelhantes e alguns estudantes ainda destacaram que com essa pratica o
aprendizado se torna mais facil, divertido e descontraido e, consequentemente, a
aula torna-se mais atraente, interessante e divertida fazendo com que se sintam
motivados para desempenhar as atividades propostas (ZUB, 2012). Ainda sobre a
importancia do trabalho em grupo, os alunos descreveram que como houve total
interacdo entre os integrantes da equipe, “todos preferem jogos em equipe. Alguns
relatam que dessa forma todos saem ganhando, ndo o jogo, mas o aprendizado, um
ajudando o outro”. (ZUB, 2012, p. 5)

Observando a movimentagédo dos alunos quando as perguntas eram feitas,
gue eles conversavam entre si, buscando uma resposta, que 0 grupo estava de
acordo. A toda hora os estudantes tiravam duvidas relacionadas aos conceitos que
estavam sendo retomados, atraves dos colegas. Miranda (2002, p. 29) relata que “o
jogo motiva porque propde situagcdes que provocam curiosidade das criangas,
levando-as a questionarem-se e a questionar e, assim, a construir e reconstruir o

conhecimento”.
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Como Ultima compreensdo expressa nos questionarios, percebe-se que,
apesar do objetivo do jogo ser trabalhar Tabela Periodica, Modelos e Estrutura
Atdmica, os alunos citaram como referéncia do jogo didatico o estudo ou a

aprendizagem associada com Tabela Periodica:

“Nao [tive dificuldade], porque tinha a tabela [periddica] para nos ajudar” (B1);
“Despertou mais o interesse pelo estudo da tabela [periddica]” (B3);

“[Interesse] em relacao a tabela periddica” (B11);

“Aprendi mais sobre a tabela periédica” (B13).

Com base nas escritas dos alunos, percebeu-se que a utilizacdo da Tabela
Periédica como ferramenta de pesquisa despertou neles a vontade de conhecer
melhor este material e a aprender mais sobre a Tabela Periddica.

Segundo Godoi, Oliveira e Codognoto, o estudo da Tabela Periddica:

E sempre um desafio, pois os alunos tém dificuldade em entender as
propriedades periddicas e aperidédicas e, inclusive, como o0s
elementos foram dispostos na tabela e como essas propriedades se
relacionam para a formagéo das substancias. Na maioria dos casos,
eles ndo sabem como a utilizar e acabam por achar que o melhor
caminho é decorar as informa¢des mais importantes. (2010, p. 23)

Diante das perguntas sobre Tabela Periddica, os alunos tentavam se
lembrar das informacfes, antes mesmo de consulta-la. Poucas vezes o0 uso apenas
da memodria foi suficiente para obter resultado positivo na resposta, até porque nao é
esse o objetivo (que eles memorizem as informacdes sobre a Tabela Periddica), mas
gue saibam encontrar informacfes e desenvolvam interpretacdes com base na
mesma. Na atividade, percebeu-se que os estudantes conseguiam associar 0S
elementos quimicos de acordo com a familia da tabela periddica sem grandes
dificuldades. Em atividades que tém como intuito o estudo da Tabela Periddica,
propbe-se que o0s alunos percebam que, “dentro de um contexto histérico,
compreendendo que cada elemento quimico ali inserido tem suas propriedades,
suas caracteristicas, suas aplicacdes e sua historia e que, direta ou indiretamente,
estdo relacionados com sua vida” (TRASSI, et al., 2001, p. 1336).

A quantidade de perguntas era limitada, e as questdes possuiam distintos
graus de complexidade, com algumas perguntas com respostas bem diretas e outas

gque demandavam mais tempo para interpretar e chegar a uma resposta. As
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questdes abordaram os conteddos trabalhados em aula, e acredita-se que as
perguntas foram bem vistas pelos alunos, pois nenhuma questéo teve um olhar de
reprovacao ou repulsa por parte deles.

As respostas do questionario sdo genéricas, logo, ndo sendo possivel
dimensionar a aprendizagem real por parte dos alunos. Entretanto, com base nos
resultados, pode-se considerar que o0 jogo de tabuleiro, com perguntas e respostas,
e efetivo no processo de revisdo dos conteudos em questédo, especialmente, sobre
Tabela Periddica, conforme mencionado pelos alunos. O fato dos estudantes
mencionarem a tabela periddica pode ter relacdo com o uso da mesma durante a
aula e pela maioria das perguntas envolvendo a tabela periédica, o que pode ser

qualificado ao desenvolver novas perguntas e aprimorar as ja existentes.
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5. Consideracdes Finais

Neste trabalho, buscou-se descrever e analisar a utilizacdo de um jogo
didatico em aulas de Quimica, promovendo atividades ludicas, analisando a
aceitacéo e o envolvimento dos estudantes e identificando e descrevendo os pontos
positivos ou negativos relativos a importancia do uso de jogos didaticos no ensino de
Quimica. Louzada (2016, p.18) descreve que “os jogos sao vistos como um
instrumento alternativo para ampliar o desenvolvimento intelectual, bem como
favorecer a promogao desse aluno em um agente ativo do processo de ensino e de
aprendizagem, objetivando sua motivagao e autonomia.” Entdo acredita-se que a as
percepcles a partir da atividade proposta possa ser utilizada para fins educativos,
tais como aprender ou relembrar conceitos.

Com base na andlise dos registros em diario de bordo e na analise de
conteldo dos escritos dos alunos, obteve-se a construcdo de duas categorias
intituladas: 1) Utilizacdo do jogo em sala de aula; e 1) Os conteudos trabalhados e a
relacdo com a Quimica durante a realizacdo do jogo. Percebe-se que os alunos
descreveram que as regras do jogo foram descritas de forma simples e objetiva e
que, de modo geral, conseguiram entendé-las e realizar o jogo de modo confiante.
Ao observar a atividade e ao analisar os escritos dos estudantes, notou-se que 0s
alunos apreciaram aprender através do jogo, com seus colegas, relatando o maior
interesse em estudar os contetdos trabalhados. Na analise sobre a atividade em
grupo, da interacédo entre os estudantes, a atividade repercutiu positivamente, pois
estavam comprometidos com a atividade e com isso a turma se manteve unida,
evidenciado que ndo houve desentendimento ou brigas.

Os estudantes expressaram compreensao e interpretacéo sobre dificuldades
e facilidades envolvidas nas perguntas. No planejamento da atividade estava
prevista a retomada de explicacbes conceituais, caso houvesse algumas duvidas
guanto as questdes, porém nesta atividade ndo se fez necessario, porque as
davidas ou insegurancas nas respostas foram sanadas pelos proprios colegas.
Segundo, Zub (2012, p. 5), em atividades em grupo, “todos saem ganhando, ndo o
jogo, mas o aprendizado, um ajudando o outro”. Entretanto, apesar do objetivo do
jogo ter sido retomar e trabalhar questfes que envolvem Tabela Periddica, Modelos

e Estrutura Atbmica, nas escritas dos alunos, percebe-se que o0s estudantes
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associaram o jogo (no questionario), apenas com a utilizacdo e aprendizagem sobre
a Tabela Periddica.

Como as observacOes feitas e as respostas do questionario sdo genéricas
em relacdo a aprendizagem, ndo permite afirmar sobre o que os alunos aprenderam.
Entretanto, permitiu evidenciar que o jogo de tabuleiro é efetivo no processo de
revisdo dos conteudos em questdo, principalmente, a Tabela Periddica,
proporcionando a interacdo, além de permitir criar um ambiente de descontracéo e
de alegria entre os alunos, sendo um real motivador para o ensino da Quimica.

Por fim, a partir deste Trabalho de Conclusao de Curso, pretende-se
continuar desenvolvendo e pesquisando jogos pedagdégicos, trabalhando o jogo
proposto e planejando e colocando em pratica novos jogos, em turmas de Quimica

da escola basica.
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Apéndices

Apéndice A - Perguntas do jogo e respostas

1) A tabela periddica é distribuida em periodos(linhas) e grupos/familia (colunas).
Diga 0 nome de duas familias de elementos quimicos:

Resposta

metal alcalino; metal alcalino terroso; familia do boro, familia do carbono,
familia do nitrogénio, calcogénio, halogénio, gas nobre

2) As Ligacdes lbnicas sao as ligacbes quimicas que ocorrem entre oS atomos
guando estes reagem entre si a fim de alcancarem a estabilidade que, segunda a
Teoria do Octeto, compdem 8 elétrons na ultima camada ou camada de valéncia.
Diga um composto que realiza ligagéo idnica?

Resposta:

Na *->  Cl(Metal + ametal) Doa elétron

3) Na tabela periédica € encontrado mais de 115 elementos Quimicos. Diga dois
elementos que comece com a letra C.

Resposta:

Cadmio, Calcio, Carbono, Cério, Césio, Chumbo, Cloro, Cobalto, Cobre,
Criptonio e Cromo

4) O Numero de massa (A) é a soma do numero de prétons (p) com o numero de
néutrons (n) presentes no ndcleo de um atomo. Qual é a massa atdmica do Sédio?
Resposta:

22,98

5) Modelos Atdmicos sao resultados de estudos sobre_os aspectos estruturais dos
atomos que foram apresentados por cientistas na tentativa de explicar o &tomo e a
sua composicado. Qual o nome do primeiro cientista a propor uma explicacéo para a
propriedade da matéria.

Resposta:

John Dalton

6) Os atomos sao particulas muito pequenas que constituem toda matéria no
universo. A estrutura do atomo é formada pelo nicleo e pela eletrosfera, que séo
constituidos por trés particulas. Quais séo elas?

Resposta:

Protons, Néutrons e Elétrons

7) Na tabela periddica € encontrado mais de 115 elementos Quimicos. Diga dois
elementos que comece com a letra P.

Resposta:

Paladio, Platina, Pluténio, Polbnio, Potassio, Promécio e Prata.

8) Diga o nome de um elemento que faz parte da familia do Nitrogénio, exceto o
Nitrogénio?
Resposta:
Fosforo, Arsénio, Antiménio e o Bismuto.
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9) A ligacdo covalente é um tipo de ligacdo quimica onde os atomos compartilham
os elétrons entre si, de forma que ambos se tornam estaveis, e ndo ha a
transferéncia de elétron(s) de um atomo para o outro. Diga um composto que realiza
ligacao covalente?

Resposta

H.O (ametal + ametal) Compartilham elétrons

10) Na tabela periédica é encontrado mais de 115 elementos Quimicos. Diga um
elementos que comece com a letra M.

Resposta:

Magnésio, Manganés, Mendelévio, Mercurio e Molibdénio

11) Na tabela periodica onde é possivel encontrar o elemento Bromo (linha e
coluna)?

Resposta:

4 linhas e 17 coluna

12) Diga o nome de um elemento que faz parte da familia do Boro, exceto o Boro?
Resposta: )
Aluminio, Galio, Talio e Indio.

13) Quando falamos de atomo, logo nos vém a mente os diferentes modelos
atdmicos propostos ao longo da histéria da ciéncia. Diga o nome de dois modelos
atdbmicos (como era conhecido).

Resposta:

Bola de bilhar, Pudim de passas, Sistema solar, Planetario entre outros.

14) Os gases nobres sdo chamados de “ no b r @s*“”r a r posglle a principal
caracteristica quimica deles é sua grande estabilidade, pois ndo precisam se ligar a
outros elementos quimicos para ficarem estaveis. Diga o nome de dois gases
nobres.

Resposta:

Hélio, Nebnio, Argdnio, Cripténio, Xendnio e Radénio.

15) Na tabela periédica o elemento chumbo é representado por quais letras?
Resposta:
Pb (vem do latim plumbum)

16) Agora para descontrair, me diga seu home e um elemento da tabela periédica
que tenha como simbolo a letra do seu nome. (caso ndo tenha passa a vez)
Resposta: verificar

17) Os Calcogénios sao elementos que recebem esse nome derivado do grego que
significa “formadores de cobre”. Diga o0 nome de dois elementos que fazem parte
deste grupo:

Resposta:

Oxigénio, Enxofre, Selénio, Telurio e Polénio
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18) O Numero Atébmico (Z) € o numero que indica a quantidade de protons
existentes no nucleo de um atomo. Qual é o niumero atémico do Ouro?

Resposta:

79

19) Na tabela periddica o elemento prata é representado por quais letras?
Resposta:
Ag (vem do latim argentum)

20) Na tabela periodica h& quantos periodos/linhas e quantas grupos?
Resposta:
18 grupos e 7 linhas/periodos

21) O grupo dos halogénios tem seu nome derivado do grego e que significa
formadores de sais.Diga 0 nome de dois elementos que fazem parte deste grupo:
Resposta:

Flaor, Cloro, Bromo, lodo e Astato.

22) Na tabela periddica € encontrado mais de 115 elementos Quimicos. Diga dois
elementos que comece com a letra C. (Que nao tenha sido dito na pergunta 3)
Resposta:

Cadmio, Célcio, Carbono, Cério, Césio, Chumbo, Cloro, Cobalto, Cobre,
Cripténio e Cromo

23) Diga o nome de um ou mais elementos da familia dos Metais Alcalinos.
Resposta:
Litio (Li), Sodio (Na), Potassio (K), Rubidio (Rb), Césio (Cs)e Francio (Fr).

24) Qual destes elementos ndo é um gas nobre? (Hidrogénio, Hélio, Nednio,
Argbnio)

Resposta:

Hidrogénio

25) O Numero Atbmico (Z) é o numero que indica a quantidade de protons
existentes no nucleo de um atomo. Qual é o niumero atdmico do Carbono?
Resposta:

6

26)O Numero de massa (A) éa soma do numero de préotons (p) com o numero de
néutrons (n) presentes no ndcleo de um atomo. Qual é a massa atémica do Fluor?
Resposta:

18,99

27) Agora para descontrair, me diga seu nome e um elemento da tabela peridédica
que tenha como simbolo a letra do seu nome. (caso ndo tenha passa a vez)
Resposta: verificar

28) Diga o nome de um dos cientistas que propuseram um modelo atbmico e como
esse modelo é conhecido.
Resposta:
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Dalton (Bola de bilhar), Thomson (Pudim de passas), Rutherford (Sistema solar
ou Planetario)

29) Na tabela periddica onde € possivel encontrar o elemento Ré&dio (linha e
coluna)?

Resposta:

7 linhas e 2 coluna

30) Os Halogénios sédo os elementos mais eletronegativos da tabela periddica, ou
seja, possuem a tendéncia de receber elétrons em uma ligacdo. Podem se combinar
com quase todos os elementos da tabela periddica. Qual é o elemento mais
eletronegativo encontrado na tabela periodica?

Resposta:

Flaor
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Apéndice B - Termo de consentimento informado

{é}"{i\‘ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS - UFPEL

.:_.l__... TERMO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

Eu, Karla dos Santos Terra, Graduanda do Curso de Licenciatura em Quimica da
Universidade Federal de Pelotas, estou desenvolvendo uma pesquisa de Trabalho
de Conclusédo de Curso denominada “Descricdo e analise da utilizacdo de um jogo
didatico em aulas de Quimica do Ensino Médio”, sob orientagdo do Prof. Dr. Fabio
André Sangiogo.

A pesquisa tem como objetivo compreender os efeitos da utilizacdo de jogos
didaticos, em aulas de Quimica, nos alunos do primeiro ano do ensino médio, do
Colégio Municipal Pelotas. Para tal finalidade, realizarei um jogo didatico
abrangendo perguntas sobre conteudos ja trabalhados com alunos. No decorrer da
realizacdo do jogo serdo realizadas gravagfes de audio a fim de captar as falas dos
alunos, com o propoésito de perceber as acdes e percepcdes de cada um frente ao
jogo realizado e havera registro de imagens, mas sem identificacdo dos sujeitos.
Assim, ressalto que as gravacdes preservardo a identidade dos sujeitos
participantes e os rostos serdo ocultos. As transcri¢coes e falas dos alunos seréo
codificadas sem referéncia aos seus nhomes, como objetivo de publicacbes com fins
cientificos. Portanto, os audios gravados ndo serdo publicados ou exibidos, ficando
sob responsabilidade da graduanda; e aquelas falas cujos estudantes ou
responsaveis nao forem autorizadas, ndo seréo utilizadas.

Assim, para tanto, gostaria de contar com a sua colaboracdo, autorizando a
participacdo dessas atividades, voluntariamente. A qualquer momento da pesquisa
o Senhor(a) tem o direito de retirar seu consentimento, bastando comunicar a sua
decisdo, no endereco eletrbnico e telefone: karla.mcn@hotmail.com ou do
orientador: fabiosangiogo@gmail.com (Fone: 53-98155-9826), Universidade Federal
de Pelotas — Pelotas, RS

Caso deseje aceitar este convite e fazer parte do estudo, por gentileza
assine as duas vias deste documento.

Agradeco desde ja sua colaboracdo e ficamos a disposicdo para qualquer outro

esclarecimento.
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De acordo.
Karla dos Santos Terra Prof. Dr. F4bio André Sangiogo

CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO (Assinado pelo(a) estudante)

Eu, , RG: , abaixo
assinado, aceito participar da pesquisa: “Descricdo e andlise da utilizacdo de um
jogo didatico em aulas de Quimica do Ensino Médio”. Declaro que fui devidamente
informado(a) e esclarecido(a) sobre a pesquisa. Além disso, estou ciente de que
receberei uma cépia desse documento e que, a qualguer momento, poderei retirar
meu consentimento sem que isto me leve a qualquer penalidade ou prejuizo,
comunicando a graduanda (Karla dos Santos Terra) ou orientador (Fabio André
Sangiogo) pelo e-mail ou telefone.

Data: | 12017.

Assinatura

CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO (Assinado pelos pais e/ou responsaveis)

Eu, , RG: ,
abaixo assinado, responsavel pelo aluno(a):
, autorizo sua participagdo na
pesquisa: “Descricdo e analise da utilizacdo de um jogo didatico em aulas de
Quimica do Ensino Médio”. Declaro que fui devidamente informado e esclarecido
sobre a pesquisa. Além disso, estou ciente de que receberei uma cépia desse
documento e que, a qualquer momento, poderei retirar meu consentimento sem que
isto me leve a qualquer penalidade ou prejuizo, comunicando a graduanda (Karla
dos Santos Terra) ou orientador (Fabio André Sangiogo) pelo e-mail.

Data: | 12017.

Assinatura
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Apéndice C - Questionario de avaliacdo da atividade

Universidade Federal de Pelotas
Centro de Ciéncias Quimicas, Farmacéuticas e de Alimentos
Curso de Licenciatura em Quimica

Questionério de avaliagdo da atividade

Nome do aluno: Idade:
1) As regras do jogo foram explicadas de forma clara?
() Sim ( ) Nao

Se vocé encontrou alguma dificuldade descreva abaixo.

2) Na sua opinido, o jogo desenvolvido tornou a aula mais atrativa?
() Sim ( ) Nao ( ) Em partes

3) Vocé aprendeu algo novo com a atividade?
() Sim ( ) Nao

4) O uso desse tipo de atividade aumentou o seu interesse no estudo de quimica?

5) Na sua opiniao:

( ) A utilizacdo dessa atividade € apenas um momento de diversédo durante a aula.

( ) A atividade auxiliou no aprendizado dos contetidos explicados pelo professor, de forma
divertida.

6) O que vocé achou do visual da atividade?
() Muito legal

( ) Gostei, mas pode melhorar

( ) Nao gostei

7) Quanto a atividade ajudou na compreensao do contetdo?
() Ajudou muito

() Ajudou pouco

( ) Nao ajudou

8) O uso de atividades diferentes nas aulas de Quimica aumenta seu interesse em estudar
mais esta disciplina?
() Sim () Nao

9) Gostaria de utilizar mais atividades como esta durante as aulas?
() Sim () Nao

10) Sobre o tempo da atividade:
( ) deu tempo de acabar uma partida, e queria jogar de novo.
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() s6 deu tempo de acabar uma partida.
( ) ndo deu tempo de acabar uma partida.

11) Gostaria que esta atividade fosse realizada em outra disciplina?
( ) Nao () Sim. Qual?

12) Quais as vantagens e desvantagens de trabalhar coletivamente?

13) Vocé observou alguma desavenca na qual prejudicou o andamento da atividade?
() Sim( ) Nao
Se vocé observou alguma desavenga descreva quais foram 0s prejuizos.

14) Vocé obteve alguma dificuldade no entendimento de alguma pergunta? Por que?

15) Vocé conseguiu lembrar do conteudo trabalhado durante o jogo?
() Sim () Nao ( ) em partes

16) Comentarios gerais (sugestdes, duvidas, criticas, etc.)

Obrigada pela colaboracao!
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