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Os jogos eletronicos de simulagcéo de futebol como objeto-causa do desejo de

torcedores brasileiros por clubes estrangeiros
Romero Jasku Bastos®

O presente trabalho pretende fazer uma interpretacdo laclauniana da relacéao
entre jogos eletrénicos de simulacédo de futebol e 0 movimento de torcida de jovens
brasileiros por clubes estrangeiros. Desse modo, a questao central que norteara as
investigacbes pode ser resumida da seguinte maneira: qual é o papel
desempenhado pelos jogos eletrdbnicos no que concerne ao pProcesso que
transformou os clubes de futebol da Europa significativos a ponto de se tornarem
simbolos com os quais torcedores brasileiros podem identificar-se? Para responder
a essa questao, esse estudo langa mao da teoria do discurso elaborada por Ernesto
Laclau na tentativa de compreender melhor as razées que se escondem por tras da
preferéncia de torcedores brasileiros por clubes estrangeiros. Com efeito, 0os jogos
eletrdnicos desempenham papel estratégico fundamental no curso do processo de
identificacdo entre torcedores brasileiros e clubes do exterior. Nos termos da teoria
psicanalitica lacaniana, amplamente explorada por Laclau, uma vez que os clubes
estrangeiros tornaram-se objetos de desejo de um grande numero de torcedores
brasileiros, podemos comparar 0s jogos eletronicos de simulacdo de futebol aos

",

“objetos pequenos a”: “aquilo que é, no objeto, mais do que o objeto — o0 objeto-

"2, Segundo Zizek®, o objeto-causa do desejo é aquilo que faz com

causa do desejo
gue desejemos determina coisa, que entdo se torna um objeto de desejo. Para
Daly*, o “objeto pequeno a” é aquilo que de alguma maneira confere “autenticidade”

ao objeto desejado e/ou a experiéncia de possui-lo. Ora, para tornar clubes de

! Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ).

2 DALY, Glyn; ZIZEK, Slavoj. Arriscar o impossivel: conversas com Zizek. S&o Paulo:
Martins Fontes, 2006, p. 10.

% ibid.
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futebol significativos em escala global a ponto de fazer deles um objeto de desejo de
torcedores brasileiros, antes de tudo € preciso um grande trabalho de investimento
simbdlico. Assim, se quisermos entender as razfes da identificacdo de jovens
torcedores brasileiros com clubes estrangeiros ndo podemos desconsiderar “um
espectro amplo de estratégias visando, basicamente, tornar a ‘coisa’ reconhecivel,

como portadora de certos signos com os quais ‘as pessoas’ deverao se identificar’.”

*k%k

Ha algum tempo os jogos eletrdnicos deixaram de ser encarados apenas
como uma diversdo de criancas e adolescentes, tornando-se ndo apenas um
negocio que movimenta bilhdes em dinheiro em todo o mundo, mas também um
objeto de estudo que, ndo obstante, suscita diferentes visdes entre tedricos que se
debrucam sobre o0 assunto na atualidade. Enquanto alguns desses tedricos
enxergam nos jogos eletrdbnicos um caminho possivel para apreender a logica
subjacente as rela¢gbes sociais do mundo contemporaneo, além de um campo fértil
para fomentar o questionamento da ideologia prépria do capitalismo tardio, outros
preferem ressaltar o papel funcional e propriamente ideolégico que 0s jogos
eletrbnicos desempenham no tocante ao conjunto das relagdes de dominacgéo social,
mostrando-se, assim, mais céticos quanto ao possivel carater critico e utépico desse
tipo de midia. Seja como for, ndo ha davida de que os jogos eletrdnicos sdo hoje
uma das principais vias de acesso privilegiada para a “subjetividade social

globalizada™®

. “Lugar de encontro entre ‘0 real, o imaginario, o simbdlico e o
ideoldgico’, o ideolégico ndo é um novo registro; ele se inscreve no real, no

simbdlico e no imaginario... as imagens e as plataformas de interface sdo uma

> DAMO, Arlei Sander. O ethos capitalista e o espirito das copas. In: GASTALDO, Edison;
GUEDES, Simoni Lahud (org.). Niteréi: Intertexto, 2006, p. 52.

® CABRAL, Fatima. Jogos eletrénicos: técnica ilusionista ou emancipadora? Revista USP,
S&o Paulo (35): 134-145, setembro/novembro 1997.
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forma, talvez a Unica forma, de adentrar a subjetividade contemporanea”, afirma o
especialista em estudos visuais Josep Catala, professor da Universitat Autonoma de
Barcelona’. Assim, trata-se de realizar uma leitura da subjetividade contemporanea
através da andlise e da interpretacdo da maneira como jovens brasileiros se
apropriam da linguagem e dos valores veiculados por alguns dos principais jogos
eletrbnicos de simulacao de futebol para construir novas formas de identificacdo com

clubes de futebol estrangeiros.

*k%k

No atual contexto, os jogos eletronicos de simulacéo de futebol, principal
porta de entrada de jovens e adolescentes — mas, sobretudo, de criangas — para
o futebol europeu, representam, portanto, uma estratégia de andlise privilegiada
do processo de construcdo de novas formas de identidade cultural no estagio
atual de globalizacdo do capital. Trata-se, portanto, de analisar de que forma a
relacdo de adolescentes e jovens com jogos eletrénicos de simulacéo de futebol
pode ter influenciado na maneira como vivenciam as experiéncias
proporcionadas pelo futebol, transformado em espetaculo pela induastria do
entretenimento, e, consequentemente, na escolha do time para o qual torcem.

O interesse pelo tema surgiu ha oitos. Em maio de 2007, o caderno de
esportes do jornal “O Globo” estampava na primeira pagina a seguinte manchete:
“Sem herdis por perto”. Logo abaixo, o subtitulo da matéria explicava:
“Globalizacao, éxodo e marketing atraem para o futebol europeu a atencéo de
torcedores jovens™.

Na época, quando me dedicava a escrever minha monografia de

graduacéo, a reportagem chamou minha atencdo devido a proximidade com o

"ENQUANTO o Chaplin dos games ndo vem. Folha de S&o Paulo, S4o Paulo 18 dez. 2011.
llustrissima, p. 8.
8 SEM herois por perto. O globo, Rio de Janeiro, 20 mai. 2007. Esportes, p. 46.
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tema da pesquisa que estava desenvolvendo, onde procurava relacionar a
interacdo violenta entre torcidas organizadas com o movimento de
espetacularizacao do futebol globalizado. Um aspecto ndo menos interessante,
no entanto, acabou escapando completamente: o papel estratégico
desempenhado pelos jogos eletrbnicos, parte importante das estratégias de
marketing utilizadas para aproximar clubes de futebol de torcedores de todo o
mundo, ampliando o mercado para os produtos relacionados ao futebol,
transformado num grande e lucrativo negécio que movimenta bilhdes em
dinheiro.

Com o objetivo de comercializar suas marcas e conquistar um namero
cada vez maior de consumidores, os clubes de futebol do continente europeu
investem macicamente em estratégias de propaganda e marketing, apostando no
consumo de produtos que exploram a imagem dos clubes para “encurtar” as
distancias entre times de futebol e jovens brasileiros. E 0s jogos de videogame
desempenham papel estratégico nesse sentido.

“Fifa Soccer, Winning Eleven e Championship Manager séo titulos que os
pais estranham, mas que ‘viciam’ os filhos”, diz a matéria. Em depoimento ao
jornal, o adolescente Gabriel Casotti disse: “O videogame me influenciou a gostar
dos clubes de futebol”®.

Recentemente, a edicdo 2015 do jogo de videogame Fifa Soccer néo
incluiu os nomes dos jogadores que atuavam no futebol brasileiro. O motivo: nao
havia uma entidade que representasse 0s interesses financeiros dos clubes (que
detém direitos de imagem dos jogadores), tornando a negocia¢do mais dificil e,
portanto, economicamente desvantajosa para a produtora do game, a Eletronic
Arts. N&o parece por acaso, portanto, que um numero cada vez maior de jovens
brasileiros da as costas para o futebol jogado em campos brasileiros e volta sua

atencao para o que acontece nos gramados da Europa.

% ibid., p. 45.
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Em determinados circulos, torcer para um time estrangeiro confere mais
prestigio e reconhecimento. E isso acontece acima de tudo porque esses clubes
sdo investidos maior valor simbodlico. Com efeito, trata-se de investigar as
diferentes maneiras como jovens brasileiros se apropriam da linguagem dos
jogos eletrénicos de modo a tornar possivel a autoconstru¢do da identidade em
torno de clubes de futebol estrangeiros.

Nesse sentido, a questdo central que norteara as investigacdes pode ser
resumida da seguinte maneira: qual é o papel desempenhado pelos jogos
eletrbnicos no que concerne ao processo que transformou os clubes de futebol
da Europa significativos a ponto de se tornarem simbolos com os quais alguns

torcedores brasileiros podem identificar-se?

*k%k

Nossa hipotese é a de que, quando a influéncia dos jogos eletrdnicos é
determinante, a estrutura narrativa dos jogos pode aumentar as chances de
determinados times estrangeiros serem escolhidos em detrimento de outros times
nacionais. Isso acontece porque, ao ocuparem posicdo de destague no jogo de
videogame, alguns clubes e ligas do exterior sdo dotados de maior valor simbdlico
do que os times nacionais (que ainda ndo tém a mesma importancia e as vezes nem
mesmo aparecem em edi¢cdes recentes de alguns games de futebol). Diferentes
agentes e agencias que promovem o espetaculo e que procuram com isso lucrar
com o futebol (incluindo os clubes) apostam nos jogos eletrbnicos como espaco
privilegiado e estratégico de propaganda e marketing. No entanto, o trabalho de
investimento simbdlico € um trabalho de mediacdo e também de “seducdo” e de
persuasdo, e, portanto, implica ndo apenas as estratégias de que diferentes
agéncias e agentes lancam mao para tornar clubes de futebol do continente europeu

significativos a ponto de se tornarem objetos com os quais até mesmo torcedores
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brasileiros podem se identificar'®, mas envolve também a participacéo ativa desses
jovens torcedores, que se apropriam de diferentes maneiras da linguagem e dos
formas simbdlicas subjacentes aos jogos eletronicos de simulacdo de futebol no
processo de construgcdo de formas de identificacdo e de pertencimento com clubes
de futebol do exterior. Em todo caso, as escolhas e preferéncias clubisticas ndo séo
guestées meramente individuais, mas, sobretudo, uma questdo social, pois 0s
vinculos com clubes de futebol sdo sempre mediados, isto é, a construcdo desses
lagos envolve um trabalho de mediagcdo, de “sedugd&o”, cujo papel dos jogos
eletrdnicos, como fica evidente através dos relatos e depoimentos, é determinante.
Contudo, admitir que existe relacdo entre a narrativa dos jogos eletrénicos de
futebol e novas formas de constituicdo de subjetividades que tem como principais
referéncias clubes de futebol estrangeiros implica admitir também que ha uma
homologia estrutural fundamental entre a forma ou estrutura narrativa desse tipo de
jogos eletrénicos e a estrutura da subjetividade contemporanea. “Esse é o problema
da correspondéncia entre formas sociais e formas subjetivas”'!, diz o psicanalista
Tales Ab’Saber; uma espécie de “vinculo”, segundo ele, “entre o sujeito e o todo da
vida social, de carater dialético. Essas coisas estdo em relacao — ndo estao cindidas

nem se submetem hierarquicamente uma a outra”*?

, explica ele.

Os jogos eletrénicos ndo sdo apenas um importante veiculo de reproducéo de
valores e formas simbdlicas de que diferentes agentes e agéncias se utilizam para
criar a ilusao de que os clubes representam “comunidades de sentimento”, tornando-
0os uma “coisa” ou um signo de identificacdo; os jogos eletrbnicos também

desempenham papel fundamental na “fabricagdo” de sujeitos — fazendo deles, néo

1 DAMO, Arlei Sander. O ethos capitalista e o espirito das copas. In: GASTALDO, Edison;
GUEDES, Simoni Lahud (org.). Niteroi: Intertexto, 2006.

1 BRASIL no diva: O psicanalista Tales Ab'Saber vé na obra de Machado de Assis — e na
sua leitura pelo critico Roberto Schwarz — a formulagdo de uma subjetividade propria ao
pais, perversa, que ilumina e questiona as teorias de Freud. Folha de Sao Paulo, Sdo Paulo,
22 margo 2006. Disponivel em: http://www1.folha.uol.com.br/fsp/ilustrad/fq2203200606.htm.
Acesso em: 16 janeiro 2014.

2 ibid.
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obstante, algo que pode, enfim, ser “fisgado” ou interpelado pela ideologia ou ilusao
esportiva. “Nisto ndo ha nada de espantoso, visto que o discurso — como a
psicandlise nos mostrou — ndo é simplesmente aquilo que manifesta (ou oculta) o
desejo; é, também, aquilo que é objeto do desejo”.** Assim, uma vez que os clubes
estrangeiros tornaram-se objetos de desejo de um grande numero de torcedores
brasileiros, podemos comparar 0s jogos eletrbnicos de simulacdo de futebol aos
“objetos pequenos a”: “aquilo que é, no objeto, mais do que o objeto — o0 objeto-
causa do desejo”.** Segundo Zizek, o objeto-causa do desejo é aquilo que faz com
que desejemos determina coisa, que entdo se torna um objeto de desejo’®. Para
Daly, o “objeto pequeno a” é aquilo que de alguma maneira confere “autenticidade”
ao objeto desejado e/ou a experiéncia de possui-lo*®. Ora, para tornar clubes de
futebol significativos em escala global a ponto de fazer deles um objeto de desejo de
torcedores brasileiros é preciso um grande trabalho de investimento simbdlico.
Contudo, para que seja bem sucedido, esse trabalho de investimento simbdlico (que
nao € sendao um trabalho de mediacdo e de “seducédo”) ndo pode abrir mao do

trabalho anterior de constituicéo (ou de fabricacdo) de sujeitos.

*k*

Segundo Damo, o processo de investimento de poder simbdlico “pressupde,

entre outras coisas, um trabalho de mediacéo”."’

'3 FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso: Aula inaugural pronunciada no Collége de
France, pronunciada em 2 de dezembro de 1970. S&o Paulo: Loyola, 1996, p. 10.

14 DALY, Glyn; ZIZEK, Slavoj. Arriscar o impossivel: conversas com Zizek. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2006, p. 10.

% ibid.

'8 ibid, p. 10.

1 DAMO, Arlei Sander. O ethos capitalista e o espirito das copas. In: GASTALDO, Edison;
GUEDES, Simoni Lahud (org.). Niterdi: Intertexto, 2006, p. 53.
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E preciso fazer crer & comunidade de sentimento que aquele time
representa-a, bem ou mal, e isso implica um jogo de seducgéo. Os
times de futebol foram, no seu conjunto, investidos desse poder
simbdlico ao longo de mais de um século e, em razdo disso, 0s
mediadores especializados encontram, no presente, uma base
consideravel de investimentos ja realizados, a0 menos em paises
como o Brasil, a Argentina, Itdlia, a Inglaterra e tantos outros?®,

No atual contexto, esse trabalho “de seducédo e afetagdo” €, em grande
medida, realizado por “mediadores especializados”, entre 0os quais se destacam “a
midia esportiva especializada, as agencias de publicidade, em parceria com grifes
locais e transnacionais, e a propria FIFA™®.

Mas, se o trabalho de investimento simbdlico realizado por esses “mediadores
especializados” desempenha papel fundamental, agregando valor simbdlico aos
clubes do futebol europeu a ponto de torna-los simbolos com os quais comunidades
de sentimentos constituidas a partir do Brasil podem se identificar, o poder de
seducdo midiatica ndo é suficiente para explicar a crescente adesdo de jovens
torcedores brasileiros a clubes da Europa. Portanto, para entender as razdes que se
escondem por trds da identificacdo de jovens torcedores brasileiros com clubes
estrangeiros, ndo podemos deixar de aludir também a “um espectro amplo de
estratégias visando, basicamente, tornar a ‘coisa’ reconhecivel, como portadora de
certos signos com os quais ‘as pessoas’ deverdo se identificar’®.

Isso porque o trabalho de investimento de poder simbdlico se destina a
‘encobrir’ ou ‘ocultar’ a légica do mercado. “Fazer ver e crer que os esportistas
movem-se por razdes outras que ndo as de ordem econémica é uma das atribuicdes
daqueles a quem compete promover o espetaculo”.

Nesse sentido, o trabalho de investimento de poder simbodlico tem como

principal objetivo a producédo da ilusdo esportiva, responsavel pela consisténcia do

' ibid.
19 ibid.
2% ibid, p. 52.
L ibid, p. 41.
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sistema estruturado de representacdes que serve de referéncia para construcao dos
vinculos entre clubes e torcedores.

No entanto, na medida em que a “producéo da ilusdo esportiva” pressupde
um trabalho “de afetagédo e sedugéo”, ndo se trata somente de manipulagao, mas de
um trabalho que necessariamente envolve mediacdo e negociacao entre agentes e
agéncias implicadas no processo de espetacularizacéo do futebol.

Assim, muito mais do que coercdo e constrangimento, o que estd em jogo
guando na adeséo de jovens torcedores brasileiros aos clubes do exterior, sobretudo
da Europa, sdo estratégias de persuasao, convencimento e seducao.

Nesse particular, os jogos eletrénicos de simulacdo de futebol representam
uma estratégia privilegiada de andlise. Segundo Cabral, tal assim como acontece
com o futebol, os jogos eletronicos “aparentam ser a expressao cultural do processo
de mundializagdo que, em ultima instancia, ‘coabita e se alimenta’ das culturas e dos
imaginarios locais e regionais”®?. Na “esfera da cultura ludica”, entretanto, os jogos
eletrdnicos “parecem ser os que melhor sintetizam os valores universais”®, diz
Cabral. “Esses jogos representam, para a cultura ludica infantil — mas ndo s6 —, o

que ha de mais moderno e inovador em matéria de diverséo eletronica”*,

Expressdo mais bem acabada da cultura lidica na modernidade, os
jogos eletrbnicos sdo mediadores entre a crianca e os valores
socioculturais que, sob determinado ponto de vista, se pretendem
“globais”. Enquanto globais, porém, os valores devem ser abstratos,
desterritorializados, desenraizados, a fim de que possam ser
alienaveis em todas as esferas da sociedade?®.

Mas o0s jogos eletrbnicos ndo sdo apenas um importante veiculo de

reproducdo de valores e formas simbdlicas de que diferentes agentes e agéncias se

22 CABRAL, Fatima. Jogos eletronicos: técnica ilusionista ou emancipadora? Revista USP,
S&o Paulo (35): 134-145, setembro/novembro 1997.

2 ibid.

% ibid.

% ibid.
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utilizam para criar a ilusdo de que os clubes representam “comunidades de
sentimento”, tornando-os uma coisa ou um signo de identificacdo; o0s jogos
eletrénicos também desempenham papel fundamental na “fabricacéo” de sujeitos —
fazendo deles, n&o obstante, algo que pode, enfim, ser “fisgado” ou interpelado pela
ideologia ou ilusdo esportiva. “Nisto ndo ha nada de espantoso, visto que o discurso
— como a psicandlise nos mostrou — ndo € simplesmente aquilo que manifesta (ou
oculta) o desejo; &, também, aquilo que é objeto do desejo”.?® Assim, uma vez que
os clubes estrangeiros tornaram-se objetos de desejo de um grande numero de
torcedores brasileiros, podemos comparar 0s jogos eletronicos de simulacéo de
futebol aos “objetos pequenos a”: “aquilo que é, no objeto, mais do que o objeto — 0
objeto-causa do desejo”.?’ No entanto, como ja dissemos, para tornar clubes de
futebol significativos em escala global a ponto de fazer deles um objeto de desejo de
torcedores brasileiros é preciso um grande trabalho de investimento simbdlico. N&o
obstante, para que seja bem sucedido, esse trabalho de investimento simbdlico (que

»28

nao é sendo um trabalho de mediagdo e de “seducao””) ndao pode abrir mdo do

trabalho anterior de constituicdo de sujeitos. Segundo Zizek,

antes do sujeito ser interpelado, ele ja teria sido constituido, em seu
proprio processo de formagéo, como um sujeito dividido com relagao
ao objeto pequeno a, e este objeto, causa do desejo — que se torna o
objeto sublime da ideologia — fisga o sujeito dentro da fantasia®.

Contudo, ndo obstante o carater notadamente ideoldgico do movimento de torcida

por times estrangeiros, importa analisa-lo e interpreta-lo de modo a néo perder de

% FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso: Aula inaugural pronunciada no Collége de
France, pronunciada em 2 de dezembro de 1970. Sdo Paulo: Loyola, 1996, p. 10.

27 DALY, Glyn; ZIZEK, Slavoj. Arriscar o impossivel: conversas com Zizek. S&o Paulo:
Martins Fontes, 2006, p. 10.

8 DAMO, Arlei Sander. O ethos capitalista e o espirito das copas. In: GASTALDO, Edison;
GUEDES, Simoni Lahud (org.). Niterdi: Intertexto, 2006.

2 PARKER, lan. A Politica — Repetindo Marx. In: DUNKER, Christian; PRADO, José Luiz
Aidar (org.). Zizek critico: politica e psicanalise na era do multiculturalismo. Sao Paulo:
Hacker Editores, 2005, p. 146.
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vista sua dimensado negativa, critica e utépica. “Eis ai uma das tarefas da critica
‘p6s-moderna’ da ideologia: nomear, dentro de uma ordem social vigente, os
elementos que [...] apontam para o carater antagdnico do sistema e, desse modo,

‘nos alienam’ da evidéncia de sua identidade estabelecida™®.

Em meio a uma sociedade privatizada e psicologizada, obcecada
pelas mercadorias e bombardeada pelos slogans ideolégicos dos
grandes negécios, trata-se de reacender algum sentido do
inerradicavel impulso na direcdo da coletividade, que pode ser
detectado, ndo importa qudo vaga e debilmente, nas mais
degradadas obras da cultura de massa, tdo certo como nos classicos
do modernismo”.**

No cenério atual, os jogos eletrénicos de simulacao de futebol, principal porta
de entrada de jovens e adolescentes — mas, sobretudo, de criangas — para o futebol
europeu, representam, portanto, uma estratégia de analise privilegiada do processo
de construcdo de novas formas de identidade cultural no estagio atual de
globalizacdo do capital.

Nesse sentido, este estudo é mais uma tentativa de elucidar de que maneira a
ampliacdo dos mercados e dos fluxos globais de capital e de informacéo associadas
ao desenvolvimento e a evolucdo de novas tecnologias de comunicacdo e de
entretenimento de massa se relacionam com o surgimento de novas formas de

subjetivacdo na contemporaneidade.
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