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OBJETIVOS Geral : 
- Capacitar os/as futuros/as profissionais arqueólogos/as, na leitura 
de cartas topográficas e no uso de geotecnologias para o 
planejamento, análise e representação de dados de campo. 
Especificos: 
- Conhecer exemplos de aplicabilidade do geoprocessamento e do 
sensoriamento remoto com estudos ligados a arqueologia; 
- Instrumentalizar em ferramentas de geoprocessamento com 
aplicabilidade em projetos na área de Arqueologia . 

EMENTA Noções básicas sobre mapas, escala e projeções cartográficas, 
leitura e interpretação de Cartas Topográficas. Simbologia 
cartográfica . Introdução ao SIG e ao Geoprocessamento. 
Representações Computacionais do Espaço Geográfico. Operações 
sobre Dados Geográficos: mapeamento, interpretação e análise de 
imagens de satélites; Aplicação do geoprocessamento nas áreas da 
antropologia e arqueologia. 



PROGRAMA 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

BIBLIOGRAFIA 
COMPLEMENTAR 

- O potencial da informação geográfica na atualidade; 
- Sistemas de Informações Geográficas para Arqueologia ; 
- Componentes Básicos do Sistema de Informações Geográficas; 
- Equipamentos usados para entrada e saida de dados; 
- Necessidades do SIG em relação aos Sistemas de Referência de 
Coordenadas, Projeção, Datum . 
- Modelos de representação espacial e sua estrutura - vetorial e 
matricial. Formas de armazenamento e de obtenção desses dados; 
- Exercicios com dados espaciais já construidos para fixar as 
definições básicas dos dados para se criar um SIG eficiente: 
visualização, sobreposição, consulta por atributo e espacial , 
classificação, soma, intersecção, área de influência; 
- Registro espacial de dados em SIG; 
- Geração de arquivos vetoriais : pontos, digitação de curvas de 
nivel, poligonos com topologia , redes ; 
- Geração de arquivos matriciais: modelos numéricos de terreno 
(interpolação) de imagens de satélite. Noções de interpretação de 
imagens de satélite; 
- Saidas gráficas de Sistemas de Informações Geográficas; 
- Aplicações dos Sistemas de Informações Geográficas na área de 
Arqueologia . 
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