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2. OBJETIVOS

Esta disciplina tem por objetivo dar ao aluno condi¢cbes de: representar a resolucéo de problemas
por meio de algoritmos, aplicar principios de logica na constru¢@o de algoritmos; selecionar e manipular
dados que levem a solucéo otimizada de problemas e planejar e hierarquizar as agdes para a constru¢éo

de programas.

3. EMENTA

Resolugdo de problemas computacionais. Manipulagdo de variaveis. Elaboragcdo de algoritmos
utilizando os fluxos sequencial, condicional e repeticbes. Uso de Vetores e Matrizes no tratamento de

conjuntos de dados, bem como registros. Estudo dos conceitos de sub-rotinas e funcdes.

4. PROGRAMA

1 - NocgOes basicas sobre tecnologia da computagéo e programacgao
1.1 - Computadores e programas: uma reflexao conceitual e contextual.
1.2 - Componentes fundamentais de um computador. Sistemas de computacdo — nogoes.

Arquitetura de um sistema computacional: hardware e software.
1.3 - Representacdo da informacao. Sistemas de numeracéo. Tabelas de codificacao.
1.4 -Introducéo as linguagens de programacéo. Conceitos de interpretagdo, compilagéo e
execucao. Caracterizacdo de algumas linguagens - exemplos. Ambiente de programacao.
1.5 - Caracteres definidos na linguagem. Elementos basicos da linguagem. Tipos de dados,
constantes e varidveis. Estrutura de um programa. Formatac¢éo de um programa fonte.

2 - Introducdo aos algoritmos

2.1 - Algoritmos — generalidades: conceito, instrugéo, sequéncia de instrucdes, atribuicdo, entrada e

saida de dados, estruturas de deciséo e repeticéo (iteracao).

2.2 -Formas de representagéo de algoritmos.
2.3 -Declaragéo de dados simples.
3 - Programacéo elementar

3.1 -Manipulacdo de exemplos de algoritmos e dados simples. Elaboracéo de algoritmos e

programas elementares — recursos de edicao, compilagéo e testes.
3.2 -Comandos elementares. Blocos de comandos.

3.3 - Expressfes aritméticas e logicas: operadores, coeréncia de tipos e ordem de precedéncia.

Funcdes pré-definidas elementares.

3.4 - Entrada e saida. Formatagéo/conversdo de dados de saida. Uso da tela.
3.5 - Controle de fluxo: estruturas de selecéo e estruturas de repeticéo.

4 - Complementos de programacéo

4.1 - Dados estruturados — tipos, declara¢cfes e uso.

4.1.1 - Variaveis compostas homogéneas: vetores e matrizes.

4.1.2 - Variaveis compostas heterogéneas: registros.
4.2 - Algoritmos modularizados (subalgoritmos): procedimentos e funcdes.
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4.2.1 - Declaracao (prototipo) e uso (chamada ou ativagao).
4.2.2 - Argumentos: parametros formais e parametros reais.
4.2.3 - Formas de tratamento de dados: dados locais e globais, argumentos por valor e por
referéncia, resultado de funcéo.
4.3 - Arquivos de dados - tipos, procedimentos e fun¢des associados.
4.4 - Cadeias de caracteres. Expressées alfanuméricas.

5. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

O contelido da disciplina sera desenvolvido através de aulas expositivas e de praticas em laboratério
de informatica, baseadas em exemplos, com o0 uso de recursos usuais de projecdo e quadro
(branco/verde) e constante interacdo aluno-professor através de perguntas dirigidas pelo professor e/ou
propostas pelos alunos. Exercicios complementares serdo propostos para realizacdo durante as aulas ou
extraclasse visando a fixacdo do contetdo. O material didatico € composto pela bibliografia recomendada
e por textos e listas de exercicios colocados a disposi¢do do estudante em meio digital.

6. SISTEMA DE AVALIACAO

A avaliacdo do rendimento académico dos alunos é realizada mediante a aplicacdo de 3 (trés)
provas escritas teorico-praticas, podendo ser executadas de forma parcelada (a parte tedrica
separadamente da parte pratica, na qual poderdo ser utilizadas avaliagBes de trabalhos extraclasse). Ao
final do semestre, podera ser oferecida uma prova optativa cuja nota substituird incondicionalmente a
menor das notas resultantes das provas anteriores. A média semestral é determinada pelo calculo da
média aritmética simples entre as trés notas. A média final sera determinada de acordo com o Regimento
Geral da Universidade.
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Sistema de Ajuda On Line do Ambiente de Programacéo PascalZim.

Apostilas sobre a Linguagem de Programacéo Pascal (em especial, referentes ao uso do compilador e
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