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RESUMO

O papel da divulgacdo cientifica vem evoluindo ao longo do tempo, acompanhando o proprio
desenvolvimento da ciéncia e tecnologia, como as mudancas tecnoldgicas que ocorreram na
ultima metade do século XX (ALBAGLI, 1996; CNPq). A formacdo do cientista e do
tecn6logo deve estar aberta as questdes éticas do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e
também para discutir a responsabilidade ético-politico-social do cientista. Além de
compartilhar os avangos com o restante da sociedade, promovendo um acesso ao
conhecimento cientifico a populacdo geral (GERMANO, 2006; CNPq). Cientistas de
diferentes niveis académicos pesquisam a utilizacdo de jogos de interpretacdo de personagens,
do inglés role playing games (RPG), como artificio no ambiente escolar (SCHMIT, 2008).
Uma possivel evolucdo dessa abordagem é a utilizacdo para popularizacdo da ciéncia e
tecnologia. Tendo isso em vista, relatamos as experiéncias envolvidas com a apresentacdo do
trabalho “Role Playing Game (RPG) como ferramenta para popularizagdo da ciéncia e
tecnologia” para a comunidade presente no evento, além da minha propria participacdo no 1V
Espaco Ciéncia, que possuia o tema “Vivendo a ciéncia”. A atividade foi desenvolvida dia 22
de outubro de 2018, no Pelotas Parque Tecnol6gico. Foi uma experiéncia maravilhosa ver que
além dos professores e principalmente as criancas, gostavam e ficavam animadas com as
ideias que minha proposta de trabalho utilizando RPG trouxe para elas, inclusive sendo
questionada sobre quando eu poderia iniciar a proposta com uma turma por alguns alunos do
ensino fundamental. Eu sempre fui uma pessoa muito timida e eu ndo imaginava que geraria
um sentimento de realizacdo tdo grande ao falar com as pessoas sobre o que a minha futura
profissdo faz e principalmente por as pessoas quererem saber mais sobre isso e ficarem
encantadas com uma forma mais interativa de aplicagdo. Foi uma experiéncia muito positiva
que esta contribuindo para que eu consiga superar minha inibicdo e me esforcar mais para que
a popularizacdo da ciéncia e tecnologia seja uma realidade, aproximando a biotecnologia da
comunidade que nos cerca.
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