ANEXO | - MODELO DE PROPOSTA DE PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR

Este formulario tem como objetivo coletar informacgdes basicas sobre a proposta de negocio
inovador apresentada pela equipe candidata ao Edital Interno UFPel - Selecdo de Equipes
para participacao no Programa PIEMP.

As informacoes fornecidas serdo utilizadas exclusivamente para fins de avaliacdo da
proposta pela comissdo designada.

Sugere-se que o documento tenha no maximo 3 paginas, contendo os seguintes tépicos:

1. IDENTIFICAGAO DA EQUIPE

Mentor(a) académico(a):
Nome:
Unidade/Departamento:
E-mail:

Telefone:

2. INTEGRANTES DA EQUIPE

Listar os integrantes da equipe e indicar brevemente o papel de cada um no
desenvolvimento do projeto ou negdcio.

Nome Curso Nivel Papel na equipe

(Graduacgiao/Pos)




Exemplos de papéis possiveis:

desenvolvimento tecnoldgico
desenvolvimento de produto
validacdo de mercado
modelagem de negdcios

design e experiéncia do usuario
gestao e estratégia

Equipes com competéncias complementares sdo consideradas desejaveis.

3. PROBLEMA A SER RESOLVIDO (até 1.500 caracteres)

Descreva de forma clara e objetiva:

e qual é o problema ou necessidade que a solugio proposta pretende resolver;
e quem sdo os principais afetados por esse problema;
e por que esse problema é relevante.

4. SOLUCAO PROPOSTA (até 1.500 caracteres)

Descreva brevemente a solucao proposta pelo projeto.
Explique:
e o0 que é asolugdo;

e como ela funciona;
e qual valor ela gera para o usuario ou cliente.

5. MERCADO POTENCIAL (até 1.000 caracteres)

Apresente uma estimativa inicial do mercado potencial da soluc¢ao, incluindo:

e quem sdo os clientes ou usuarios potenciais;
e qual o tamanho aproximado do mercado (quando possivel);
e contexto ou setor onde a solugdo serd aplicada.

Nao é necessario apresentar estudos completos de mercado, apenas uma estimativa inicial

ou justificativa plausivel.



6. MODELO DE NEGOCIO (até 1.000 caracteres)

Apresente uma ideia inicial de como o negoécio podera gerar valor e sustentabilidade
financeira.

Indique, se possivel:
e quem paga pela solugao;
e como a solugdo gera receita;

e como o produto ou servigo sera entregue ao cliente.

Nao é necessario apresentar um modelo de neg6cios completo.

7. DIFERENCIAL DA SOLUCAO (até 1.500 caracteres)

Descreva o principal diferencial da proposta, considerando aspectos como:

e inovacdo tecnoldgica

e inovacdo de modelo de negécio

e inovacdo de processo

e impacto social ou ambiental

e melhoria significativa em relagdo as solucdes existentes

8. CONCORRENTES OU SOLUGOES EXISTENTES (até 1.000 caracteres)

Indique se existem solu¢des semelhantes ou concorrentes, nacionais ou internacionais.
Descreva brevemente:

e quais sdo as solucdes existentes;
® quais sdo as principais diferencas da solucao proposta.

9. ESTAGIO DE DESENVOLVIMENTO

Indique o estagio atual da proposta:

[ Ideia inicial
[ Pesquisa em andamento



] Conceito validado teoricamente
U Protdtipo inicial

U] Protétipo funcional

[ Testes com usuarios

] Outro:

10. VALIDACAO INICIAL DO PROBLEMA (até 1.000 caracteres)

Indique se ja houve algum tipo de contato ou validacio com potenciais usuarios ou
clientes, como por exemplo:

entrevistas com usuarios

consultas com especialistas do setor
observacdo do problema em ambiente real
experiéncia prévia da equipe com o problema

Caso exista, descreva brevemente.

11. POTENCIAL DE IMPACTO (até 1.000 caracteres)

Descreva brevemente qual impacto a solugao pode gerar, por exemplo:

e impacto econdmico
e impacto social

e impacto ambiental
[ ]

melhoria de eficiéncia em processos
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