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INTRODUCAO

A partir de julho de 2021 foi criado o Nucleo de Politicas de Educacao a
Distancia (Nuped), vinculado a Pro-reitoria de ensino, com o objetivo de prestar
suporte pedagogico e tecnologico a todos os cursos com carga horaria EaD da
instituicao. Neste periodo foi aprofundado o estudo dos Principios Pedagogicos
para uso das Tecnologias Digitais, que norteariam as agdes institucionais relativas
ao ensino a distancia. em novembro de 2023, a partir da Resolu¢ao n°® 62 de 30 de

novembro de 2023, os Principios Pedagdgicos foram institucionalizados.

Com o crescimento do ensino a distdncia no cenario nacional o entdo
Nuped, torna-se uma coordenacgado, vinculada ao Gabinete da Vice-Reitoria

contemplando assim a transversalidade e a multidisciplinaridade do tema.

A Coordenagao de Politicas e Tecnologias para EaD (CPTED) apresenta,
neste documento, os Principios Pedagodgicos para o uso de Tecnologias Digitais
(TD). A CPTED, dando seguimento ao trabalho realizado pelo Nuped, é
responsavel pela proposigao de politicas institucionais e pedagdgicas, referentes a
Educacao a Distancia (EaD), bem como pelo suporte tecnolégico aos processos

educacionais da Universidade Federal de Pelotas (UFPel).

A estrutura da Coordenacgao (Figura 1), € composta pelo Nucleo de Politicas
de Educagao a Distancia (Nuped) e a Secgdo de Politicas Institucionais para EaD
(SPIEAD), que encarregam-se da proposicdo e implantagdo de politicas
institucionais relativas a EaD. A Unidade Universidade Aberta do Brasil (UUAB)
responsabiliza-se pelo suporte administrativo ao projeto Universidade Aberta do
Brasil na UFPel. E a Secdo de Apoio as Tecnologias Educacionais (Sate), a qual
presta assisténcia a utilizagdo de tecnologias para o ensino na Universidade,
envolvendo a preparacdo de Recursos Educacionais Abertos' (REA) e a formacao

de docentes nessas tecnologias.

! Conforme recomendacdo da Organizacéo das Nac¢des Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e Cultura
(UNESCO), datada de 2019, REA sdo “materiais de aprendizagem, ensino e pesquisa, em qualquer
formato e meio, que residem no dominio publico ou estdo sob direitos autorais, que foram
liberados sob uma licenca aberta, permitindo o acesso sem custo, reutilizacdo, adaptagdo e
redistribuicdo por terceiros”.
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Figura 1: organograma da Coordenagéo de Politicas e Tecnologias para EaD.

Nesse sentido, este documento nao pretende servir como uma receita do
fazer docente na modalidade educacional presencial ou a distancia, tampouco ser
um manual para guiar os professores nas suas praticas pedagogicas. Antes,
porém, pretende respeitar e incentivar a autonomia de professores e estudantes,
oferecendo elementos que fagam refletir a respeito do uso mais conveniente das
tecnologias digitais para a obtengcdo dos propédsitos educacionais acordados no

projeto pedagdgico construido democraticamente.

A seqguir, sdo apresentados os sete principios pedagdgicos para o uso de
tecnologias digitais no ensino. Ao final da exposicdo de cada principio, sao
disponibilizadas rubricas avaliativas estruturadas em trés niveis (iniciante,
intermediario e avangado), que visam apoiar a analise do alinhamento de cursos e
componentes curriculares a esses principios. Essas rubricas funcionam como
instrumento formativo, oferecendo critérios objetivos para reflexdo e autoavaliagcédo
por parte de docentes e equipes pedagogicas. Além disso, cada principio é
acompanhado de um conjunto de sugestdes praticas que podem ser
implementadas para alcangar o nivel avangado de maturidade, conforme definido

na respectiva rubrica.
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PRINCIPIOS PARA O USO DAS TD

O acesso a internet € um direito universal fortalecido, no Brasil, pelo Marco
Civil da Internet, desde 2014, por meio da Lei 12.965/2014. A legislagao reforca e
amplia o “acesso a informagado, ao conhecimento e a participagao na vida cultural
(...)” (Art. 4° 1), propiciando que o seu uso afete positivamente o sistema
educacional brasileiro. No entanto, inumeras preocupacdes e duvidas evidenciam-se

quando tratamos de processos educacionais com o uso das TD.

A nova configuragdo nas relagdes de ensino e aprendizagem,
potencializadas pela COVID 19 no Brasil e no mundo, desencadeiam inumeros
questionamentos em professores e estudantes. Muitas duvidas surgiram naquele
momento, em especial sobre como ensinar, aprender e avaliar, mas algumas
perduram até hoje. Os professores viram-se diante da urgéncia em usar as
tecnologias digitais como meio de manter os estudantes ativos, dando

prosseguimento a formagao, um enorme desafio para muitos.

Ao retornarem as atividades presenciais, os docentes demonstraram que
algumas duvidas foram elucidadas; no entanto, outras permaneceram e novas
incertezas surgiram. Diante disso, e do crescente uso de recursos digitais na
educacao, o Nuped preparou este documento para qualificar, cada vez mais, a
pratica pedagdgica dos cursos oferecidos pela UFPel, sejam eles cursos a distancia,

presenciais ou presenciais com carga horaria a distancia.

Sabe-se que, até pouco tempo atras, o conhecimento era transmitido,
dominantemente, de forma oral e escrita, com predominancia desta ultima forma.
Esse cenario comegou a mudar mais fortemente no final dos anos 60 do século XX,
especialmente pela disputa politica e tecnoldgica entre Estados Unidos e Unidao
Soviética. Os avangos nessa area demonstravam o poder de cada pais e, de la para
ca, o crescimento tecnoldgico determinou uma nova organizagdo econémico-social,
abarcando varios setores ligados aos servigcos e, irrevogavelmente, a educacéo.
Assim, os anos finais da década de 1980 e mais intensamente a década de 1990
foram caracterizados pela expansao tecnolégica e, ainda de maneira incipiente, pelo

acesso a computadores por parcelas cada vez maiores da populagdo mundial.

A cultura contemporanea é fortemente marcada pelas tecnologias digitais,
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criancas e jovens que utilizam as linguagens midiaticas e todas as suas

as quais permeiam grande parte das relagbes de

possibilidades de sensagbes, intervengbes e armazenagens. No entanto,
estudantes e professores ainda encontram dificuldades para utilizar os recursos
digitais nos processos de ensinar e aprender, e continuam a usar quase
exclusivamente os recursos da escrita e da oralidade, especialmente nos cursos
presenciais, apesar das inumeras possibilidades de atividades pedagdgicas que

podem ser propostas com o uso da tecnologia digital.

Sao muitas as possibilidades interativas disponiveis que podem ser
empregadas na educagdo para enriquecer a pratica pedagdgica e potencializar
habilidades e competéncias dos estudantes, haja vista que pode ser utilizada,
metodologicamente, uma musica, um video, uma viagem virtual por um museu, um
documento, uma animagdo, um telejornal, entre tantas outras possibilidades.
Cumpre destacar, contudo, que € necessario que os professores tenham formacgao
para o uso das TD, para que o fagam de forma alinhada aos seus objetivos e em

prol do desenvolvimento dos estudantes.

De acordo com Sibilia (2012), as exigéncias de docilidade, disciplina,
obediéncia, interioridade, memorizacdo eram essenciais para a cultura e para as
linguagens da oralidade e da escrita. No entanto, agora, a cultura digital exige
habilidades diferentes para saber lidar com o excesso de informacdes nos mais
diversos formatos, tomar decisdes rapidas, compreender de forma sistémica
processos complexos, saber trabalhar em equipe, conseguir extrair e produzir
informacéo de boa qualidade em formatos variados. Os processos de ensino e de
aprendizagem que ocorrem presencialmente ou a distancia, ao utilizar recursos
educacionais digitais, poderdo potencializar as aprendizagens devido as

possibilidades de envolvimentos mais integrais dos sujeitos.

A defesa do uso das Tecnologias Digitais (TD) n&do € meramente pelo uso
em si, mas sim pelo seu potencial de ampliagdo das aprendizagens. Para isso, €
fundamental evitar um uso domesticado da tecnologia, como descrevem Borba,
Silva e Gadanidis (2015). O termo “uso domesticado” refere-se a aplicagdo das TD
de forma ancorada em praticas tradicionais e reprodutivas, em que a tecnologia é
utilizada apenas como um complemento as metodologias convencionais, sem

explorar suas reais possibilidades transformadoras.
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necessariamente pelo dominio da utilizacdo dos recursos digitais, bem como pelo

Além disso, viver na sociedade atual passa

conhecimento das facilidades e dos perigos que elas engendram. Conhecer como o
mundo digital funciona passou a ser também um modo de protegdo em relagao as
invasbes que ocorrem em nossas vidas privadas e que agem a partir de
manipulagcbes e enganagdes que afetam substancialmente as nossas
subjetividades. Portanto, faz parte do compromisso ético das instituicbes de ensino a
discussao do tema em prol da preparagao para viver neste mundo adaptado pela

presenca das tecnologias digitais.

Desse modo, os fundamentos que apoiam a educacao para o uso de recursos
educacionais digitais na UFPel sdo explicitados em sete principios, conforme a
Figura 2. Esses principios ndo possuem uma ordem de hierarquia e é bem possivel
que possam ser ampliados ou resumidos pelos proprios autores, afinal o
conhecimento esta em construcido. A intencdo é auxiliar na proposicdo e apoio a
implementacdo de metodologias pedagdgicas no ambito do fazer docente e na

cocriagao de projetos educacionais, englobando o ensino, a pesquisa e a extensao.

Figura 2: Sete principios para o uso das TIC.
Fonte: Autores (2024)

Nesse sentido, este documento ndo pretende servir como uma receita do
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ou a distancia, tampouco ser um manual para guiar os professores nas suas praticas

fazer docente na modalidade educacional presencial

pedagdgicas. Antes, porém, pretende respeitar e incentivar a autonomia de
professores e estudantes, oferecendo elementos que fagam refletir a respeito do uso
mais conveniente das tecnologias digitais para a obtencdo dos propoésitos

educacionais acordados no projeto pedagdgico construido democraticamente.



OMO OBRA ABERTA

O Conhecimento como obra aberta é aquele que
convida o aprendente a interpretacao, ao dialogo, a
Indagacao e a reconstrucao, em permanente estado
de dinamismo e Iinacabamento. Desse modo, o
conhecimento nao € visto como um conjunto fixo e
acabado, mas como um processo continuo de
exploracao e reflexao. Denota estar aberto a revisdes
e aprimoramentos, incentivando o pensamento
critico e a adaptacao constante as novas descobertas
e perspectivas.
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inspirado em Eco (1962), quando valoriza a capacidade criativa e interpretativa de

O termo “conhecimento como obra aberta” é

cada um de nos e sustenta que, por meio das interagcdes com objetos de
conhecimento, construimos nossas compreensdes e reestruturamos noOssoOs
pensamentos. Assim, precisamos ter claro que o conhecimento € algo inacabado e
esta permanentemente em processo de construcio, pois trata-se de um fendmeno
multidimensional. Nesse sentido, devemos, enquanto professores, oferecer aos
estudantes atividades que proporcionem a compreensdo desse processo
ininterrupto do aprender, reconhecendo-o como algo dindmico e profundamente

relacional.

A consciéncia de inacabamento do conhecimento favorece que os docentes
convidem os estudantes para trocas, interagdes, pesquisas e desafios, de modo a
criar conjuntamente situagcdes de aprendizagem que proporcionem uma maneira
ativa de movimentos e exploracdes dos fundamentos, das relacdes, dos contextos e
das conexdes que existem entre os temas que estdao sendo estudados, a vida de
forma geral e o significado que tera a aprendizagem para cada estudante, de modo

mais especifico.

Percebe-se, portanto, que o convite aos estudantes para, em parceria com 0s
professores, criarem conteudos, os quais alimentardo as praticas pedagdgicas,
podera ocorrer a partir da exploracao de situagcdes-problema, de desafios que levem
a buscas, pesquisas, sistematizacbes, debates e publicacbes de suas
aprendizagens. Nessa perspectiva, as atividades devem ser pensadas e
estruturadas como estratégias que corroborem para o entendimento de que a
construgéo do conhecimento também é uma obra aberta, sempre a espera de novas
complementagdes, novas reconfiguragdes, que podem se dar a partir de novas

descobertas, tendo em vista nossas amplas e variadas realidades.

Alguns dos principais elementos que caracterizam o principio ‘Conhecimento
como obra aberta’ sdo apresentados na Figura 3. Esses elementos se destacam,
pois sdo considerados fundamentais no projeto pedagdgico do curso, visto que
adequadamente configuram e explicam o principio exposto. As caracteristicas estao
destacadas em topicos objetivos, apresentando de modo sucinto alguns conceitos
que definem os procedimentos a serem assumidos pelos professores que optem por

desenvolver suas atividades pedagdgicas nesse modelo.
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Complementagdes e novas

configuragdes que podem Fendmeno

se dar a partir de novas Multidimensional

descobertas

Algo inacabado
Capacidade criativa e

Conhecimento como

interpretativa

L obra aberta Processo ininterrupto do
aprender
Permanente processo de .
construcao
L Buscas, pesqguisas,

sistematizacdes, debates

Criagéo de contetdo e publicacdes de suas

aprendizagens

L

Figura 3: Conhecimento como Obra Aberta
Fonte: Autores (2024)

Os recursos educacionais digitais ampliam possibilidades a serem utilizadas
em processos de ensino e de aprendizagem. Essa ampliagdo podera proporcionar
uma nova dinamica educacional que enriquecera os ambientes de aprendizagem
com suas numerosas oportunidades de interacdo entre todos os atores do processo
de ensinar e aprender, de inclusao e criagdo cooperativa de novos conteudos, de

proposi¢ao e publicagcédo de atividades concretas, reflexivas e significativas.
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Conhecimento como obra aberta - niveis (1-iniciante; 2-intermediario; 3-avangado)

As atividades propostas sédo
principalmente estaticas e
focadas em conteudo
fechado, com pouca ou

nenhuma oportunidade para
interpretagdo, dialogo ou reconstrugao
por parte dos estudantes.
Caracteristicas:
- Utilizacao de recursos e materiais que
apresentam o conhecimento como algo
completo e acabado.
- Pouca ou nenhuma oportunidade para
os estudantes colaborarem na criagao
de conteudos ou explorarem
situacdes-problema.
- As interagdes sdo minimas e
geralmente unidirecionais (do professor
para o estudante).
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Conhecimento como obra aberta - Sugestoes para atingir o nivel avangado (3)

1. Projeto Colaborativo Online
- Acao: Organizar um projeto em que os estudantes colaboram online para criar um wiki sobre um tema estudado.
- Objetivo: Incentivar a cocriagéo de conhecimento e a interagédo continua entre os alunos.

2. Debates Virtuais e Foruns de Discussao
- Acao: Facilitar debates virtuais e foruns de discussao sobre temas controversos ou complexos.
- Objetivo: Promover o dialogo aberto € a troca de diferentes perspectivas.

3. Pesquisa e Publicagido
- Agao: Encorajar os estudantes a realizar pesquisas e publicar seus achados em blogs ou repositérios digitais.
- Objetivo: Estimular a investigagcéo continua e a publicagdo como parte do processo de aprendizagem.

4. Utilizacao de Ferramentas Interativas
- Acao: Integrar ferramentas interativas, como quadros brancos virtuais e plataformas de cocriagao, para facilitar a
colaboragcdo em tempo real.
- Objetivo: Facilitar uma aprendizagem dinamica e interativa.

5. Conexdo com o Mundo Real
- Agao: Desenvolver atividades que relacionem o conteudo aprendido com problemas e situagdes reais.
- Objetivo: Tornar a aprendizagem mais relevante e aplicavel ao dia a dia dos estudantes.

6. Criagao de Conteudos com os Estudantes
- Acdo: Envolver os estudantes na criagdo de materiais didaticos, como videos explicativos, podcasts e
apresentagoes interativas.
- Objetivo: Estimular a criatividade e a participagao ativa dos estudantes no processo de ensino.

7. Exploracao de Novas Descobertas
- Agao: Propor projetos de pesquisa em que os estudantes possam explorar novas descobertas e apresentar suas
conclusées para a turma.
- Objetivo: Incentivar a curiosidade e a pesquisa continua, permitindo a reconfiguragdo do conhecimento com base
em novas informacgoes.

8. Atividades de Aprendizagem Baseadas em Problemas
- Acao: Desenvolver atividades que desafiem os estudantes a resolver problemas complexos e relevantes, que
demandem pesquisa e colaboragéo.
- Objetivo: Promover uma aprendizagem ativa e significativa, conectando o contetdo com a vida real e as realidades
dos estudantes.




A criacao e o uso de repositorios permitem que a
producao de materiais didaticos seja baseada em
curadoria, que envolve a selecao e gestao de
recursos educacionais de alta qualidade e
relevancia. Os repositorios organizam e
disponibilizam diversos materiais, como textos e
videos, facilitando o acesso a conteudos revisados,
atualizados e organizados de forma colaborativa.
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s6, a aprendizagem se nao existir um propdsito didatico-pedagdgico definido. Para

O uso das TD na educacéo nao garante, por si

tanto, faz-se necessario selecionar conteudos e té-los a disposicao para recria-los e
reutiliza-los sempre que possivel nos ambientes de aprendizagem. Nesse sentido,
ha uma quantidade expressiva de materiais e conteudos disponiveis na web
relacionados as mais diversas areas de conhecimento, o que proporciona sermos 0s
curadores desses conteudos, citando a autoria desses mesmos materiais e

conteudos.

Selecionar conteudos para utiliza-los em um contexto de pratica educativa
qualitativa vai além de simplesmente reunir 'links'. E necessario adequa-los de
maneira contextualizada ao tema escolhido, sempre visando ao desenvolvimento
cognitivo dos alunos. A recriagao e a reutilizacdo de materiais devem ser feitas com
critério, garantindo que os conteudos nao apenas informem, mas também estimulem

0 pensamento critico e a compreensao profunda do assunto abordado.

A Figura 4 apresenta uma explicagdo sucinta sobre os componentes da
curadoria de materiais, incluindo quem sao os ‘curadores’ e como a curadoria se
encaixa em propostas pedagodgicas que utilizam recursos educacionais digitais. No
entanto, a curadoria enfrenta desafios como avaliar a qualidade e a relevancia dos
recursos, alinha-los com os objetivos pedagdgicos e gerenciar a abundancia de
informacdes disponiveis. Os curadores também devem se atualizar constantemente
sobre inovagdes tecnoldgicas e metodologicas para garantir um aprendizado eficaz

e inclusivo.
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Educagao curam constante atualizagcdo
conteddo para EaD de

modo fntegra:' Professores e estudantes

selecionam materiais em

diferentes repositdrios

Figura 4: Curadoria
Fonte: Autores (2024)

E interessante observar que a selegdo e a recriagdo de contetdos devem ser
mantidos a disposi¢cao de todos os envolvidos no processo de ensino-aprendizagem,
tendo o professor a incumbéncia de mediar o seu reuso em atividades da pratica
pedagdgica, seja em ambiente sincrono ou assincrono, com suporte nas diversas
possibilidades disponiveis na web para o processo educativo. E possivel, por
exemplo, langar mao de midias sociais se a intengao pedagodgica for dividir

resultados de estudos e incentivar a discussao colaborativa.

Abaixo, hd uma sugestdo de link de material disponivel na internet que
discute a criagdo de conteudos em EaD. Essa indicagdo complementa o que vimos
discorrendo neste documento e pode servir de inspiracdo para a proposicao de
praticas pedagogicas interativas e colaborativas, mediadas pelo professor e

alinhadas as propostas de ensino a distancia.
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Criagéo e reuso de conteudos - niveis (1-iniciante; 2-intermediario; 3-avangado)

O uso de conteudos e
materiais € basico e sem
adaptagdes significativas.
A selecao de materiais é

limitada e os conteudos ndo sao
devidamente contextualizados para os
estudantes.
Caracteristicas:
- Uso minimo de repositdrios digitais e
materiais pré-existentes.

- A selecao de conteudos é
esporadica e sem uma curadoria
detalhada.

- Pouca ou nenhuma adaptagao ou
recriagdo de materiais para o contexto
especifico da disciplina.

- Materiais disponibilizados séo
basicos e nao incentivam a produgao
de sentido ou significado por parte dos
estudantes.
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Criagéo e reuso de conteudos - Sugestoes para atingir o nivel avangado (3)

1. Projeto de Curadoria Colaborativa
- Acéo: Envolver os estudantes na curadoria de conteudos digitais, incentivando-os a selecionar e adaptar
materiais relevantes de diferentes repositorios.
- Objetivo: Promover a habilidade de curadoria digital e a adaptagéo de materiais para contextos
especificos.

2. Adaptacao de Materiais para Contextos Especificos
- Acao: Desenvolver atividades que exijam que os estudantes adaptem e recriem materiais de acordo com
temas especificos e contextos variados.
- Objetivo: Estimular a criatividade e a capacidade de contextualizar conteudos.

3. Uso de Ferramentas Digitais Interativas
- Acao: Integrar o uso de plataformas colaborativas, como Google Docs, Padlet e outras ferramentas
interativas, para recriacao e compartilhamento de materiais.
- Objetivo: Facilitar a colaboragdo em tempo real e a cocriagdo de contetdos.

4. Publicagdao e Compartilhamento de Conteudos
- Acgao: Incentivar os estudantes a publicar e compartilhar seus materiais recriados em blogs, repositorios
digitais ou redes sociais académicas.
- Objetivo: Promover a autoria e a disseminagao do conhecimento produzido.

5. Exploragao de Recursos Educacionais Abertos (REA)
- Agao: Utilizar e adaptar Recursos Educacionais Abertos (REA) em atividades de ensino, incentivando os
estudantes a fazer o mesmo.
- Objetivo: Ampliar o acesso a materiais educativos de qualidade e promover a cultura do
compartilhamento.

6. Discussoes Colaborativas Online
- Agao: Organizar féruns de discussao e grupos de estudo online em que os estudantes possam debater e
adaptar conteudos em conjunto.
- Objetivo: Facilitar a troca de ideias e a colaboragao na adaptacao de materiais.

7. Integracao de Estudos de Caso
- Acao: Desenvolver estudos de caso que desafiem os estudantes a utilizar, adaptar e recriar conteudos
para resolver problemas reais.
- Objetivo: Conectar a teoria com a pratica e promover uma aprendizagem contextualizada.

8. Workshops de Criagao e Reuso de Conteudos
- Agao: Oferecer workshops regulares sobre técnicas de criagao e reuso de conteudos, incluindo o uso de
ferramentas digitais e estratégias de curadoria.
- Objetivo: Capacitar os estudantes e professores para um uso mais eficaz e criativo dos recursos digitais.




ACOLHIMENTO
ECUIDADO

O acolhimento e o cuidado sao essenciais para criar
um ambiente de aprendizado que favoreca o
desenvolvimento académico e pessoal dos
estudantes. Quando instituicoes e professores
demonstram empatia e apoio, 0s alunos se sentem
valorizados e motivados, o que contribui para uma
maior satisfacao e engajamento com seus estudos.
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estresse e a ansiedade, permitindo que os estudantes se concentrem mais

O acolhimento adequado ajuda a reduzir o

efetivamente em suas atividades académicas. Além disso, um ambiente de cuidado
pode promover a construcdo de uma comunidade académica mais inclusiva e
colaborativa, em que os alunos se sentem mais seguros para expressar suas ideias
e buscar ajuda quando necessario. Portanto, investir em estratégias de acolhimento
e cuidado é fundamental para o sucesso académico e para a formacéao integral dos

estudantes no ensino superior.

A comunicacdo humana pode promover a criagdo e a recriagcdo da
consciéncia critica de cada pessoa, uma vez que, ao promover o dialogo, recria-se a
visdo que se tem da vida, promovendo, assim, a reinvengdo do programa
educacional, ponte para todo o tipo de mudanca e construgcdo. Sob esse aspecto,
para que esse tipo de estratégia pedagdgica seja uma realidade e possa contribuir
efetivamente para a formacao critica dos sujeitos, como também capacita-los para o
pleno exercicio da cidadania, deve-se privilegiar a existéncia de um curriculo
flexivel, em que ocorram atividades alternadamente sincronas e assincronas,
proporcionando que grupos de estudantes sintam-se inseridos no processo de

ensino e aprendizagem.

Todos os envolvidos no percurso educativo precisam compreender a
importancia do didlogo, tal como Paulo Freire (2013) argumentava, pois, sem o
didlogo aberto e fraterno, sem a escuta amorosa, o que resta € uma educagao
sufocante, que oprime tanto professor quanto estudante. Isso cria ilusdes sobre o
mundo e sobre 0 nosso estar/ser no e com o mundo; por outro lado, o didlogo € a

condicdo para o acolhimento e o cuidado.

O dialogo aberto e fraterno que Paulo Freire defendeu n&o é apenas um meio
de troca de informagdes, mas um caminho para a constru¢ao de um conhecimento
compartilhado que respeita e valoriza a experiéncia de cada individuo. Nesse
aspecto, o ambiente educativo mostra-se acolhedor, em que tanto o professor
quanto o estudante se sentem valorizados e compreendidos. Por outro lado, quando
o didlogo nao faz parte do processo educacional, a aprendizagem pode se tornar
rigida e opressiva, limitando o potencial de ambos os lados e criando uma visao

distorcida da realidade, contribuindo para a evasao.
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A Figura 6, apresentada abaixo, exibe caracteristicas que identificam o

principio do ‘Acolhimento e Cuidado’, expondo os requisitos que devem ser
observados para garantir que o principio seja nomeado e reconhecido como tal. As
identificacbes expostas no esquema da figura indicada ndo excluem outros que
compdem o principio; apenas reconhece-se que o contexto em que ocorre o
processo de ensino e aprendizagem € particular a cada instituicdo, o que determina

muito fortemente arranjos proprios, 0 que impacta no modo como se organizara o

acolhimento e cuidado com os estudantes.

Autonomia

Cooperacdo

Participagcdo Ativa
Criagdo de lagos afetivos

Didlogo

Acolhimento e cuidado

Contexto dos estudantes

Pleno exercicio da cidadania

Curriculo Flexivel | Atividades altemadas sihcronas e assincronas

Esclarece dividas

Atenua conflitos

Mea‘."aga"a do Professor Assequra a dindmica dos espagos de aprendizagem

Diminui possiveis evasdes 1

Insere o estudante no curse 1

Figura 6: Acolhimento e Cuidado
Fonte: Autores (2024)

As relagbes baseadas em acolhimento e cuidado se constituem em aspectos
fundamentais para a criacdo de lagos afetivos entre os estudantes e destes com
seus professores. Desse modo, € fundamental que a mediagcdo do professor
assegure a dindmica dos espagos de aprendizagem virtuais ou ndo. A participagao
do professor deve primar pelo esclarecimento das duvidas, pela mediagcao de
conflitos e, principalmente, pelo acolhimento e cuidado aos estudantes. A interagéo
€, de certa forma, uma condigdo pedagogica para que o estudante se sinta assistido,
acolhido, cuidado e orientado pelo professor, 0 que podera contribuir para que o

estudante se sinta inserido no curso, influencie a qualidade de sua formacgao e
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diminua possiveis evasoes.

Acolhimento e cuidado - niveis (1-iniciante; 2-intermediario; 3-avangado)

O acolhimento e o cuidado
com os estudantes sao
limitados, com pouca
interacao e suporte
oferecido pelo professor. A comunicagao
€ principalmente unidirecional, e as
estratégias pedagogicas ndo incentivam
a participagao ativa dos estudantes.
Caracteristicas:

- Interagdo minima entre professor e
estudantes, com poucas oportunidades
para didlogo.

- Atividades e estratégias de
aprendizagem sao pouco flexiveis,
focadas principalmente em abordagens
tradicionais.

- Pouca ou nenhuma atencéo ao contexto
e necessidades individuais dos
estudantes.

- A mediagao do professor € limitada a
esclarecer duvidas basicas, sem
aprofundamento ou cuidado adicional.

Ha uma maior
preocupagdo com o
acolhimento e
cuidado dos
estudantes, com estratégias
pedagdgicas que comegcam a
promover a participagao ativa e o
dialogo aberto. O professor oferece
suporte regular e tenta criar um
ambiente de aprendizagem mais
inclusivo.
Caracteristicas:

- Interagéo regular entre professor e
estudantes, com algumas
oportunidades para dialogo e
feedback.

- Atividades e estratégias de
aprendizagem sao moderadamente
flexiveis, incorporando elementos
que incentivam a participagéo ativa.
- Alguma consideragéo ao contexto
€ necessidades individuais dos
estudantes.

- A mediagao do professor inclui
esclarecimento de duvidas,
resolugéo de conflitos e algum nivel

de acolhimento e cuidado.

GPTED
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Acolhimento e cuidado - Sugestoes para atingir o nivel avangado (3)

1. Feedback Regular e Personalizado
- Acao: Oferecer feedback regular e personalizado para cada estudante, abordando suas duvidas e necessidades
especificas.
- Objetivo: Mostrar aos estudantes que séo valorizados e compreendidos, promovendo um ambiente de
aprendizagem acolhedor.

2. Criacao de Espacos de Dialogo Aberto
- Acao: Facilitar a criagdo de féruns de discusséo e salas de bate-papo online em que os estudantes possam
expressar suas opinides e compartilhar experiéncias.
- Objetivo: Promover o dialogo aberto e a construgao coletiva do conhecimento.

3. Mentoria e Suporte Emocional
- Agao: Implementar um sistema de mentoria em que estudantes mais experientes apoiam os novos alunos,
juntamente com sessdes regulares de suporte emocional.
- Objetivo: Proporcionar uma rede de apoio que fortalega os lagos afetivos e o senso de comunidade.

4. Flexibilidade no Curriculo
- Agéo: Desenvolver um curriculo flexivel que inclua atividades sincronas e assincronas, permitindo que os
estudantes escolham como e quando participar.
- Objetivo: Adaptar-se as necessidades individuais dos estudantes e promover a autonomia no aprendizado.

5. Atividades Interativas e Colaborativas
- Acédo: Planejar atividades interativas e colaborativas que incentivem a participagdo ativa e a cooperacéo entre os
estudantes, como projetos em grupo e estudos de caso.
- Objetivo: Fomentar a interacéo e a colaboragéo, tornando a aprendizagem mais envolvente e significativa.

6. Utilizagcao de Tecnologias de Comunicagao
- Acao: Integrar tecnologias de comunicag¢ao, como videoconferéncias, chats ao vivo e plataformas de colaboragéo
online, para aumentar a interagédo entre estudantes e professores.
- Objetivo: Facilitar uma comunicagao continua e eficaz, criando um ambiente de aprendizagem mais dinamico.

7. Encaminhamento para Recursos de Apoio
- Agao: Fornecer informagdes sobre recursos de apoio académico e psicolégico disponiveis na instituicéo,
incentivando os estudantes a utiliza-los quando necessario.
- Objetivo: Garantir que os estudantes tenham acesso ao suporte necessario para seu bem-estar e sucesso
académico.

8. Promocgao de Eventos Sociais Virtuais
- Agao: Organizar eventos sociais virtuais, como webinars, grupos de estudo informais e atividades
extracurriculares online.
- Objetivo: Fortalecer o senso de comunidade e pertencimento entre os estudantes.
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Saiba Mais

Afetividade na Aprendizagem

r2'20”

(Q Qual o papel do tutor para somar afetividade e efetividade a fim de
promover a autonomia do estudante?

O video apresenta o tema "Afetividade na Aprendizagem"

e mostra que um ambiente afetivo facilita a aprendizagem,
estimula o estudante a produzir e a integrar-se na construgao

do seu conhecimento. Também considera importante perceber
as diferencas individuais entre OS estudantes, proporcionando
um ambiente acolhedor, motivando aprendizagens significativas.
A afetividade gera a¢des colaborativas, empatia, autonomia

do estudante.



https://www.youtube.com/watch?v=JwMLhw2bGII&list=PLFsQSmcPNYb47iKczYUBL62i_SY1cjDMg

APRENDIZAGEM
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A aprendizagem significativa € a construcao de
conhecimentos que impactam positivamente a vida
dos estudantes. Para isso, € crucial escolher
conteudos e praticas gue conectem o0s objetivos
pedagdgicos com os contextos de vida dos alunos,
facilitando a compreensao e aplicacao dos conceitos
na interpretacao da realidade e na tomada de
decisoes.
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sujeito e de suas interagbes com o meio do qual faz parte. Na aprendizagem

De modo geral, ocorre a partir da agado do

significativa, o estudante ndo é um ser passivo diante das informagdes, mas sim um
participante ativo no processo de construgdo do conhecimento. Esse método
desenvolve no estudante a vontade de explorar o conteudo para aprimorar 0s
conceitos, estimula a curiosidade e a reflexdo critica sobre o que esta sendo
aprendido. O contexto de vida do estudante esta presente em seus processos de
aprendizagem, ja que as relacbes humanas sao fundantes da vida em sociedade,
assim como todo o seu ser (dimensdes fisica, intelectual, psiquica e espiritual,

emocional).

As atividades de ensino e aprendizagem ganham qualidade quando variados
meios, linguagens e suportes tém potencial para contribuir concretamente. As
pessoas aprendem com mais facilidade aquilo que Ihes suscita a curiosidade, que
Ihes é desafiador, que tem significado em suas vidas. Esse encantamento sincero
desperta um interesse natural para aprender. A curiosidade nos leva a investigar,
questionar e explorar, com potencial de tornar o processo de aprendizagem mais

interessante e menos automatico e irrelevante.

Para promover uma aprendizagem significativa, é fundamental proporcionar
aos estudantes uma variedade de atividades e recursos que incentivem a interagao
ativa e o engajamento responsavel com a metodologia. Aprendizagens baseadas
em experimentacgdo, design, cultura maker e projetos sdo exemplos de abordagens
que promovem uma aprendizagem ativa, personalizada e colaborativa, permitindo
que os estudantes se tornem protagonistas de seu proprio processo educacional
(Moran, 2018).

O uso de tecnologias digitais e metodologias possibilita a construgdo e
(re)significagdo do conhecimento na relagao teoria/pratica. Essa pratica, por sua
vez, possibilita a troca de experiéncias e a descentralizagdo do ensino da pessoa do
professor. O professor como mediador do processo de ensinar e aprender deve
incentivar a participagado dos estudantes num movimento pedagdgico de cocriagao,
isto é, criar junto aos estudantes, criar com os estudantes. Essa atividade envolve
pesquisar, compartilhar dados e ideias, além do exercicio de escritas colaborativas,
do desempenho de atividades individuais e em grupo, o que podera possibilitar a

ocorréncia de uma aproximacao de culturas em prol do convivio com as diferencgas,



Goordenagdo de Politicas
g Tecnologias para FaD
disseminando saberes e contextualizando as

aprendizagens.

Esse movimento de cocriagao proporciona uma nova qualidade na construcao
de significados, sejam eles individuais ou coletivos, pois 0s processos de
aprendizagem nao ocorrem exclusivamente dentro do sujeito, mas estdo
intimamente ligados a comunicagdo e interagdo com outras pessoas € com 0
contexto social. Ela é interativa e integra as diferentes experiéncias vivenciadas pelo
sujeito advinda das interagbes com os objetos de aprendizagem, com os outros
estudantes e consigo, gerando capital social e cultural (Bourdieu, 2001),
promovendo a autonomia, a criatividade e a cooperagcdo na e para a formacao
integral dos sujeitos envolvidos. E nesse sentido que se advoga em favor da
aprendizagem significativa como uma metodologia capaz de conectar criatividade,

autonomia e cooperagdo em suas propostas educativas.

Na Figura 7, apresentada abaixo, pode-se observar que cada item descreve
resumidamente as caracteristicas essenciais para considerar a aprendizagem com
sentido e significado para os estudantes. Sdo elementos que atravessam desde os
objetivos pedagogicos descritos no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) até os tipos

mais apropriados de atividades que possibilitam a aprendizagem significativa.

Pedagogia Baseada em Projetos

(BENDER, 2014), Metodologias Movimento de construgdo de

Ativas (BACHO; MORAN, 2018), Sala conhecimentos gue impactam

de Aula Interativa (SILVA, 2000), | ]

Sala de Aula Invertida (BERGMANN;
SAMS, 2019)

positivamente na vida dos envolvidos
nesse processo pedagdgico

Quanto maior a ligagédo do que o

Movimento pedagdgice de cocriagdo, estudante jd sabe com os conteddos

isto &, criar junto aos estudantes, . abordados, mais significativa serd a
Aprendizagem

criar com os estudantes aprendizagem

significativa

Variados meios, linguagens e suportes Objetivos pedagdgicos: estabelecer a

tém potencial para contribuir relagdo entre os conteddos da
concretamente na gualidade do disciplina e os contextos de vida dos

processo de ensino e aprendizagem estudantes

Os processos de aprendizagem estdo Recursos pedagdgicos usados na

intimamente ligados & comunicacédo e construcio e (re)significagdo do

interacdo do sujeito com outras conhecimento na relacéo

pessoas e com o contexto social teoriafprdtica

Figura 7: Aprendizagem Significativa
Fonte: Autores (2024)



As praticas
pedagégicas séo
limitadas e néao
promovem conexdes
significativas com a vida dos
estudantes. As atividades séo
majoritariamente tradicionais e néo
incentivam a curiosidade ou a
participagao ativa dos estudantes.
Caracteristicas:

- Conteudos e praticas pouco
contextualizados com a realidade dos
estudantes.

- Pouca ou nenhuma utilizagéo de
metodologias ativas ou baseadas em
projetos.

- Interagao limitada entre teoria e
pratica.

- Pouca participagéao dos estudantes
na construgado do conhecimento.

As praticas
pedagodgicas
comegam a
incorporar
elementos que promovem a
aprendizagem significativa, com
atividades que incentivam a
curiosidade e a participagao dos
estudantes, mas ainda de forma
limitada e estruturada.
Caracteristicas:

- Conteudos e praticas
parcialmente contextualizados com
a realidade dos estudantes.

- Utilizagao ocasional de
metodologias ativas ou baseadas
em projetos.

- Alguma interagéo entre teoria e
pratica.

- Participagdo moderada dos
estudantes na construcao do
conhecimento.
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Aprendizagem Significativa - niveis (1-iniciante; 2-intermediario; 3-avangado)
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Aprendizagem Significativa - Sugestoes para atingir o nivel avangado (3)

1. Implementacao de Metodologias Ativas
- Acéo: Adotar metodologias ativas, como a sala de aula invertida e a pedagogia baseada em projetos, para envolver
os estudantes de maneira mais profunda.
- Objetivo: Promover a participagao ativa e a construgao significativa do conhecimento.

2. Contextualizagao dos Conteudos
- Agéo: Selecionar e adaptar contetdos que sejam diretamente relevantes para a vida e o contexto dos estudantes,
conectando os temas da disciplina com suas experiéncias pessoais e sociais.
- Objetivo: Tornar o aprendizado mais relevante e significativo.

3. Projetos de Cocriacao
- Acao: Desenvolver projetos em que os estudantes trabalham em grupos para criar conteudos, resolver problemas e
apresentar solugdes.
- Objetivo: Incentivar a cocriagéo e a aprendizagem colaborativa.

4. Integracao de Teoria e Pratica
- Agéo: Planejar atividades que permitam aos estudantes aplicar conceitos tedricos em situagdes praticas, como
estudos de caso e simulagdes.
- Objetivo: Facilitar a compreenséo pratica dos conceitos tedricos.

5. Uso de Tecnologias Interativas
- Acao: Integrar tecnologias interativas, como plataformas de colaboragao online, aplicativos educacionais e
ferramentas de realidade aumentada, para enriquecer as experiéncias de aprendizagem.
- Objetivo: Ampliar as possibilidades de interagédo e engajamento.

6. Atividades Desafiadoras e Relevantes
- Acao: Planejar atividades que sejam desafiadoras e despertem a curiosidade dos estudantes, conectando o
conteuldo da disciplina com questées do mundo real.
- Objetivo: Engajar os estudantes e promover a aprendizagem significativa.

7. Desenvolvimento de Competéncias Socioemocionais
- Acgéo: Incluir atividades que promovam o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como empatia,
cooperagao e comunicagao eficaz.
- Objetivo: Formar sujeitos integrais e preparados para o convivio social.

8. Avalia¢goes Formativas e Reflexivas
- Acao: Implementar avaliagoes formativas que incentivem a reflexdo sobre o processo de aprendizagem, permitindo
que os estudantes identifiquem seus préprios progressos e desafios.
- Objetivo: Promover a autonomia e a responsabilidade no processo de aprendizagem.
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Saiba Mais

Aprendizagem Significativa
R A

() Quanto mais se sabe, mais se aprende; logo, mais significativa sera
a aprendizagem?

O tema acima indicado sobre aprendizagem significativa é tratado
neste video, Defende que o ensino se baseie no conhecimento

prévio do estudante, no contexto em que ele vive, na sua historia.
Afirma que quanto maior for a ligagao' do que ele ja sabe com os
conteudos abordados mais significativa sera a aprendizagem.



https://www.youtube.com/watch?v=EhMxW7gyoeo

Os recursos digitais interativos podem incrementar
0 entrosamento, as trocas, a criatividade e o espirito
colaborativo entre professores e estudantes. Para
tanto, deve-se propor atividades que proporcionem
intervencdes e construcdes conjuntas entre
docentes e estudantes, impulsionando, assim,
disposicoes permanentes em direcao a
aprendizagens interativas e cooperativas. Sob esse
viés, criatividade e interatividade sao essenciais para
motivar uma experiéncia educacional prazerosa e
envolvente.
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e/lou concepgcdao de estratégias de aprendizagem que proporcionam o

A criatividade é entendida como a proposigcao

desenvolvimento da capacidade de (re)criar, de (re)inventar e de aprender. A
utilizagdo das potencialidades dos recursos digitais interativos em processos de
ensino e de aprendizagem possibilita que a aprendizagem de estudantes e
professores ocorra em processos coletivos e continuos de autoria e coautoria, de
forma acolhedora, cooperativa, significativa, participativa e com incentivo ao

protagonismo de todos.

O termo interatividade vem sendo utilizado com maior frequéncia atualmente,
haja vista que os recursos digitais ganharam espago e projegcdo no cenario
educacional brasileiro, especialmente quando tratamos da educacao a distancia. A
interatividade entre estudantes, professores e os instrumentos disponiveis para uso
nos processos de ensino e aprendizagem podem proporcionar, se houver um bom
delineamento didatico, um resultado bastante satisfatério no que se refere a

criatividade e ao entrosamento dos participantes.

Para que a proposta de utilizacdo dos recursos digitais seja adequada aos
objetivos pretendidos e cumpra com suas fungbdes educativas, € primordial que os
professores, como mediadores do processo, sejam preparados e qualificados para
obterem o maximo possivel de retorno no seu exercicio pedagodgico frente ao uso
das tecnologias digitais. Com essas possibilidades, docentes e estudantes poderao

usar mais e melhor suas capacidades criativas.

Planejar uma aula e ter a disposicédo recursos digitais torna-se, assim, um
momento para a expansao criativa. Sao estratégias de agdo que contam com a
flexibilizagao curricular e o estimulo ao estudo colaborativo. Variadas linguagens e
uma infinidade de territorios a serem explorados pelos estudantes, deixando sempre
uma abertura para novas conexdes. Porém, é fundamental estar sempre atento aos
desafios e as incertezas decorrentes, em parte, da velocidade das informacgdes e de
certa incapacidade de distinguir aquelas que tém relevancia para a vida em
sociedade, de modo geral, e para a educagdo, de maneira particular, daquelas que
se apresentam como novidade passageira, dado o vasto numero de possibilidades

de aprendizagem oferecidas pela tecnologia digital.

A Figura 8, exposta abaixo, traz os principais fundamentos que constituem o
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relagdes intrinsecas que o conformam, tais como a criacdo autoral e o trabalho

principio ‘Criatividade e Interatividade’, indicando as

colaborativo, reforgando, inclusive, a viabilidade de interacdo entre professores e

estudantes no ambiente virtual.

Capacidade de re (criar), de re

Cinventar) e de aprender
{

Proposi¢do efou concepedo de

Fundamentos

estratégias de aprendizagem

Oferece espaco para a criagéo

autoral e coautoral

Elementos Criatividade e

complementares para a Interatividade
EaD

Toda interacéo ocorre entre

estudantes e seus tutores dentro

do ambiente virtual

Processos coletivos e continuos de

Atividades

criagdo e recriagdo de métodos e

prdticas diddticas e pedagdgicas

Permite debates, aplicar
avaliagdes, compartilhar, trocar

experiéneias, dar e receber

Figura 8: Criatividade e Interatividade
Fonte: Autores (2024)

Criatividade e interatividade sdo elementos complementares para a EaD.
Diante de uma infinidade de oportunidades de uso dos recursos digitais disponiveis
na rede mundial de computadores, a criatividade € um componente da
aprendizagem, além de oferecer espagco para a criagdo autoral e coautoral,
empregando no processo pedagdgico um teor de pertencimento do estudante ao
desenvolvimento do curso. A utilizagado criativa da interatividade possibilita que a
aprendizagem de estudantes e docentes ocorra em processos coletivos e continuos
de criacdo e recriagcdo de métodos e praticas didatico-pedagogicas de forma

acolhedora, cooperativa, significativa e com incentivo ao protagonismo de todos.

Assim sendo, a interatividade, com suas multiplas possibilidades de interagao,
podera favorecer a reciprocidade, a tomada de consciéncia das proprias acdes
(intelectuais, afetivas, morais), a objetividade, além da criatividade e das relagbes

colaborativas.
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Criatividade e Interatividade - niveis (1-iniciante; 2-intermediario; 3-avangado)

As atividades propostas
sdo pouco interativas e
nao promovem a
criatividade dos
estudantes. A utilizagdo de recursos
digitais € limitada e tradicional, com
pouca oportunidade para intervencoes
e construgdes conjuntas.
Caracteristicas:
- Uso minimo de recursos digitais
interativos.

- Atividades focadas em métodos
tradicionais, com pouca énfase na
criatividade.

- Interagéao limitada entre estudantes e
professores.

- Pouca ou nenhuma oportunidade
para a coautoria de conteudos.
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Criatividade e Interatividade - Sugestoes para atingir o nivel avangado (3)

1. Criagao de Projetos Colaborativos Online
- Acao: Desenvolver projetos em que os estudantes possam colaborar online para criar conteudos, resolver problemas
e apresentar solugdes de forma criativa.
- Objetivo: Incentivar a coautoria e a interagdo continua entre os alunos.

2. Utilizagao de Plataformas Interativas
- Agédo: Integrar plataformas interativas, como quadros brancos virtuais, aplicativos de brainstorming e ferramentas de
colaboragédo em tempo real, para facilitar a criacdo conjunta de conteudos.
- Objetivo: Facilitar uma aprendizagem dinamica e interativa.

3. Incorporacgao de Tecnologias Criativas
- Acao: Utilizar tecnologias criativas, como realidade aumentada, realidade virtual e ferramentas de design digital, para
enriquecer as experiéncias de aprendizagem.
- Objetivo: Estimular a criatividade e o engajamento dos estudantes.

4. Workshops de Criatividade
- Acao: Organizar workshops regulares sobre técnicas de criatividade, incluindo design thinking, resolugédo de
problemas criativos e metodologias inovadoras.
- Objetivo: Capacitar os estudantes e professores para um uso mais eficaz e criativo dos recursos digitais.

5. Desenvolvimento de Atividades Desafiadoras
- Acao: Planejar atividades que sejam desafiadoras e despertem a curiosidade dos estudantes, conectando o conteudo
da disciplina com questées do mundo real.
- Objetivo: Engajar os estudantes e promover a aprendizagem significativa.

6. Integracao de Estudos de Caso e Simulagoées
- Acao: Desenvolver estudos de caso e simulagbes que desafiem os estudantes a aplicar conceitos teéricos em
situacdes praticas e criativas.
- Objetivo: Facilitar a compreenséo pratica dos conceitos tedricos e estimular a criatividade.

7. Promocgao de Atividades de Cocriagao
- Acao: Envolver os estudantes na criagdo de materiais didaticos, como videos explicativos, podcasts e apresentacoes
interativas, promovendo a cocriagao.
- Objetivo: Estimular a participagao ativa e a autoria dos estudantes no processo de ensino.

8. Exploracao de Novas Tecnologias e Ferramentas
- Acao: Incentivar os estudantes a explorar e utilizar novas tecnologias e ferramentas digitais para criar e compartilhar
conteudos.
- Objetivo: Promover a inovagéo e a adaptabilidade no uso de tecnologias digitais.




Goordenacao de Politicas
g Tecnologias para £aD

GPTED

Saiba Mais

Projetar o ensino para o futuro: a criatividade na educacao
1312

() Como romper com a légica do medo do erro na educagéo?

y

w
‘ O video destaca que a criatividade consiste em pensar o que

ninguém ainda pensou. Defende que ter experiéncia de sucesso
para desenvolver a autoconfianca e poder avangar, mesmo com o
erro, é fundamental para manter o estudante. Mostra que é preciso
romper com a regra da cultura da puni¢ao do erro e trabalhar com o
desconhecido, sem medo. Defende proporcionar um clima
psicoldgico favoravel a expressao da autoconfianga do estudante,

aceitando o erro como parte do processo de aprendizagem,
influenciando na qualidade da relagédo professor-aluno.

Dicas Metodolégicas: Aprender em colaboracao



https://www.youtube.com/watch?v=7WOsSeclXac
https://www.youtube.com/watch?v=_kwNw98uWkM
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230"

(Q Trabalhos em grupo: Quais as vantagens e quais os desafios para
propor trabalho em grupo em EaD a fim de incentivar a
aprendizagem em colabora¢ao?

O conteudo do video destaca que nossa condi¢ao natural
é socializar, formamos uma sociedade, sendo a escola um lugar
de interagao. Os trabalhos em grupo promovem interagao entre

alunos, fazendo com que uns aprendam com outros, lidam com
contraditorio, avaliam caminhos e adotam solugdes em coletividade.
Esse tipo de organizagdao metodoldgica reforga novas interacoes,
estimula a fala e a escuta, a geréncia do tempo, a lideranga,

a cooperacao.




AUTONOMIA
E COOPERACAO

Desenvolver a autonomia dos estudantes promove
auto-organizacao, gestao do tempo e recursos
digitais, além de incentivar a producao de ideias,
pesquisas, curadoria de conteudos, sinteses e
aplicacao de conhecimentos. Isso aumenta a
motivacao intrinseca, pois os alunos sentem maior
controle sobre sua aprendizagem e se envolvem
Mais No processo. A cooperacao entre estudantes
também enriguece o aprendizado ao possibilitar a
troca de conhecimentos e experiéncias.
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que se compreende por autonomia, podemos nos atrever a dizer que é a

Em um entendimento corrente a respeito do

capacidade, ou liberdade, de escolher fazer ou deixar de fazer algo, cientes,
inclusive, de que a decisdo acarretara consequéncias. Transpondo essa afirmacéao
para a educacao online podemos tracar paralelos. A autonomia em escolher, decidir,
usar e reusar, criar e recriar conteudos, métodos e conceitos também tera
repercussdes. Nesse caso, uma repercussao pode ser a verificagdo do que foi

apreendido a partir das escolhas feitas.

Assim, a autonomia do estudante frente aos inumeros modos de efetuar uma
tarefa, por exemplo, especialmente na modalidade EaD, integra muito além do que
apenas a realizagdo de uma proposta de atividade, pois deixa implicito todo um
arranjo metodoldgico, em que se visualiza a intengdo pedagdgica, a valorizagao da
mediagao do professor em lugar do controle, a colaboracéo ao invés da competicao,
o reconhecimento da importancia de contextualizar a aprendizagem como meio de
dar sentido real ao conteudo escolhido. Enfim, a autonomia na educacao pode até
mesmo envolver algumas ressalvas, mas, ao mesmo tempo, confere ao estudante

um sentimento de responsabilidade e envolvimento.

Para que esse tipo de conduta seja viavel, € fundamental adotar praticas
pedagdgicas que contem com a orientacdo e mediacdo de um professor bem
preparado. Nesse processo, o aluno é incentivado a buscar, analisar, refletir, decidir
e utilizar os materiais que considera mais adequados para sua aprendizagem. O
objetivo principal dessa abordagem é preparar o estudante para atuar de forma
efetiva no ambiente em que esta inserido, além de capacita-lo para o exercicio pleno

da cidadania.

Os elementos que estdo indicados na Figura 9 explicam o que pode ser
compreendido por ‘Autonomia’. A partir de trés perguntas objetivas € possivel
compreender o conceito atribuido, o retorno que oferece as pessoas que a
desenvolvem e o0 que o estimulo ao seu desenvolvimento desencadeia no
estudante. Complementam a figura algumas caracteristicas referentes ao principio
da ‘Cooperacao’, mostrando que o pensamento e a acao individual podem ceder

espaco para a construgao de praticas cooperativas na aprendizagem.
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Como definir? Capacidade, ou liberdade, de escolher |

L fazer ou deixar de fazer algo, traz consequéncias.

0 gue entrega? Auto-organizacio, autoprodugdo,

AUTONOMIA

| gestdo do tempo e de recursos digitais interativos.

0 gue estimula? A organizacdo das proprias ideias,

a elaboracdo de pesquisas, a curadoria de

L contetidos.

Principios

Exige operar mentalmente em comum,

demandando a ocorréncia de tomada de
consciéncia do proprio pensamento, de
descentragio e de colocagdo deste pensamento
individual em perspectiva com os demais.

A cooperacio como método de pensamento situa o

COOPERACAO

proprio pensamento nesse conjunto de visdes, para
poder relaciond-lo aos demais.

A cooperagdo como produto, resulta da autonomia
moral e intelectual e de relagdes permeadas por

respeito miituo, propiciando desenvolvimento de

uma ética da solidariedade e da reciprocidade

Figura 9: Autonomia e Cooperagao
Fonte: Autores (2024)

Segundo Piaget (1965), a razdo tem necessidade da cooperagao para
permitir que o sujeito possa se situar no seu universo e compreender as relagdes
existentes e possiveis entre ele e 0 meio em que vive. Depreende-se, assim, que ser
autbnomo consiste em ser capaz de buscar compreender as razdes (intelectuais
e/ou morais) envolvidas em qualquer situagao e tomar consciéncia delas a partir de
um processo de reflexdo que considere as partes envolvidas, o todo e as relagdes

entre eles.

Portanto, pode-se dizer que, para ser autbnomo intelectualmente, é preciso
que o sujeito conviva em um ambiente capaz de incentiva-lo a buscar as razées dos
acontecimentos, por meio de descobertas e criagdes, levando em conta as
caracteristicas de seu desenvolvimento intelectual e de seus interesses, individuais
e coletivos. O fato de ser provocado a buscar as respostas por si mesmo
possibilitara tanto o envolvimento afetivo com a tarefa quanto o desenvolvimento da
autonomia moral, uma vez que as escolhas e solugdes das tarefas ndo lhe sao
impostas, mas baseadas em relagbes de cooperagdo e na valorizagado do sujeito

aprendente.
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A autonomia torna-se, ainda, condicao

necessaria para que ocorram relacdes interindividuais baseadas em cooperagao.

Cooperar exige operar mentalmente em comum, demandando a ocorréncia de

tomada de consciéncia do préprio pensamento, de descentracdo e de colocagao

desse pensamento individual em perspectiva com os demais.

Na cooperacdo, como meétodo de pensamento, é necessario que existam

coordenacgdes de pontos de vista, situando o proprio pensamento nesse conjunto de

visdes, para poder relaciona-lo aos demais. A cooperagdo como produto, resulta da

autonomia moral e intelectual e de relacbes permeadas por respeito mutuo,

propiciando o desenvolvimento de uma ética da solidariedade e da reciprocidade.

O desenvolvimento
da autonomia e da
cooperagao dos
estudantes é
limitado. As atividades sao
estruturadas de maneira que os
estudantes tém pouca liberdade
para escolher, decidir e usar
recursos digitais. A colaboragao
entre estudantes € minima.
Caracteristicas:

- Poucas oportunidades para os
estudantes escolherem ou
adaptarem tarefas.

- Atividades séao fortemente
guiadas pelo professor, com pouca
énfase na auto-organizacao.

- Interacéo e cooperagao entre
estudantes sao minimas.

- Pouca ou nenhuma oportunidade
para a coautoria de conteudos.

As atividades
comegam a incorporar
elementos que
incentivam a
autonomia e a cooperagao dos
estudantes, mas ainda de forma
limitada e estruturada. Os estudantes
tém alguma liberdade para escolher,
decidir e usar recursos digitais, e a
colaboracéo entre eles esta em
desenvolvimento.
Caracteristicas:

- Algumas oportunidades para os
estudantes escolherem e adaptarem
tarefas.

- Atividades incluem elementos que
incentivam a auto-organizacao e a
gestéo do tempo.

- Interacao e cooperagao entre
estudantes sao regulares, mas ainda
supervisionadas pelo professor.

- Oportunidades esporadicas para a
coautoria de conteudos.

As atividades sao
estruturadas para
promover
intensamente a

autonomia e a cooperagao dos

estudantes, proporcionando um
ambiente em que eles tém liberdade
para escolher, decidir, usar e recriar

conteudos. A colaboracgéo entre
estudantes é altamente incentivada

e facilitada.
Caracteristicas:

- Extensas oportunidades para os
estudantes escolherem e adaptarem
tarefas.

- Atividades sao projetadas para
incentivar a auto-organizagao, a
gestéo do tempo e dos recursos
digitais.

- Interacao e cooperacao entre
estudantes sao constantes e
significativas, com numerosas
oportunidades para dialogo e
feedback construtivo.

- Envolvimento ativo dos estudantes
na coautoria de contetdos e no
desenvolvimento de praticas
pedagogicas.




Coordenagdo de Politicas
¢ Tecnologias para FaD

GPTED

Autonomia e Cooperagéo - Sugestdes para atingir o nivel avangado (3)

1. Planejamento de Projetos Autonomos
- Acéo: Desenvolver projetos em que os estudantes tém liberdade para escolher os temas, planejar as etapas e
decidir os métodos e recursos a serem utilizados.
- Objetivo: Incentivar a auto-organizacao e a tomada de decisdes, promovendo a autonomia dos estudantes.

2. Utilizagao de Ferramentas de Gestdo de Tempo e Recursos
- Acao: Introduzir ferramentas digitais que ajudem os estudantes a gerenciar seu tempo e recursos, como aplicativos
de planejamento e organizacao.
- Objetivo: Facilitar a gestdo autbnoma das atividades académicas.

3. Ambientes de Aprendizagem Colaborativos
- Acao: Criar ambientes de aprendizagem online que incentivem a colaboragao, como grupos de estudo, féruns de
discussao e plataformas de coautoria.
- Objetivo: Promover a cooperagéao e o trabalho em equipe entre os estudantes.

4. Desenvolvimento de Atividades de Curadoria de Conteudos
- Acao: Envolver os estudantes na curadoria de conteudos digitais, permitindo que escolham, analisem e adaptem
materiais relevantes para seus projetos.
- Objetivo: Estimular a autonomia e a capacidade critica dos estudantes.

5. Implementagcao de Metodologias Ativas
- Acéo: Adotar metodologias ativas que promovam a participagéo ativa dos estudantes, como a sala de aula invertida,
a pedagogia baseada em projetos e a aprendizagem baseada em problemas.
- Objetivo: Incentivar a autonomia e a cooperagao através de atividades desafiadoras e significativas.

6. Feedback e Reflexao Constante
- Acao: Proporcionar feedback regular e reflexdes constantes sobre o processo de aprendizagem, incentivando os
estudantes a avaliar suas escolhas e a melhorar continuamente.
- Objetivo: Promover a responsabilidade e a consciéncia critica sobre o préprio aprendizado.

7. Promocao de Atividades de Escrita Colaborativa
- Agao: Organizar atividades de escrita colaborativa, como wikis e blogs, em que os estudantes possam criar e editar
conteudos juntos.
- Objetivo: Fomentar a coautoria e a colaboragéo entre os estudantes.

8. Oferecimento de Suporte Personalizado

- Acao: Proporcionar suporte personalizado através de mentorias e tutorias, ajudando os estudantes a desenvolver
suas habilidades de autonomia e cooperagéo.

- Objetivo: Garantir que cada estudante tenha o apoio necessario para crescer de forma autbnoma e colaborativa.
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Autonomia e Aprendizagem
11 52"

() Como ser o tutor sociointerativo que sabe conjugar motivacido e
aprendizagem?

y

O video explora a possibilidade de compreender a falta

de interatividade como um reflexo de baixa autoestima, por isso

a atencéo e o cuidado do professor em tornar o ambiente prazeroso
e acolhedor. Professores capazes de conjugar motivagao e

aprendizagem conseguem desenvolver um ensino significativo,
com consequéncias importantes, como por exemplo: participacao
colaborativa, construcéo coletiva do conhecimento, comunicagao
de todos com todos.



https://www.youtube.com/watch?v=7sR11z0YsQc&list=PLFsQSmcPNYb47iKczYUBL62i_SY1cjDMg&index=9
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Autonomia para o Estudante

() O papel da responsabilidade na construcido da autonomia
académica.

O video define o estudante auténomo como sendo aquele que se
faz autor de sua prépria vida académica, considera a universidade
e os professores como mediadores do processo de aprendizagem.

O estudante auténomo reflete criticamente e escolhe com liberdade
e responsabilidade, dedica-se as tarefas, seleciona criticamente as
fontes de informagao, busca conhecimentos que vao além daquilo
que é solicitado em sala de aula, entre outras formas de
envolvimento com o conhecimento.



https://www.youtube.com/watch?v=r8rpFLPiuVw

~ AVALIACAO

Avaliar, diferente de examinar, € um processo gque
deve ocorrer de maneira regular e é projetado para
fornecer informacoes Uteis para o0 aprendizado
continuo, em vez de simplesmente registrar uma
nota classificatoria. Dessa forma, a avaliacao nao é
apenas uma medida de desempenho final, mas um
Instrumento continuo para o aprimoramento do

processo educativo.
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percorrer todo o processo de formacio do estudante, servindo também para que o

Ressalta-se que o objetivo da avaliacédo deve

professor possa refletir sobre a sua acado educativa. Antes de medir a suficiéncia no
aprendizado, a avaliagao pode reforcar o conhecimento construido, tendo em vista
que deve se configurar como uma ag¢do continua, portanto, ndo pontual. Seu
principal objetivo estd em verificar quais aspectos do conteudo n&o foram
completamente alcangados ou compreendidos, permitindo que intervencgdes
direcionadas sejam implementadas. Por isso, mudar os processos avaliativos é
também mudar a forma como vemos 0 mundo, como o concebemos e como nele

nos inserimos.

Desenvolver a transgressao avaliativa, ou seja, a avaliacdo formativa
(Luckesi, 2002; Hoffmann, 2002) e a aprendizagem significativa, implica avaliar o
que o estudante sabe e ndo o que ele ndo sabe; isso significa construir perguntas
que provoquem a reflexdo sobre o conteudo trabalhado. Desse modo, significa
propor condigdes para que o estudante possa perceber a aplicabilidade de sua

aprendizagem em aspectos da sua vida cotidiana.

E sob essa perspectiva que buscar a transgressdo avaliativa na educacéo
encaminha a uma qualificagdo do processo, gerando uma aprendizagem
significativa, contextualizada e aplicavel. No ambito educacional € comum o
distanciamento entre o processo formativo e a aprendizagem necessaria para
situagbes do dia a dia das pessoas. Essa falta de nexo, segundo Pérez Gémez
(2001 p. 260), esta no fato de que “o problema é a descontextualizagao”.
Percebe-se, entdo, a importancia de contextualizar o conhecimento que se quer
construir, bem como chamar o estudante para participar desse fazer docente. Desse
modo, se as atividades académicas, os conceitos e os conteudos ndo adquirirem
uma significagdo pratica o que ocorre com isso € uma maior dificuldade na produgao

da aprendizagem significativa.

Nesse sentido, o desafio docente transfere-se da capacidade de motivar o
estudante a aprender para a capacidade de contextualizar as aprendizagens dentro
da cultura da comunidade, na qual os conteudos e recursos educativos adquirem
significado na vida cotidiana. Faz-se necessario que o docente provoque essa busca
compartilhada, estabeleca relagbes entre a estrutura académica e social da

Instituicido de Educacdo Superior (IES) e o ambiente do mundo da vida e do
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importancia de se apropriar de conceitos, habilidades e ferramentas necessarias

trabalho, possibilitando ao estudante perceber a

para interpretar a realidade e tomar decisdes.

Ainda, a construgdo de critérios avaliativos consiste na elaboragdo de
conceitos analiticos a respeito do desenvolvimento e progresso de cada estudante.
Os critérios avaliativos sao de suma relevancia para que se possa desenvolver uma
avaliacdo mais fidedigna ao processo de ensino-aprendizagem, e, nessa
perspectiva, toda a atencdo é valida. Por isso, esses critérios avaliativos devem
resultar dos esfor¢os conjugados de todos os participantes do processo formativo,
dedicando especial atencdo a composicao de tais critérios, primando sempre pela

coeréncia e pela retidao aos fatos e as pessoas.

Na Figura 10, tratamos de esquematizar o principio da ‘Avaliacdo’, o qual
constitui-se de diversos aspectos que o configuram. Podemos observar a
inter-relacao que se estabelece entre os elementos que devem estar presentes no
processo avaliativo e os objetivos definidos no projeto pedagdgico. Observa-se que
a avaliacdo, nessa perspectiva, confere a atividade a capacidade de fazer-se
presente em todo o percurso de formagao do estudante, encaminhando-o para
assumir a autoavaliagdo como uma condicdo intrinseca ao processo de

aprendizagem.

-wnﬁmr onde ndo ocorreu

devidamente a -avaliagdes  constantes, com  esplirito

aprendizagem formativo, podem atuar como instrumentos
Objetivos de autoavaliagio

-percorrer todo o processo -reforga o conhecimento construido

de formagio do estudante -inspira que o professor reflita sobre a sua

agdo educativa

o=

agao continua

desperta no aprendente o
sentimento da
importincia de sua
participagdo na dinimica
do processo de ensino

- elemento de motivagdo para os
estudantes

- ndio deve servir como forma de
controle

- avalia o que o estudante sabe

Transgressao
AVAL]ACAO avaliativa - perguntas com potencial de provocar a
formativa reflexio sobre o contetido trabalhado
- dar condigdes para que o estudante perceba
a aplicabilidade de sua aprendizagem na vida
cotidiana

G e =G

- desenvolver no estudante a capacidade de contextualizar as
aprendizagens dentro da cultura da comunidade

- reconhecer e respeitar o tempo cognitivo préprio que cada pessoa tem
para processar a aprendizagem

- fazer com que os estudantes reconhegam que contetidos e ferramentas
tém significado na sua vida cotidiana

Desafios

Figura 10: Avaliacao
Fonte: Autores (2024)
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visam a contribuir com o processo de aprendizagem, que € singular a cada suijeito,

Considerando que os objetivos da avaliagéo

ou seja, cada pessoa tem um tempo cognitivo proprio para processar a
aprendizagem, importa adotar critérios que estejam vinculados ao que o estudante
aprendeu ao longo do caminho e relacionar essas aprendizagens com outras
experiéncias. Busca-se, assim, fazer da avaliacdo um elemento de motivacio para
os estudantes e ndao apenas uma forma de controle de seus processos de
aprendizagem, centrada numa visdo classificatoria e pontual da construgao

epistemologica.

A autoavaliacdo assume, assim, um carater de avaliagao formativa, uma vez
que o conhecimento se constroi ndo por acumulagdo, mas por reconstrugao e
reestruturacdo dos saberes adquiridos. A autoavaliagdo se constitui, entdo, como
um dos modos privilegiados da transgressdao avaliativa formativa, por suas
consequéncias concretas na qualidade social da educagdo e por despertar no
estudante o sentimento da importancia de sua participagao na dinamica do processo

de ensino e aprendizagem.

Em uma proposta de avaliagdo formativa e de aprendizagem significativa,
pode-se estruturar a atividade de modo que sejam observados os principais critérios
que necessitam estar presentes nesse movimento valorativo, quais sejam: a)
avaliagdo de habilidades e atitudes, pois permite conhecer a relevancia dos
conteudos escolhidos; b) avaliagdo continua online, por meio de atividades
diversificadas, podendo ser em grupos ou individuais; ¢) autoavaliagdo e avaliagéo
colaborativa com o uso de projetos, por exemplo, com envolvimento de toda a
turma; d) participacao autoral, presenca responsavel nas atividades e colaboracao
sao fundamentais para compor os critérios avaliativos do desempenho dos
estudantes; e) avaliacdo para identificar caréncias, refor¢car o aprendizado e para

atingir os objetivos pretendidos; e f) avaliagao continua.

Para avaliar em EaD, convém seguir algumas orientagdes que podem
contribuir significativamente para a obtenc&o dos objetivos propostos, tais como:
nao transpor diretamente o curso presencial para a modalidade em EaD; priorizar
um acervo virtual de qualidade que possa ser disponibilizado aos estudantes para a
execugcao de tarefas; providenciar recursos de monitoramento e interatividade;

capacitar adequadamente os professores para que estejam sempre preparados para


https://hed.pearson.com.br/blog/avaliacao-da-aprendizagem-no-ead-dicas-eficientes#content-6
https://hed.pearson.com.br/blog/avaliacao-da-aprendizagem-no-ead-dicas-eficientes#content-8
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elucidar duvidas, diminuir conflitos, provocar as

interacdes, entre outras solicitacdes.

A autoavaliagdo € um processo de metacogni¢cdo, apreendido como um
processo mental interno, através do qual o sujeito toma consciéncia dos diferentes
momentos e aspectos da sua atividade cognitiva. Conforme Hadji (1997, p. 95), “é a
atividade de autocontrole refletida nas agbées e comportamentos do sujeito que

aprende”. E um olhar critico consciente sobre o que se faz, enquanto se faz.

Diante disso, salientamos que processos avaliativos que ocorrem mediados
pelo uso de recursos educacionais digitais, independentemente do tipo, exigem que
o professor acompanhe e fomente a participacdo continua do estudante. Essa
devolugdo suscita no estudante o sentimento de pertencimento, convocando-o a
coautoria e a cocriacdo no processo de ensino-aprendizagem, articulando as
conexdes entre diferentes saberes, gerando uma relagdo pedagdgica mais
consistente, como nos ensinou Paulo Freire (1998): quem ensina aprende ao

ensinar e quem aprende ensina ao aprender.

O acompanhamento das atividades realizadas pelos estudantes ao longo do
curso tem também o propdsito de detectar possiveis problemas no
ensino-aprendizagem, os quais, no modelo EAD e/ou educagdo mediada pelo uso
de recursos educacionais digitais, costumam apresentar-se através da auséncia de
acesso a plataforma, atraso na postagem das tarefas, falta de

participacao/interacao, dentre outros.
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As praticas
avaliativas sado
pontuais e focadas
na medicao de
falhas e caréncias. A avaliacao &
usada principalmente como um
mecanismo de controle, sem
énfase na aprendizagem formativa
ou significativa.
Caracteristicas:

- Avaliagdes sao esporadicas e
focadas na mensuracao de
desempenho.

- Pouca ou nenhuma oportunidade
para autoavaliagdo ou reflexdo
sobre o processo de
aprendizagem.

- Avaliacao é utilizada para
classificar e pontuar, sem feedback
formativo continuo.

- Interagdo minima entre avaliagéo
e processos de
ensino-aprendizagem.

As praticas avaliativas

comegam a incorporar

elementos formativos
e continuos. A

avaliagao € utilizada tanto para medir
o0 desempenho quanto para

promover a reflexdo e o
aprimoramento do processo de
aprendizagem.
Caracteristicas:

- Avaliagdes sao realizadas de forma
mais regular e incluem feedback
formativo.

- Algumas oportunidades para
autoavaliacao e reflexdo sobre o
processo de aprendizagem.

- Avaliagao é utilizada para identificar
areas de melhoria e reforcar o
conhecimento construido.

- Interagdo moderada entre avaliagéo
e processos de
ensino-aprendizagem.

As praticas avaliativas
séo altamente
formativas e
continuas, focadas na
promocéo da aprendizagem
significativa. A avaliagao é utilizada
como uma ferramenta de
autoavaliacao e reflexdo, envolvendo
os estudantes de forma responsavel
em seus processos de
aprendizagem.
Caracteristicas:

- Avaliagdes sdo continuas e
incorporam feedback formativo
detalhado e reflexivo.

- Extensas oportunidades para
autoavaliagao e coavaliagao,
incentivando a responsabilidade dos
estudantes em seu préprio processo
de aprendizagem.

- Avaliacao é utilizada para reforcar o
conhecimento construido e
contextualizar a aprendizagem na
vida cotidiana dos estudantes.

- Forte interagao entre avaliagao e
processos de ensino-aprendizagem,
com feedback continuo e
significativo.
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1. Implementagao de Avaliagdes Formativas Continuas
- Acao: Realizar avaliagdes formativas continuas que proporcionem feedback regular e detalhado aos estudantes,
destacando areas de melhoria e reforcando conhecimentos construidos.
- Objetivo: Promover uma aprendizagem continua e significativa.

2. Desenvolvimento de Atividades de Autoavaliagao
- Acao: Incorporar atividades de autoavaliagdo, em que os estudantes refletem sobre seu préprio progresso e
identificam areas de melhoria.
- Objetivo: Incentivar a responsabilidade e a autonomia dos estudantes em seu processo de aprendizagem.

3. Feedback Reflexivo e Construtivo
- Acao: Oferecer feedback reflexivo e construtivo que incentive os estudantes a refletirem sobre seu processo de
aprendizagem e a aplicarem o feedback para aprimorar suas habilidades.
- Objetivo: Promover a auto-reflexdo e a melhoria continua.

4. Avaliagao Colaborativa e Coavaliagao
- Acao: Desenvolver atividades de avaliagao colaborativa e coavaliagao, em que os estudantes avaliam o trabalho de
seus pares e colaboram na construg¢ao de critérios de avaliagao.
- Objetivo: Fomentar a colaboragao e o engajamento ativo dos estudantes.

5. Contextualizagao da Avaliagao
- Agao: Planejar avaliagdes que contextualizem o conhecimento trabalhado, relacionando os conteudos com
situagdes do cotidiano e do mundo do trabalho.
- Objetivo: Tornar a avaliagao mais significativa e aplicavel a vida dos estudantes.

6. Utilizagao de Diversas Formas de Avaliagao
- Acgédo: Utilizar uma variedade de formas de avaliagao, incluindo projetos, apresentagdes, portfélios e discussbes em
grupo, para capturar diferentes aspectos do aprendizado dos estudantes.
- Objetivo: Proporcionar uma avaliagdo mais holistica e abrangente.

7. Desenvolvimento de Critérios Avaliativos Transparentes
- Agao: Desenvolver critérios avaliativos claros e transparentes, com a participagéo dos estudantes, para garantir que
todos entendam as expectativas e os objetivos das avaliacdes.
- Objetivo: Promover a transparéncia e a justica no processo avaliativo.

8. Integracao de Ferramentas Digitais para Avaliagao
- Acao: Incorporar ferramentas digitais, como quizzes online, féruns de discussao e plataformas de feedback, para
facilitar a avaliagao continua e interativa.
- Objetivo: Utilizar as tecnologias digitais para enriquecer o processo avaliativo.
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Saiba Mais

O que é avaliacdo em EaD?
110" 40"

(2 O suporte tecnolégico contribui para o acompanhamento do
discente pelo docente.

A primeira colocagao apresentada no video é que a educacao
mediatizada pelas tecnologias néo é copia da educagao presencial
e a avaliagao envolve aspectos epistemoldgicos, politicos, éticos

e culturais, trazendo consigo concepgoes, principios, dimensoes

e finalidades, sendo tudo isso interdependente.

l

/
\\

) ©


https://www.youtube.com/watch?v=YOLx_rBgEa8

e OPTED
SAIBA MAIS SOBRE EaD

Seguem abaixo conteudos sobre a educacdo a distdncia que podem
contribuir para o melhor entendimento dessa modalidade de ensino. Sao
abordagens variadas, com potencial para elucidar duvidas, fortalecer o
conhecimento sobre a modalidade educacional trabalhada neste material e para

auxiliar no fazer pedagdgico de professores e estudantes.

1- O sentido de aprender e o sucesso na EaD
119" 44"

(Q Qual o sentido da educacéo, o sentido de aprender?

Discute a transi¢ao no perfil dos estudantes da EaD. Traz exemplos
de pessoas que fizeram estudos a distancia e que foram laureados
com o Prémio Nobel da Paz. Também se discute que a EaD, no
futuro, tera predominancia de ensino hibrido e que o estudante de
hoje, matriculado num curso presencial, sera aluno de cursos em
que parte sera a distancia.

U


https://www.youtube.com/watch?v=Zn4mhAulPzo
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2 - Aborda a respeito do aluno em Educacdo a
Distincia

17’ 20"

(0 Quais motivos levam os estudantes a se sentirem perdidos em
cursos de EaD e quais estratégias eles podem usar para evitar essa
sensacdo ou para se reencontrar no curso?

A educacao presencial e a educacao a distancia apresentam ritmos
diferentes. Por isso que a modificagao dessa referéncia espacial
altera o sentimento do estudante. Os principais problemas
enfrentados sio: Interface - desafio inicial é o aluno a distancia se
adaptar ainterface com a qual ele vai trabalhar no curso. Tempo - a
outra questao basica na educacgao a distancia é a administragédo do
tempo. Organizagao - a exigéncia de organizagao é o aluno que
precisa estruturar, nao apenas no sentido de tempo, mas na
sequéncia das tarefas a serem realizadas, o que pode provocar o
sentimento de frustracao.


https://www.youtube.com/watch?v=zkR0XK5YAAQ
https://www.youtube.com/watch?v=zkR0XK5YAAQ

e OPTED
CONSIDERACOES FINAIS

As Instituicbes de Ensino Superior podem oferecer cursos de Graduacgao a
distancia, presencial ou com carga horaria presencial, também denominado hibrido.
Acerca da carga horaria EaD em cursos presenciais, o art. 2° da Portaria do MEC
n°® 2117, de 6 de dezembro de 2019, estabelece que cursos de graduagéo
presenciais podem oferecer até 40% da carga horaria total do curso em carga
horaria EaD. Independente da modalidade de ensino, as TD sao fundamentais para
0s processos de ensinar, aprender e avaliar, e € nesse sentido que este texto foi

delineado, buscando despertar reflexdes e inspiracdes.

Desse modo, os processos de ensino e aprendizagem contam com a
possibilidade de utilizagdo de variados recursos digitais interativos, ampliando as
possibilidades de criagao de situagdes de aprendizagem que permitam expressdes
e producdes em diversos formatos e com diferentes recursos digitais. Dessa forma,
a sala de aula potencializa-se e as aprendizagens alcangam variados modos de
construcado. As TD possibilitam que as diferencas individuais encontrem maneiras
de expressdao e de construcdo de conhecimento, configurando-se em uma

aprendizagem mais democratica, e em prol das particularidades de cada individuo.

A recomendagao da UNESCO (2019) sugere que o0s paises-membros
acelerem a implementagao de politicas de educagao aberta visando cumprir o 4°
Objetivo da Agenda 2030 das Nagdes Unidas: assegurar a educagao inclusiva e
equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida para todas e todos. Existe relagdo entre as recomendagdes da
UNESCO e o uso das TD? E, em particular, com as reflexdes propostas neste

texto?

Para explorar essa relagdo, é importante considerar como as Tecnologias
Digitais (TD) podem contribuir para a concretizagdo do 4° Objetivo da Agenda
2030. As TD oferecem uma variedade de recursos que podem promover uma
educacdo mais inclusiva e equitativa. Além disso, as TD podem facilitar a
personalizagcao do ensino, atendendo as necessidades individuais de cada aluno e,
assim, promovendo uma experiéncia educacional mais adaptativa e eficaz. Nesse

contexto é que estao inseridas as reflexdes aqui apresentadas.
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videos recomendados, tem o objetivo de estimular uma reflexdo sobre a utilizagéao

O texto, acompanhado pelos fluxogramas e

das Tecnologias Digitais (TD) nas diversas modalidades de ensino, incluindo cursos
presenciais, a distancia e hibridos. Busca-se promover a participacdo ativa, a
construcao do conhecimento, a criatividade e a cooperagao, além de fortalecer a
interacdo entre estudantes e professores, contribuindo para um ambiente
educacional mais dinamico, democratico e inclusivo, em prol da qualidade da

educacgao na UFPel.

Como destacado ao longo deste documento, as tecnologias digitais
existentes, dependendo da forma com que forem utilizadas, podem potencializar os
processos de ensino e de aprendizagem. Afinal, elas poderdo colocar em agao
muitos sentidos e sensacdes humanos, envolvendo os aprendentes de forma mais
integral do que somente a escuta e a escrita seriam capazes de fazer. Portanto, o
modo como as TD sdo utilizadas €& que dimensionam seu potencial para a
aprendizagem e, consequentemente, para a inclusdo e a permanéncia na

Universidade.
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