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Desenvolvendo habilidades com a criacdo de videos

Adriana Nebel Kovalscki
E.M.E.F. Martinho Lutero
adrinks@gmail.com
Adriana Mailan Bandeira
E.M.E.F. Martinho Lutero
amailan@hotmail.com

Resumo

O presente relato trata da produgéo de videos, desenvolvidos desde 2015, pela Escola Municipal de Ensino
Fundamental Marinho Lutero, escola rural situada no interior de Sdo Lourengo do Sul. Foram produzidos
quatro videos, abordando temas como preconceito, além de videos sobre a cultura Pomerana. Esta
produgdo foi feita na escola e na casa dos alunos, e a cada cena gravada, podiamos observar o
desenvolvimento do olhar critico dos mesmos, sugerindo corre¢des e novas ideias. Descobrimos
caracteristicas nos alunos como criatividade, postura, boa expressao oral e corporal, superagio da timidez
até entdo ndo observadas em outras atividades propostas. Nossos alunos s assistiam videos e hoje, néo s6
conhecem, mas produzem videos. Este desafio incentivou professores e alunos e, hoje, faz parte dos
projetos em nossa escola.

Palavras-chave: Professores e alunos, Construgio do conhecimento, Produgdo de videos.

1. Introdugio

Com a preocupagio de que o professor de hoje precisa inovar o ensino, trazer outras ferramentas
de apoio pedagdgico para a sala de aula, que atraiam, incentivem e que envolvam os alunos e o tornem o
construtor do conhecimento, através da troca de experiéncias, do despertar da curiosidade, da busca pelo
novo, iniciamos uma nova forma de ensinar com a produgéao de videos.

O conhecimento (...) exige uma presenga curiosa do sujeito em face do mundo. Requer sua agdo
transformadora sobre a realidade. Demanda uma busca constante. Implica em inveng¢do e em
reinven¢do. Reclama a reflexdo critica de cada um sobre o ato mesmo de conhecer, pelo qual se
reconhece conhecendo e, ao reconhecer-se assim, percebe o “como” de seu conhecer e os
condicionamentos a que esta submetido seu ato. (FREIRE, 1997, p. 27).

Assim, motivados pelo convite para participar do I Festival de Cinema de Sdo Lourenco do Sul,
iniciamos o desafio de produzir videos, integrando alunos, professores e demais educadores.

Com este intuito de incentivar o aluno a produzir para aprender, utilizamos sua criatividade
desde o processo de elaboracfio de roteiros a produgdo dos videos, com o objetivo de desenvolver
habilidades, potenciais e principios éticos e morais, bem como a participagdo, organizagio,
responsabilidade, respeito e integragio.

2. Desenvolvimento

Em nossa escola existe um pordo, onde os alunos sao levados para realizar aulas praticas, para
que fiquem mesmo bem & vontade, onde soltam sua criatividade. E neste ambiente que trabalhamos com
a producio de videos, pois é uma peca onde o barulho das salas nao chega, sendo, portanto, 6tima para



gravacdo de dudio. Sdo organizadas entéo oficinas, em turno inverso com o apoio da dire¢do e dos pais
dos alunos.

Como primeira atividade, os alunos assistiram os videos produzidos por outras escolas e sobre
como ¢é o processo da producdo de roteiros, material disponibilizado pelas oficinas de cinema, ofertadas
aos professores pela UFPEL e pela Secretaria de Educagio do Municipio.

Os alunos participaram ativamente desde a elaboragdo do roteiro, das cenas, formaram equipes
de maquiagem, inteirando-se como uma grande equipe, onde professor e aluno construiram
conhecimento. As cenas dos videos produzidos foram gravadas os ambientes da escola e nas casas dos
alunos.

Em 2015 produzimos dois videos, “Criando Lagos com a Bola”, descrevendo o preconceito de
género no futebol - vencedor do festival, como melhor roteiro, melhor atriz, melhor atriz coadjuvante,
melhor filme pelo juri técnico - “A Flor da Crise”, descrevendo a supersticdo da Cultura Pomerana em
relacdo a Caléndula (malmequer dos campos) considerada como uma praga em sua cultura, ambos
produzidos e estrelados pelos alunos.

Este ano também estamos trabalhando muito com a produ¢ao de videos. Os alunos adoram e
todos querem participar, ficando até dificil escolher os atores principais. Ja estamos com dois videos
prontos: “Casas Antigas Pomeranas”, cujo roteiro foi produzido pelos alunos, onde descrevem as
caracteristicas de uma casa Pomerana e “Jardins Pomeranos, também produzidos por eles, descrevendo
como sdo os jardins pomeranos de seus avos. Encontramos muitas dificuldades com o som, desde o vento
a sons externos, que interferem no audio final, prejudicando o entendimento da fala dos personagens.
Conseguimos melhorar um pouco o mesmo, utilizando métodos criativos como uma manta envolta na
camera, porém muitos dudios tiveram que ser regravados.

3. Resultados

A cada cena gravada, observamos o desenvolvimento do olhar critico dos alunos, sugerindo
correcdes e novas ideias. Descobrimos caracteristicas nos alunos como criatividade, postura, boa
expressdo oral e corporal, superagio da timidez até entdo ndo observadas em outras atividades propostas.
Nossos alunos s6 assistiam filmes e hoje, ndo s6 conhecem, mas produzem filmes. Este desafio incentivou
professores e alunos e, hoje, faz parte dos projetos em nossa escola.

4. Referéncias bibliograficas
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Figural - Casa Antiga Pomeragaquipe de gravagao. Figura 2- Criando lagos com a botamomento
descontraido
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Figura 3: Criando lagos com a bqleena Figura 4 A flor da crise registro
na informatica




Oficina de cinema na escalama nova proposta pedagdégica

Andréa Rodrigues da Silva

E.MLE.F. Jodo Belchior Marques Goulart
byandrea@gmail.com

Diego Comerlato Walter

E.M.E.F. Jodo Belchior Marques Goulart
diegocomerlatow@gmail.com

Resumo

A Escola Jodo Goulart vem proporcionando aos seus alunos, desde 2013, o aprendizado da cultura
cinematogréfica, através do projeto Oficina de Cinema JG. O fazer cinema numa escola de periferia
apresenta, além da produgédo audiovisual, mudancas na vida dos alunos participantes do projeto. Este
artigo relata um pouco da experiéncia da Oficina de Cinema JG entre 2013 e 2016.

Palavras-chave: Cinema. Autoestima. Produgdo Audiovisual.

1. Introdugao

A fascinagdo do homem pelo cinema vem de longa data. Assistir filmes, muitas vezes é um
evento social. O cheirinho da pipoca, a tela escura, o som, tudo faz parte de uma experiéncia magica.

Na escola, a sessdo de cinema também ¢é vista como um evento. Muitos alunos nem percebem
que a exibi¢ao dos filmes pode ser algo pedagdgico. O professor que se usa do recurso cinematografico
para ensinar em suas aulas de histdria, geografia, portugués, é um profissional que sabe usar essa
ferramenta a seu favor.

Mas e quando deixamos de ser simplesmente um mero espectador para ser um agente de
cinema? E possivel fazer cinema na escola?

2. Desenvolvimento

Desde 2012, a EMEF Joao Belchior Marques Goulart vem desenvolvendo a experiéncia do
cinema na pratica de sala de aula. A Oficina de Cinema JG envolve alunos de vérias turmas num grupo
interessado em produzir cinema para os proprios colegas.

Entendemos que é possivel vivenciar o cinema além de simplesmente assisti-lo. Segundo Alain
Bergala (2008, p.30), “a arte ndo poderia ser concebida pelo aluno sem a experiéncia do fazer”. Sendo
assim, além de pintar, desenhar, esculpir, o aluno pode conceber arte através do audiovisual.

Sabemos que o aluno que estuda cinema consegue compreender melhor seu papel na sociedade e
muitas vezes tém sua autoestima elevada por causa dele.

Bergala (2008, p.33) também afirma que: “Se o encontro com o cinema como arte nao ocorrer na
escola, hd muitas criancas para as quais ele corre o risco de nio ocorrer em lugar nenhum”.

Sendo assim, estamos comprometidos em promover encontros com o cinema na nossa escola.
Nossos alunos vivenciam encontros como esse ha mais de trés anos e sabemos que eles tém crescido



muito com isso. E nds também. No Festival de Video Estudantil promovido pelo projeto Sdo Léo em Cine
da Secretaria de Educagio, apresentamos cinco produgdes.

O filme Alice nasceu de uma conversa com a professora de sociologia, Janine Rossato. Alguns
alunos relataram casos de violéncia dentro das suas proprias familias e de familias de amigos e vizinhos.

Séo Léo em Cine
| Festival de Videos Estudantis

Hotewn ANDREA RODRIGUN
Produgho OF ICINA DE CINEMA @ dregho ANOREA RODRIGUES

Figura 1- Alice Num Pais Sem
Maravilhas (2014, 12 min.)

A partir destes debates, fomos conversando sobre o possivel roteiro do curta metragem. As
primeiras ideias eram de uma menina que conhecia um colega na escola, se apaixonaria e ele, a principio
muito querido, mas tarde se mostraria um abusador, violento e machista. No decorrer do curta ele a
estupraria, o pai faria justica com as préprias méos, os dois acabariam na prisdo e a menina acabaria
muito triste e abalada.

Conversamos com os alunos sobre este primeiro roteiro e entdo fizeram alguns questionamentos
e intervengdes:

Se usdssemos este roteiro da forma como estd, ndo estariamos reforcando a ideia de que a
violéncia se paga com violéncia?

Que diferencga ou que reflexdes estamos querendo mostrar com a produgio deste curta?

Naio sera possivel, ou até melhor, provocar o espectador a ver uma nova possibilidade de final de
uma histéria de abuso?

E possivel quebrar o ciclo da violéncia? De que maneira?

Entéo apos estes questionamentos os alunos reformularam o roteiro. O ciclo de violéncia iniciava
na familia: Alice tinha uma mae sofrida, que trabalhava demais e um pai alcodlatra. Carente, a menina se
apegou ao primeiro menino bonito que lhe deu alguma atengo e lhe disse lindas palavras.

Quando o mesmo apresentou suas reais intengdes ela disse ndo. Essa decisio lhe custou um
isolamento e uma queda ainda maior na sua autoestima.

Rejeitada pelas colegas, Alice sé viu solidariedade numa menina, Duda, que se mostrou ser o
melhor presente que Alice poderia ter recebido naquele momento.

Alice num pais sem maravilhas foi uma produgéo realizada em um espago muito curto de tempo.
Mas com uma intensidade tremenda.



Sao Léo em Cine
| Festival de Video Estudantil
EMEF JOAO GOULART

OFICINA DE CINEMA
apresenta

ADALGAMIR & ADGESTO

Dos malés;-o0 menor!

| JOSUE GABRIEL MATHEUS BRAZ|

EDUARDA DA SILVA MILENE SCHEER MARILIA SCHEER DANIELE PADILHA
JAQUELINE SABBI PAULO HENRIQUE cameras ANDREA RODRIGUES
Diregao de fotografia MARILIA SCHEER E DANIELE PADILHA
Edicao ANDREA RODRIGUES trilha sonora ELIANE CANDIDO
Diregao geral ANDREA RODRIGUES

Figura 2- Adalgamir e Adgesto em d
Males o Menor (2014 13min.)

Em outubro de 2014, um grupo de alunos da faculdade de Jornalismo da Unisinos procurou a
escola, a fim de fazer uma parceria com a Oficina de Cinema JG. Na época, as professoras Andréa
Rodrigues e Eliane Candido, coordenavam a mesma.

A ideia era conhecer a escola, a oficina, e ministrar uma aula bésica de produgdo de um curta-
metragem. Conversaram com os alunos, mostraram videos, falaram sobre producio, dire¢do de arte, de
fotografia, som, edi¢do, entre outros. Ap6s esta aula, a Oficina de Cinema deveria produzir um curta-
metragem, exclusivo, para ser apresentado no encerramento da disciplina da faculdade de Jornalismo.

Os alunos queriam fazer o filme na propria escola e retratar o dia a dia dela, mas com algum
toque de humor. Pensaram em falar sobre mistérios e cenas com um toque sobrenatural. Por fim,
decidiram sobre uma histéria ambientada na escola e tendo como personagens principais dois detetives
atrapalhados. Iniciamos as filmagens e tinhamos algumas cenas noturnas. A proposta era fazer com que
os alunos da ficticia escola Afonso Onofre encontrassem todas as manhés coisas estranhas e diferentes das
do dia anterior. Gravamos durante uma noite, até perto das 22 horas, e no final de semana seguinte, a
violéncia no entorno da escola fez algumas vitimas, dentre eles, amigos dos alunos que estavam fazendo o
curta. Os pais, com medo de que seus filhos pudessem sofrer algum dano, ndo permitiram mais que eles
filmassem a noite. Sendo assim, modificamos algumas cenas do roteiro original para que pudéssemos
manter a integridade dos nossos alunos e respeitar o desejo das familias.

Nosso roteiro ainda foi alterado mais algumas vezes e foi crescendo conforme famos
trabalhando. Outro detalhe interessante desta produc¢io é que os dois detetives ndo tém uma identidade
muito definida. Se observarmos no decorrer do filme, eles se chamam de Adalgamir e de Adgesto. Hora
Adalgamir é Adalgamir, hora é Adgesto. Isto nio foi intencional, mas algo que na produgio final acabou
dando um toque a mais de comédia.

O curta foi apresentado na Unisinos, na noite do dia 28 de novembro de 2014, quando alguns
dos atores puderam mostrar seu trabalho e falar sobre ele, para a plateia do curso de jornalismo.



O processo de construgéo do video "A Mochila dos Pecados" iniciou a partir de uma conversa
com o grupo, sobre uma curiosidade: Uma aluna, jamais tirava a mochila das costas, mesmo nos recreios e
outras atividades da escola. A partir disso, surgiu a ideia central do roteiro, que foi construido pelos
alunos. Havia por parte deles bastante interesse em abordar uma histéria que tivesse caracteristicas
“fantasticas” com a participacido de personagens como bruxos, fantasmas, mortos-vivos. Ja outra parte do
grupo preferiria personagens mais préximos da caracteristica humana, como bandidos e rappers.
Sao Léo em Cine
| Festival de Video Estudantil
OFICINA DE CINEMA JG
-, 1 EMEF JOAO GOULART

apresentam

|
A MOCHILA
DOS PECADOS

FRANCIELE BRANDAO

.FEIINANDA ALMEIDA

GRAZIELE BUHNERT
' joklo Francisco

ADRIAN LUAN

| LUCAS CHAVES

Produgdo OFICINA DE CINEMA JG
Edigo JOAO FRANCISCO e DIEGO COMERLATO
Diregéo e Orientagio ANDREA RODRIGUES e DIEGO COMERLATO

Figura 3- A Mochila dos Pecados
(2015¢ 9min.)

A conciliagdo entre as duas propostas de personagens foi trabalhar, entdo, um filme com
caracteristicas mais oniricas, mais préximas do surrealismo. O interior da mochila seria uma espécie de
portal de acesso para uma dimenséo paralela onde cada pessoa era vista de acordo com seus defeitos sem
conseguir enxergar-se daquele modo grotesco. Dentro dessa ideia abordamos os pecados capitais.

Para darmos a no¢do de mundo paralelo, inserimos bastantes efeitos visuais nas cenas que se
passavam no interior da Mochila, com exce¢ao do salao dos espelhos, no qual eles faziam a descoberta de
toda a trama e de si mesmos. O grupo achou interessante iniciar a histéria através do mundo normal,
onde os alunos, em um momento de descuido da portadora da mochila e movidos pela curiosidade,
acabam sendo "sugados”, acordando ja transformados dentro dela. Para essa ideia de suc¢ao da Mochila
utilizamos filmagens com foco na sombra da mesma junto com a sombra dos alunos "pulando” e
“mergulhando” dentro dela.

Durante as filmagens da cena em que os alunos eram sugados, fizemos uso da rampa da escola.
Colocamos alguns colchonetes no chdo do primeiro andar e os alunos foram pulando um a um da rampa.
O final da histéria, além de mostrar o fracasso da portadora da mochila em regenerar seus colegas,
deixando eles presos dentro deste mundo, seria de que tudo néo passasse de um sonho de um deles,
deixando ainda em aberto se foi verdade ou ndo o que ele sonhou. Esse final ji havia sido sugerido no
inicio do processo e foi ainda mais reforcado, pois a Mochila que foi utilizada nas primeiras filmagens
acabou sendo avariada, necessitando ser substituida no meio das filmagens e trocada propositalmente no
final do filme.

A construcio do filme “Atormentfar}" foi também semelhante ao processo do filme a "Mochila
dos Pecados”. O outro grupo integrante da Oficina montou o roteiro a partir de sugestées de ideias,
orientados pelo professor Diego Comerlato.



iSio Léo em Cine

Figura 4- Atorment[ar]
(2015¢ 13 min.)

O norte do filme foi trabalhar com o bullying dentro da escola, tendo como protagonista da
histdéria alunos que sdo novos no ambiente escolar e que séo estudiosos. Uma das alunas foi selecionada
para ser a vitima de bullying e as demais seriam as autoras da violéncia para com ela. Foram criadas varias
situagdes para mostrar uma crescente persegui¢io e humilha¢éo a aluna nova, bem como a indignagéo de
alguns colegas com a pratica de bullying para com ela.

A proposta dada pelos alunos foi de que a protagonista fosse extremamente atormentada até o
ponto de cometer suicidio. Houve a necessidade de levantar a questdo punitiva para com os personagens
que praticaram bullying dentro da histéria do filme. Destacamos aqui a necessidade desta abordagem por
parte dos alunos, pois ndo aceitariam o desfecho do filme sem que os culpados sofressem as consequéncias
dos seus atos. Logo, abordamos a culpa de consciéncia através das cenas onde a figura da aluna morta
aparecia na presenca de "espirito” para aqueles que mais a atormentaram.

No final do enredo, além da confissao dos culpados, pois ja ndo aguentavam a presenga constante
da aluna e nem da pressio dos colegas, levantou-se a proposta de inserir imagens da protagonista do filme
em momentos de alegria, acompanhado com uma mensagem de alerta para com os crescentes casos de
bullying nas escolas e a importancia em combate-lo.

EMANUEL DOS ANJOY

CAROL CAMARGO

LUCAS SILVA

Figura 5 Venha ver o P6r do Sol
(2015¢ 12min.)
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Diferente dos dois processos anteriores de gravagio e de construgdo de enredo, o filme "Venha
ver o Por do Sol" partiu desta vez com a proposta de rompimento com o espago escolar. A intencéo foi
explorar mais os espacos além da escola, na qual ja estavam todos saturados com outros filmes e mostrar
para os alunos como é o processo de gravacao em ambientes abertos, fora de estudio.

Os professores Andréa Rodrigues e Diego Comerlato escolheram, entdo, o conto da escritora
paulista Lygia Fagundes Telles que narra um dltimo encontro de ex-namorados dentro de um cemitério
abandonado. Para a realizagdo deste filme foi necessdrio adquirir uma autorizagdo especial de filmagem
com a Prefeitura de Sdo Leopoldo, bem como autorizagio dos responsaveis legais dos alunos que iriam
atuar no filme. O nimero de alunos participantes nesse filme foi reduzido néo s6 por causa da historia,
mas também por uma questdo de logistica, pois ficaria muito custoso e dificil transportar uma quantidade
grande de alunos até as locagbes. Contudo, mantivemos um aluno dos filmes anteriores na edi¢do e outro
na revisdo e diregdo de arte. Apds a leitura do conto com os alunos e a divisdo dos personagens, iniciamos
um trabalho de atuagdo com os protagonistas da histéria por algumas semanas. Um dos alunos
participantes ficou encarregado das filmagens e da dire¢fo do filme junto com os professores. As
filmagens foram realizadas durante a tarde devido ao Por do Sol, necessdrio ao enredo da histéria. Foi
consenso geral entre o grupo a necessidade de explorar-se tomadas de varios angulos e planos no decorrer
da histéria. A abertura, por exemplo, foi filmada em primeiro plano nos pés, seguidos de plongeés e
contra-plongeés no entorno e entrada do cemitério, sendo usado junto com outros planos e angulos no
decorrer do filme.

Também foi levantada a necessidade de aproveitar os elementos do cemitério, como cruzes,
estatuas, drvores, sepulturas para complementar as a¢des e falas do enredo principal, deixando que o
espectador construa leituras simbolicas e de duplo sentido durante as cenas. Acrescentando essa ideia,
colocamos entre transicbes de algumas cenas imagens de algumas estituas no cemitério como se
estivessem reagindo aos acontecimentos da histéria. Utilizamos algumas tomadas em "flashback” para
dinamizar algumas cenas que seriam somente de didlogos.

Conseguiu-se uma cripta abandonada para as filmagens das cenas finais, onde a personagem
“Raquel” é presa. Porém, néo havia grades para fazer uma tomada como se ela estivesse realmente
trancada dentro da cripta. Filmamos, entdo, com enquadramento em plano fechado e sobrepusemos uma
foto de grade sobre a cena, intercalando cortes com imagens em primeiro plano das maos, atras das
grades, de um outro local, sacudindo-as. Apds o desfecho da histéria comentamos a necessidade de
realizarmos uma tomada drea do cemitério, acompanhado do grito da protagonista. Tentamos utilizar de
um drone, mas, infelizmente, ndo conseguimos construi-lo em tempo habil, nem compré-lo. Pesquisamos
por imagens na internet e conseguimos encontrar uma imagem aérea de um cemitério que se enquadrava
no final do filme.

Durante as filmagens vivenciamos algumas situagdes muito curiosas. Como estdvamos em um
cemitério, muitas vezes tivemos que regravar uma ou outra cena por conta de pessoas caminhando ao
longe, coveiros trabalhando e até cachorros. O clima deveria ser de cemitério abandonado e, portanto, ndo
poderia aparecer ninguém além dos atores. Numa das tardes de filmagens notamos que uma senhora nos
observava com uma expressio de “poucos amigos”. Ela ficava a uma certa distdncia, mas sempre
observando. Quando jd estdvamos quase acabando as filmagens um dos coveiros se aproximou e nos
perguntou o que estdvamos fazendo. Mostramos a autorizagio da prefeitura, explicamos o que estava
acontecendo e que ja haviamos conversado com o chefe dos coveiros. Ele agradeceu continuamos nosso
trabalho. Acreditamos que o mog¢o somente veio conversar conosco por conta da insisténcia e
desconfianga da tal senhora.

A experiéncia de sair da escola para filmar em outro local motivou os alunos a outras vezes
romper com as barreiras dos muros da escola.

Levamos dois meses para finalizar este trabalho juntando filmagem, edigdo, dublagem e trilha
sonora. Destacamos o crescimento dos alunos como atores, cameraman e diretores neste processo, pois
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iniciaram bastantes trancados em cena e terminaram bem & vontade e seguros em seus papéis e funcdes.
Tanto que nos filmes seguintes que produzimos neste ano estdo com mais autonomia no processo de
filmagem.

3. Resultados e discussio

Produzir cinema dentro da escola além de ser uma nova proposta pedagégica, ¢ uma forma
atraente de ensinar e aprender. Os alunos se mostram muito envolvidos, comprometidos e curiosos com
tudo o que diz respeito a esse assunto. Descobrimos por exemplo, muitos talentos além dos atores.
Figurinistas, editores, cdmeras, fotégrafos e principalmente simpatizantes. Muitos alunos nos procuram
dizendo que ndo querem atuar, mas querem estar juntos, ajudar nos bastidores, colaborar no que for
necessario. O processo de ensino aprendizagem se faz assim, estreitando lagos, trabalhando juntos e
convivendo. Nossos alunos aprendem e ensinam. Todos sdo desafiados a fazer mais.

Importante ressaltar também que nossas produgdes, muitas vezes sdo utilizadas pelos professores
para trabalhar e debater determinados assuntos em sala de aula. Bullying, Abuso sexual, Assédio e
Violéncia sao apenas alguns dos assuntos tratados a partir das produgdes realizadas na Oficina de Cinema
JG. As tematicas sociais sempre estiveram presentes nos nossos curtas. No ano de 2014 filmamos
Madalena, uma histéria de vida. Essa produgdo foi premiada no Festival Internacional de Cinema
Estudantil de Santa Maria - Cinest, com o troféu de Temadtica Social. Para os alunos foi uma conquista
muito importante. No ano de 2016 produzimos dois médias-metragens adaptados de produgdes literdrias
tais como, “Dom Quixote” de Miguel de Cervantes e “O Inspetor Geral” de Nicolai Gogol. Além desses,
alguns curtas como “Menina Girafa e Menino Formiga”, “Tri Diferente” e “A Prova”. Este ultimo
conquistou, novamente, no CINEST em Santa Maria, os troféus de Dire¢do de Arte, Roteiro e de Melhor
Curta. Ser premiado em um festival internacional fez nos ver que nossa pratica pedagégica é valorizada e
reconhecida. Nossos alunos sentiram-se muito orgulhosos de fazer parte desse um projeto.

4. Consideragdes finais

A Oficina de Cinema vem proporcionando nio apenas um aprendizado cinematografico, mas
principalmente uma construgdo de uma identidade escolar e comunitaria. O fazer cinema na escola
proporciona ao aluno uma concentra¢do maior, um zelo pela escola e uma valorizagdo da sua
aprendizagem como um todo. Foi percebida uma melhora na concentra¢io em sala de aula e
consequentemente uma melhora no desempenho escolar.
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Aproducéo de curtasmetragens enriquecendo as
propostas pedagégicas

Ana Patricia Amorim

E.M.E.F. Prof. Alvaro Luis Nunes
patyleaozinha@gmail.com

Resumo

O desejo de integrar projetos escolares com o uso da tecnologia, como um instrumento pedagégico capaz
de oferecer ao docente novas formas de ampliar sua aprendizagem, motivou a execu¢ao do projeto em
questdo, o qual retrata duas préticas atipicas no ambiente escolar: canoagem e cinema.

Palavras-chave: canoagem; curta-metragem; projeto; proposta pedagdgica; aprendizagem; tecnologia.

1. Introdugio

No presente ano a Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Alvaro Luis Nunes
participou do Projeto Sdo Léo em Cine, cujo objetivo era produzir um ou mais curta-metragem associado
a alguma proposta pedagogica. E de conhecimento dos profissionais da educacdo que para oferecer um
ensino adequado as necessidades do aluno, a escola precisa saber o que pretende, envolvendo a equipe e a
comunidade na concretizagdo dos seus projetos. A forma como os conteidos sdo abordados certamente
influenciard no resultado final, sendo uma das responsaveis pela aquisi¢do do conhecimento pelo aluno
ou nio.

Enquanto profissional da educa¢io, afirmo que a variacio das praticas requer muito mais do que
simples mudancas na execucéo das aulas, visto que temos a nossa frente uma geragio de criancas e jovens
que ja ndo se enquadram mais naquele perfil um tanto estatico dos estudantes das décadas de oitenta e
noventa. A crianga e o jovem de hoje, desde muito pequeno, j& mantém uma relagdo muito intima com
tablets e smartphones, fato que desencadeia no aluno a necessidade de também associar o uso de tais
recursos ao ambiente escolar frequentado por ele. Porém para que a tecnologia seja adequada a
aprendizagem, faz-se necessdrio pensar nas préticas pedagogicas e desenvolvé-las de acordo com os
avancos tecnologicos.

A proposta do projeto desenvolvido pela Secretaria Municipal de Sado Leopoldo oportunizou aos
professores criarem, junto aos alunos, roteiros de curtas para entdo alinhar o conhecimento dos temas
abordados ao uso da tecnologia.

Alguns estudos apontam o uso da tecnologia como o responsével por criangas apresentarem um
raciocinio muito rdpido; porém, em contrapartida, afirmam que essa mesma tecnologia traz uma geragéo
mais retraida e menos criativa, pois brincam sozinhas em suas casas, apenas com o tablet e/ou
smartphone sem um contato com outras criangas.

Ao desenvolver a produ¢do de curta-metragem como pratica pedagdgica tal fator ji nio ¢é
preocupante, pois permite aos alunos realizar a prética do projeto coletivamente.
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2. Desenvolvimento

Apébs nossa instituicdo ser convidada a participar do Projeto Cine Sdo Léo, as professoras
engajadas no desenvolvimento do projeto dialogaram a fim de delimitar um tema para a gravacdo. Como
temos um numero grande de alunos envolvidos no projeto extracurricular “Canoagem”, optou-se entio
em retratar através do curta a rotina dos nossos alunos nesse projeto.

A constru¢do do roteiro deu-se também com a participa¢do dos alunos envolvidos, ja que
apresentaram sugestdes de como poderfamos mostrar aos demais alunos o que ocorre nos dias de aula de
canoagem.

Apés o desenvolvimento do roteiro de forma coletiva, foi agendada junto aos responsaveis do
Projeto Canoagem, a data para a gravagdo das cenas.

A gravacdo de um curta-metragem no ambiente escolar requer muitos cuidados, pois faz-se
necessario que as familias autorizem o uso da imagem da crianga, pratica costumeira em nossa escola
todas as vezes em que utilizamos fotos ou videos dos alunos em blogs ou redes sociais.

Na sequéncia do desenvolvimento do projeto foram agendados horarios junto com a
coordenadora do projeto Canoagem e aos instrutores para que entao realizdssemos as gravagoes.

O uso da tecnologia num trabalho pedagdégico nféo requer grandes habilidades, pois nosso curta-
metragem foi gravado com camera filmadora comum e aparelho celular, o que nos estimula ainda mais,
pois cada desafio enfrentado, durante as gravag¢oes ou durante a edigdo de um curta-metragem, nos leva a
superacdo das préprias habilidades, ja que as profissionais envolvidas e os alunos nao apresentam
formagao especifica voltada a drea tecnoldgica. As gravagoes de curta como pratica pedagégica oferecem
muito mais oportunidades de aprendizagem do que se imagina ao iniciar o trabalho. Ao pensar em um
roteiro o aluno necessita analisar de que forma o assunto escolhido levard o publico a compreensao de que
por tras hd uma proposta pedagdgica, que ha um tema relevante a sociedade e que por isso estd sendo
abordado como um trabalho escolar.

Seguindo o cronograma determinado pelas professoras envolvidas no projeto, a gravagéo iniciou
desde a saida da escola, seguindo no trajeto realizado pelos membros do projeto Canoagem, até a chegada
a sede do projeto. L4, mostrou-se que os alunos se preparam para a pratica do esporte através de
aquecimentos, alongamentos e exercicios fisicos mais intensos. O curta também retrata que os instrutores
orientam os integrantes do projeto a como praticar a atividade de forma correta, zelosa e competitiva. As
gravagdes ainda oportunizaram mostrar que mesmo os alunos com limitacdes fisicas sdo capazes de
desenvolver o esporte apresentado no projeto.

Ao decidir por utilizar a gravacdo de curta-metragem como proposta pedagdgica é também
fundamental que o aluno perceba que a proposta escolhida se enquadrard melhor num determinado
género, o que também lhe auxiliard a expandir seus conhecimentos. Levar o aluno a acompanhar cada
etapa da execu¢do da gravagdo de um curta-metragem torna o trabalho muito mais significativo, visto
que, antes de vermos o filme rodando, existe todo um processo de organizagdo de ideias e de escolhas. O
desenvolvimento nessa sequéncia do trabalho levara o aluno a ter maior convicgdo de que quando existe
um planejamento o trabalho tem maior probabilidade de atingir seu objetivo inicial.

Outro fato que se faz interessante citar neste relato de experiéncia é o engajamento de outros
profissionais, visto que dependendo do roteiro, os alunos adquirem a oportunidade de conhecer outras
areas profissionais também. Durante as gravagdes do curta Canoagem em Sdo Léo os alunos tiveram
também a oportunidade de acompanhar o trabalho da Guarda Municipal do municipio de Sdo Leopoldo,
pois esses profissionais conduziram as professoras pelo rio, através de lancha, para que filmassem em
melhor 4ngulo os alunos praticando a canoagem.

15



Segue alguns registros dos momentos de grava¢io do curta-metragem:

Figura 2: Momento em que os alunos ingressam no Rio dos Sinos

3. Resultados e discussao

O trabalho desenvolvido com curta-metragem na EMEF Professor Alvaro Luis Nunes foi muito
bem-sucedido, visto que a constante busca por projetos inovadores e significativos que venham a agregar
as préticas pedagégicas é um desejo constante da instituicio e de seus componentes (professores e
alunos). Como ja relatado, por ser uma prética inovadora nessa instituigdo, afirma-se que os objetivos
almejados foram atingidos, pois houve engajamento dos alunos durante todo o processo desde a
construcio de roteiro, até a edigao do curta-metragem. As profissionais envolvidas sentiram-se satisfeitas
com o resultado final, o qual aliou, de forma efetiva, a execugdo de todas as etapas que envolvem a
gravacdo de um curta-metragem a proposta pedagégica de utilizar a tecnologia como um recurso
pedagdgico de sucesso. Além de todo o conhecimento tecnolégico adquirido ao utilizar o curta-metragem
como ferramenta de trabalho escolar, o aluno também torna-se beneficiado pelo fato de estar trabalhando

a sua desenvoltura e desinibigéo.
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Considerando essa pratica como proposta pedagdgica inovadora na rede municipal de Sdo
Leopoldo, sugerida pela Secretaria Municipal de Educagdo, salientamos que o trabalho com curtas-
metragens oportuniza um amplo crescimento ao aluno no aprendizado, utilizando recursos tecnolégicos
de uso nao comum no ambito escolar. Dessa forma, tornando-se interessante que os profissionais da
educacio se despertem para o desejo de adaptar-se a essa prética, pois a tecnologia associada as praticas
pedagdgicas, quando bem empregada, ¢ um grande aliado do professor e dos alunos.
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Canoagenem S&o Léo: uma experiéncia surpreendente

Gerusa Cristina de Souza
EMEF Professor Alvaro Luis Nunes
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Resumo

Este trabalho trata-se de um documentario sobre as influéncias que o esporte tem na vida dos estudantes
da EMEF Professor Alvaro Luis Nunes. No curta Canoagem em Sio Léo , os alunos relataram suas
experiéncias, as conquistas, os obstdculos de ser um participante do projeto em ascensdo a Equipe de
Canoagem.

Palavras-chave: Projeto Canoagem, Conquistas, Sdo Leopoldo.

Figura 1: Alunos dBrojeto Canoagem

1. Introdugio

Canoagem em S3o Léo retrata os beneficios desse projeto na vida dos alunos da EMEF Professor
Alvaro Luis Nunes. No Projeto Canoagem os alunos tém seus direitos quanto a educacao, cultura, esporte
e lazer preservados, conforme o artigo 53 do Eca (BRASIL, 1990). Além disso, percebe-se o respeito, a
responsabilidade e a dedicagdo que os participantes disponibilizam ao projeto.

O curta também traz a alegria presente na rotina desses alunos ao se dedicarem tanto a este
esporte, que lhes dé a oportunidade (esperanga) de compor a Equipe Municipal de Canoagem e concorrer
em campeonatos em todo o Pais. Paulo Freire (1998) relaciona a alegria necessaria a atividade educativa e
a esperanca: “A esperanca de que professor e alunos juntos podemos aprender, ensinar, inquietar-nos,
produzir e juntos igualmente resistir aos obstaculos a nossa alegria”. (FREIRE, 1998, p. 80).

O requisito maior do Projeto é o desejo de participar, pois os alunos sentem-se incluidos
independentemente de suas dificuldades. Dentro disso se pensou o curta. Nesse projeto, além dos
beneficios, hd desafios em que os alunos vao criando alternativas para vencer. Seja os desafios de uma
deficiéncia ou transtorno, seja os desafios financeiros, que fazem os alunos usarem a criatividade e
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organizarem rifas ou meio-frangos para conseguir comprar remos, pagar estadia, locomogido e
alimentac¢io (para conseguir concorrer nos campeonatos).

A construcdo desse curta teve os alunos como protagonistas e auténomos, participando
ativamente do desenvolvimento desse trabalho. Paulo Freire (1998), afirma que respeito a autonomia e a
dignidade de cada um é um imperativo ético e ndo um favor que podemos ou ndo conceder uns aos
outros. Por isso, entendo que esse trabalho foi importante para todos os envolvidos, pois cada um
conseguiu expressar o seu melhor e retratar em um documentdrio suas potencialidades.

2. O curta: sua construgio, exibi¢do e premiacgio

E 14 estava eu em mais uma reunifio, quando a supervisora pedagdgica lancou o desafio. Naquela
hora foi plantada a semente.

O tema do documentario ndo poderia ser outro, porque era o que estava transbordando na
comunidade, pelos corredores da escola e nas paginas do jornal local. Sdo noticias de conquistas de titulos
e convocagdo para a selecio de brasileira. A ideia de fazer um curta metragem sobre o Projeto Canoagem
partiu do desejo de valorizar alunos participantes, em especial os que fazem parte da equipe e atualmente
sao campedes e atletas da selegdo brasileira. Mas o mais importante era que os alunos fossem os
protagonistas desse trabalho. Para tanto, era necessario aceitarem participar do curta e aprovarem o tema,
caso contrdrio mudaria tudo. Ali estava lancado outro desafio.

Os alunos langaram-se nesta proposta pedagégica diferente e tao rica. Entdo, comegaram os
varios encontros: regados a trocas de conhecimento, risos, divertimentos, foco e muita cumplicidade. Os
alunos que participam do Projeto e Equipe de Canoagem estudam do quarto ao nono ano, nos turnos da
manhi e tarde e tém idades entre nove e quatorze anos. Por esse motivo precisaram ocorrer vérios
encontros. De manha fazia uma reunido com os alunos. Na mesma, tratdvamos sobre o que eles queriam
que fosse retratado no curta e informava o que era exposto na formagdo com a UFPEL. A mesma reunido
era realizada com os alunos do turno da tarde. Tentavam desenvolver as ideias surgidas em reunido na
forma de roteiro e no dia seguinte, reunides com os dois turnos separadamente. Esse era 0 momento em
que apresentava a proposta de roteiro e os alunos avaliavam. Algumas alteragdes aconteciam e uma nova
proposta era escrita. Assim foi até ficar a contento de todos os alunos. Meus parceiros criativos!

Roteiro pronto! Concomitante ocorria a formagdo da UFPEL, sobre curta metragem e muita
informagéo chegando.

A proposta foi levada & coordenadora do Projeto Canoagem e encontramos mais uma parceira.
Agora ja tinhamos condi¢des de dar mais alguns passos: a inscri¢io, as autorizagdes de dudio e imagem
para cada pessoa que estava no roteiro (isso incluia dos alunos até o motorista do 6nibus) e o nome do
curta.

Estava lancado mais um desafio: pensar um nome para o curta. A decisido viria por votagéo.
Enquanto isso, apelidamos o documentério de “Alvinho na Canoagem”. A cada dia o quadro da Sala da
Diversidade (Projeto Municipal que trabalho com os alunos com Necessidades Educativas Especiais,
decorrentes de Transtornos Especificos do Desenvolvimento das Habilidades Escolares, Transtornos de
Aprendizagem, Transtornos de conduta, Transtornos Emocionais e os associados a situagdes de
vulnerabilidade psicossocial, no contra turno escolar) era composto por mais uma sugestao de nome para
o0 nosso documentério. Chegou o dia da votagao e surpreendentemente os alunos da manha néo estavam
felizes com aqueles nomes; diziam que ndo retratavam o que eles queriam. Ai comegamos a brincar com
as palavras, buscando um novo nome. Assim chegamos no: Canoagem em Sao Léo. Seguiu a votagéo a
tarde e se definiu que esse nome traduz o que o Projeto significa para eles.
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A chuva néo cessava, a enchente comegou ¢ o Rio dos Sinos encheu de uma forma poucas vezes
vista no municipio. A sede do Projeto que fica a beira do Rio por motivos dbvios estava embaixo d’agua.
Sdo Pedro nao foi nosso parceiro! Mas seguimos firmes, decididos a concretizar esse sonho. Em que dia
filmar? Dias de chuva e enchente. Socorro! J4 estdvamos querendo um dia nublado, a luz nio seria boa,
mas o prazo estava esgotando. Marca filmagem, desmarca filmagem. Sim, vai dar tudo certo. Parceiros
esperancosos! Parou a chuva, o Rio baixou, entio podiamos pensar em filmar. Contatar com a
coordenadora do Projeto, autorizacdo dos pais para sair da escola, busca de parceiros para auxiliar na
filmagem. Tudo certo. Chegou o dia! Estava nublado. Os alunos felizes! Eles ¢ que importavam realmente.
Houve chuvisco, risos, sorrisos, poses e selfies, muitas selfies. A maquina fotografica e o celular, esses
eram nossos recursos de dudio e imagem. Tivemos oportunidade de filmar os alunos de varios 4ngulos,
com a ajuda dos colegas da Guarda Municipal, que ofereceu a lancha. Contudo, o que imperava era
vontade de fazer o melhor. Alunos, professores e funciondrios, todos em prol do mesmo objetivo. E assim
foram as filmagens: regadas pelo otimismo e divertimento de todos. Meus parceiros incansaveis!

Figura 2: Alunas no dia da filmagem

Em meio a tantas fotos e filmagens, foi dificil para mim e minha parceira Ana selecionar material
para a edigdo do curta. Nesse momento, assim como na filmagem, tivemos que nos dividir, pois além da
edi¢ao, tinhamos que dar conta do banner e sinopse, tudo isso com prazos. E com a adversidade da
natureza, tivemos pouco tempo para muito trabalho, realizado com muito amor e carinho. Ainda minha
preocupagéo estava com a avaliacdo dos alunos. Gostaria muito de té-los participando de tudo, mas
devido a composi¢do do grupo (alguns do turno da manha e outros da tarde) era invidvel. Assim, nos
cabia deixéd-los o mais satisfeito possivel, dentro das possibilidades. Baseadas nisso fomos construindo o
documentério. E foram dias, incluindo sabados e domingos. E enfim ficou tudo pronto dentro do prazo.

No dia agendado fomos ao cinema, assistir nossa criagdo na “telona”. Os alunos estavam ansiosos
para ver o resultado. E 13 estavam ele e mais trinta curtas, um mais criativo do que o outro, prontos para
serem assistidos. E quando iniciou a exibi¢do, houve muita emogao, os alunos gritavam e batiam palmas.
Parceiros alegres!

O banner do Canoagem em Sao Léo, exposto na entrada das salas do cinema, me fez pensar sobre
a construgdo do curta: veio a autocritica. Acabei referindo somente a mim e a colega professora no banner
nos créditos. E os alunos? Foram eles os idealizadores do curta, fui apenas uma tradutora de suas ideias.
Partindo do principio de que o Sao Léo em Cine é um Festival Estudantil, acreditei que esse detalhe
poderia prejudicar a avaliagdo pelo jiri técnico. Com isso também surgiu a curiosidade de saber se
conseguimos passar a mensagem que tanto os alunos queriam. Serd que as pessoas perceberam a
diversidade, ilustrada na faixa-etdria, género, deficiéncias, transtornos, dentre outros? E ainda mais,
perceberam que todos se sentem incluidos, mostrando seu potencial a cada remada? Perguntas que
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buscavam respostas nas pessoas que ja haviam assistido. Para minha tranquilidade, o retorno sempre foi
positivo.

O préximo passo foi mobilizar as pessoas para a votagdo popular. Novas reunides aconteceram e
mais uma vez houve alunos, professores e pais mobilizados em prol do documentario. Foram muitos
votos. Parecia a corrente do bem. De fato, os recursos tecnoldgicos fazem a diferenga, além de serem
muito uteis. Foi da tecnologia (whatsapp, Facebook, entre outros) que nos munimos para atingir a meta.

Era chegado o grande dia da premiacao. Foi uma festa. Limusine, tapete vermelho, muitas fotos,
jogos de luzes e uma energia mégica no ar. Tudo lindo! Mas com o inicio da cerimonia o nervosismo
tomou conta. Passou a vota¢do popular e ndo ganhamos nenhum prémio. Conversei com os alunos que
estavam sentados préximos a mim. Disse que jd tinhamos sido premiados e que nosso troféu foi a vontade
de fazer diferente, de aproveitar a oportunidade que nos levou a participar daquela noite que estava sendo
tdo especial. Bla, bl4, bla! Nos tempos atuais a competicio é mais forte e percebi que nao consegui
sensibilizd-los, eles queriam troféu. A cada categoria premiada eles se entristeciam mais ainda, pois no
raciocinio deles era um troféu a menos. Enfim chega a categoria melhor direcéo, pelo jari técnico e
estavamos entre os cinco melhores, mas nao foi daquela vez. E volto ao discurso que os alunos ndo
queriam ouvir: “Gente, o importante é participar.” Entdo foram anunciados os curtas concorrendo a
categoria de Melhor Documentario. O aluno ao meu lado segura minha mao muito forte. E sim, sim, sim!
Fomos premiados. Canoagem em Sdo Léo ¢ o Melhor Documentério do Festival Estudantil Sdo Léo em
Cine. Nossa, nés ndo cabiamos em tanta felicidade! Naquele momento sentia a compensagdo de todo
trabalho. Nao s6 pelo troféu, mas sim pela alegria dos alunos.

Figura 3: No dia do Festival Sdo Léo em @ptis a premiacao de Melhor Documentério

O reconhecimento do trabalho na escola também foi muito positivo. Os alunos eram as
celebridades da escola. Além do mais, estimularam os demais a pensar em temas para realizar um curta no
préximo ano. Muitas sementinhas plantadas pelos nossos astros e estrelas.

3. O que ficou

Ao final deste desafio, percebo que aprendemos muito uns com os outros, através do uso desse
recurso didatico tdo rico. Conseguimos mostrar que é possivel fazer maravilhas para serem utilizadas em
sala de aula, pelos professores. Além do protagonismo estudantil, os alunos viram nesses curtas a
comunidade estudantil de Sdo Leopoldo. A participagdo nesse curta-metragem do inicio ao final foi de
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extrema importéncia, para todos os alunos do Projeto e da Equipe Canoagem, pois conseguiram mostrar a
sua rotina, suas dificuldades, potencialidades, superagées, parcerias e desejos da forma infantil e
adolescente de ver o mundo. O objetivo era homenagear nossos campedes e nossa atleta da selegio
brasileira e também valorizar nossos alunos do Projeto que mudaram seu comportamento para melhor. O
desafio foi aceito e cumprido da melhor forma e colheremos muitos frutos dessa sementinha plantada.
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Resumo

O relato a seguir apresenta um estudo de caso do projeto de pratica de ensino, realizado nas aulas de Artes
de uma Escola de Ensino Fundamental, da Rede Municipal de Ensino. Este trabalho descreve uma
possibilidade de integrar o trabalho de artes cénicas envolvendo a leitura de textos dramaturgicos, a
improvisagdo teatral, o jogo cénico e a representagdo teatral com as ferramentas para produgio
storytelling, criando storyboards e videos no Laboratério de Informatica da escola. Partindo da trajetéria
pessoal de cada aluno, relacionando suas vivéncias empiricas com as leituras dos mitos greco-romanos,
buscou-se a criagdo de narrativas individuais e coletivas, desenvolvendo a oralidade e a expressdo corporal
através da encenagao e representagio teatral; tendo como objetivo a escrita de narrativas, estruturagio de
roteiros, a criagdo dos desenhos das cenas em sequéncia para a gravagio e edi¢ao de videos com o uso de
tecnologias na aula de Artes.

Palavras-chave: Storyteller. Storyboard. Teatro. Video. Texto dramatdrgico. Narrativa. Tecnologia.

1. Introdugio

Desde os primdrdios da humanidade, residem no ser humano a necessidade e o desejo de
comunicar sua historia pessoal: das pinturas pictéricas narrando as cagadas e o ensino da sobrevivéncia
para geragdo futura as linhas de tempo do facebook, na qual estd sempre atualizando e narrado sua
trajetoria pessoal. A escola proporciona o encontro de muitas trajetorias pessoais, nesse encontro as
narrativas colidem, fundem-se ou se complementam. Na escola se escreve diariamente uma nova pagina
de um capitulo do conhecimento de cada individuo inserido no processo de aprendizagem. Assim, faz-se
o0 seguinte questionamento: como transformar essas trajetérias pessoais em ferramentas que desenvolvam
a motivacdo nos alunos para aprender? A sociedade contemporinea muda em velocidade acelerada na
qual novas tecnologias e dreas do conhecimento surgem diariamente. O publico discente precisa de aulas
que despertem o interesse pela aprendizagem; aulas nas quais possam testar suas habilidades de pesquisa,
o uso de aplicativos e tecnologias tao facilmente utilizados por jovens e criangas. Ao docente cabe o papel
de pesquisador, procurando novas técnicas e tecnologias para integrar as varias areas do conhecimento
formando cidaddos conscientes, efetivos e autobnomos em sua aprendizagem escolar, capazes de
compreender a situacdo atual do pais, escolhendo sua formacdo académica e a sua futura atuagdo no
mercado de trabalho. Mercado (1998, p.1) afirma que “Na chamada Sociedade da Informacéo, processos
de aquisi¢do do conhecimento assumem um papel de destaque e passam a exigir um profissional critico,
criativo, com capacidade de pensar, de aprender a aprender”. Os educandos do século XXI precisam de
aulas que despertem o aprendizado mesmo em condi¢des adversas.

O presente trabalho relata o estudo de caso do projeto de pratica de ensino realizado nas aulas de
Artes de uma Escola de Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino. Durante o ano letivo de 2014,
os alunos participaram de atividades envolvendo o uso de tecnologias, de leitura de textos dramaturgicos,
de pratica teatral e de criagdo de narrativas. O projeto Utilizagdo de tecnologias na produgéo de narrativas
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nos anos finais do Ensino Fundamental descreve uma possibilidade para unir o trabalho de artes cénicas
envolvendo tecnologias como ferramentas para produgdo de narrativas no processo de ensino-
aprendizagem.

Objetivos:
1. Objetivo Geral:

Criar videos sobre os textos dramaticos lidos e encenados nas aulas de teatro, a partir dos
conceitos de storyboard e storytelling nas aulas de Artes com o auxilio dos recursos audiovisuais do
Ambiente Virtual de Aprendizagem/Laboratdrio de Informatica da Escola.

1.2. Objetivos Especificos:
« Identificar as caracteristicas dos textos dramatdrgico e narrativo junto com os professores;

o Praticar com os alunos o uso das ferramentas dos sistemas operacionais Linux e Windows e
seus aplicativos e com as tecnologias dos editores de video Movie Maker e Camtasia Studio.

« Analisar as etapas da producio das cenas teatrais, os textos e storyboards produzidos e as etapas
de gravacao e edi¢io do video.

o Analisar e tabular os questionarios aplicados com os alunos dos anos finais e professores.

« Avaliar cada etapa do projeto e verificar se os objetivos foram atingidos ao final do processo.

2. Desenvolvimento

A primeira etapa para o fazer teatral foi o conhecimento do préprio corpo; primeiro conhecé-lo
para depois torna-lo expressivo. Na segunda etapa, os exercicios realizados foram retirados de A porta
aberta, de Peter Brook (2005). O objetivo dos jogos era tornar cada aluno consciente do seu corpo, de suas
possibilidades corporais; compreendendo o teatro ndo como um acontecimento cultural, mas sim como
um acontecimento de cultura. A cultura da propria vivéncia pessoal do aluno, suas experiéncias e sua
histéria contada através do seu corpo em cena.

Os conceitos de storytelling e de storyboard foram discutidos em aula e todos os grupos
experimentaram criar pequenos textos com histérias curtas e storyboards para cada texto. A etapa
seguinte foi a producéo de videos em equipes de trabalho; utilizando os celulares e tabletes, realizaram-se
videos de dois a trés minutos de duragio.

3. Resultados e discussio

O projeto colaborou para motivar a auto expressdo e escrita das historias e narrativas de cada
aluno. Usando as ferramentas storyboard e video conseguiu-se que alunos que nio gostam de se expor
contassem histérias. Os mais extrovertidos motivaram-se a atuar e serem os atores das narrativas. O
principal resultado foi conseguir unir arte, expressio e criagdo de narrativas, envolvendo tecnologias para
motivar uma turma heterogénea na qual alguns alunos amam desenhar, outros amam escrever e os outros
que amam atuar e querem estar em cena.
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Cada um colaborou com seus talentos e suas habilidades. Cada um teve seu momento de heréi
grego enfrentando uma tarefa herculinea em prol de um objetivo maior. As storytellings estio na vida dos
alunos nas redes sociais. A cada postagem os usuarios contam suas vidas para uma grande plateia que
aplaude no formato de um polegar na vertical. O professor é o storyteller da educagdo e se conseguir
transformar sua aula em uma grande storytelling, o aluno serd o protagonista e a aprendizagem sua
grande odisseia; buscar tecnologias que beneficiem todos os alunos do mais atuante ao menos
participativo.

Durante o projeto os alunos foram engajados, néo faltavam as aulas, cobravam entre si empenho
nas tarefas; pois havia um objetivo final e cada um deveria fazer a sua parte.

Saldo positivo ao final do projeto: Os alunos no 7° e 8° ano que foram a plateia do video
produzido seguem com o projeto no ano de 2015. Depois de assistirem ao video, interessaram-se pelo
projeto de criagdo de narrativas, tecnologias e atuagfo. O projeto atingiu o objetivo de produzir uma
narrativa escrita, encenada, gravada e editada em formato de video. A partir das leituras dos textos
dramatdrgicos, criagdo de narrativas, improvisacdes teatrais, desenhos das storyboards, filmagem e edicdo
de video, o projeto transformou os alunos em numa equipe integrada que construiu a storytelling do

grupo a partir de suas narrativas pessoais. Passaram a ser os protagonistas da constru¢do do préprio
conhecimento com o uso de tecnologias.
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