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OBIJETIVOS O aluno devera ser capaz de: adquirir conhecimentos basicos e gerais
sobre o uso de computadores digitais e sobre as linguagens de
programacéo mais utilizadas na solugdo de problemas técnico-cientificos;
utilizar os principais recurscs basicos de um sistema operacional de
microcorriputador; utilizar os recursos basicos de um processador de textos.

EMENTA Conceitos basicos de computacéo. Representagéo da informago. Sistema
de desenvolvimento de programas: as linguagens de programago e de
conitrole de servigos. Sistema operacionai de microcomputadores: nogées
gerais, principais comandos e utilitérios. Processador de textos: nogdes
gerais, principais recursos, utilizagdo.

PROGRAMA Unidade | - CONCEITOS BASICOS DE COMPUTACAO

1.1 - Conceitos gerais. Evolugdo de computadores.

1.2 - Componentes fundamentais de um computador. Sistemas de
computacao - nogbes. Microcomputadores.

1.3 - Representacédo da informacac. Sistemas de numerag&o. Tabelas de
codificagdo.

1.4 - Introdugéo as linguagens de programagéo. Conceitos de
interpretag@o, compilagdo e execugdo. Caracterizagdo de algumas
linguagens com exemplos.

Unidade Il - SISTEMA OPERACIONAL DE MICROCOMPUTADORES

2.1 - Fundamentos. Linguagem de controle de servigos.

2.2 - Nogbes sobre a organizagdo dos arquivos em disco. Formatagdo de
discos.

2.3 - Principais comandos e arquivos de controle. Utilizag&o do sistema
operacional. Manipulag2o de arquivos em disco.

2.4 - NogBes sobre os principais utilitarios disponiveis para o sistema de
computagdo em uso.

Unidade !ll - PROCESSADOR DE TEXTOS
3.1 - Introduc&o. Editor e processador de textos. Principais elementos da
programagéo de textos. Principais processadores de texto.
3.2 - Selegé&o do processador de textos a ser utilizado. Arquivos de textos:
identificacéo, caracteristicas, seguranca etc.
3.3 - Utilizagdo do computador no planejamento, elaboragzo e re-
estruturacéo de textos.
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